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Objasnienie symboli uzywanych
w tekscie
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Wstep

iniejsza publikacja jest prze-
| \ | znaczona dla szachistéw na
wszystkich poziomach umie-
jetnosci, poczynajac od tych poczat-
kujacych, a na arcymistrzach koriczac.
Jak to mozliwe? Sekret tkwi w probie
ujecia pojecia ,kombinacja szachowa”
w pewne uporzadkowane ramy teore-
tyczno-praktyczne. Ksigzka ta jest tez
proba sklonienia kolejnych badaczy
teorii szach6éw — jezeli jest to w ogole
mozliwe — do pelnego zdefiniowania
tego kluczowego, jednego z najbar-
dziej istotnych, a nie do korica wy-
jasnionych zagadnien krolewskiej gry.
Na ile si¢ to udalo autorom, Czytelnik
oceni sam po zapoznaniu sie z trescig
opracowania.

Celem gry w szachy jest danie
szacha i mata nieprzyjacielskiemu
krolowi. Ale aby to zrozumie¢, na-
lezy to pojecie roztozy¢ na czynniki
pierwsze i zdefiniowad. Szach jest to
atak dowolnej bierki na pole zajete
przez krola przeciwnika. Szach i mat
jest to atak dowolnej bierki na pole
zajete przez krola przeciwnika, a ten
kr6l nie moze odejs¢ na inne pole
nieatakowane, nie mozna go ostonic¢
inng bierkg przed atakiem i nie moz-
na zabi¢ bierki, ktéra go atakuje. Je-
zeli zostang w danym miejscu i czasie
spetnione wszystkie te warunki, to
mamy pewnos$¢, ze krol przeciwnika

zostal zamatowany, co si¢ wiaze z na-
tychmiastowym zakoriczeniem partii
szachow i osiagnieciem jej gldwnego
celu. Rozstrzygniecie w partii szacho-
wej moze nastapi¢ takze w wyniku
poddania sie jednego z oponentéw,
ale poddanie de facto wigze si¢ z tym,
ze jest on przekonany o nieuchronno-
Sci, oddalonej tylko w czasie, dostania
szacha i mata.

Dla uzupelnienia podamy, Ze pat
nastepuje wtedy, gdy ktéras ze stron
nie moze wykona¢ prawidlowego
posuniecia jakakolwiek swoja bierka,
a pole, na ktérym stoi jej krol, nie jest
atakowane, czyli szachowane. Taka
sytuacja — w przeciwieristwie do sza-
cha i mata — nie przynosi rozstrzy-
gniecia rywalizacji w danej potyczce,
poniewaz oznacza wynik remisowy.

Poczatkujacym graczom, czy ama-
torom majacym sporadyczne kontakty
z krolewska gra, obce sa pojecia stra-
tegii i taktyki. Jednak kiedy przejdzie
sie pierwsze stopnie wtajemniczenia,
niezbedne do osiggniecia celu sta-
je si¢ zdobycie wiedzy na ich temat.
Szersze ujecie strategii i taktyki zosta-
lo przedstawione ponizej, w pierw-
szej czesci tej ksiazki. Idac dalej po
nitce do klebka, nalezy stwierdzic,
ze elementami taktyki w szachach sa
kombinacje szachowe, a ich teoria zo-
stala przedstawiona w drugiej czesci

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_1zxq_ebook

Wstep

ksigzki. Kombinacje szachowe za-
wieraja w sobie rézne motywy, ktére
omoéwiono réwniez w drugiej czesci
niniejszego opracowania.

Rzeszom szachistéw na calym Swie-
cie znana jest powszechnie réznoje-
zyczna literatura szachowa dotyczaca
kombinacji szachowych. W tym miej-
scu mozna wymieni¢ miedzy innymi:

1. .JI. CnaBuH, Yuebnux-3adaunux
waxmam, T. 1-10, ApxaHre/nbcK.

2. Jerzy Konikowski, Pit Schulenburg,
Kombiniere wie ein GrofSmeister,
Hollfeld 1990.

3. Jerzy Konikowski, Gerd Treppner,
Testbuch der kombinatorischen
Endspiele, Hollfeld 1993.

4. Piotr Romanowski, Gra srodkowa.
Czes¢ 1. Kombinacja, Rzeszow 1998.

5. Maxim Blokh, Combinative motifs,
Moscow 2006.

6. Bogdan Zerek, Kombinacje szacho-
we wedtug Tarrascha, Kozuchoéw
2009.

7. fxos Bnagumupos, 1000 waxmam-
Hbix 3ada4, Mocksa 2015.

8. Jacek Gajewski, Jerzy Konikowski,
Mistrzowie Swiata i ich 400 kombi-
nacji szachowych, Kozuchéw 2017.

9. Ryszard Czajkowski, Andrzej No-
wicki, 7300 kombinacji matowych,
Kozuchow 2019.

Przewazajaca wiekszos¢ wyzej wy-
mienionych pozycji ksiazkowych
stuzy doskonaleniu i wytrenowaniu
praktycznej znajomosci kombinagji
szachowych, a w dalszej konsekwen-
¢ji podniesieniu sity gry w tym ele-
mencie. Jedynie ksigzka Piotra Roma-
nowskiego podejmuje probe ujecia
pod wzgledem teoretycznym takich
terminow jak: strategia, taktyka i kom-
binacja w szachach, cho¢, zdaniem
autorow, nie wyczerpuje tematu.

Biorgc powyzsze pod uwage, auto-
rzy niniejszej publikacji postawili so-
bie za cel usystematyzowanie wiedzy
na temat teorii strategii, taktyki i kom-
binacji w szachach oraz dokfadne
przedstawienie wszystkich motywow
kombinacji szachowych. Nie rezygnu-
ja takze z proby podniesienia pozio-
mu gry szachistow, ktorzy siegna po
te ksiazke. Maja temu stuzy¢ zamiesz-
czone tu liczne zadania do samodziel-
nego rozwigzania.

Czy autorzy zrealizowali postawio-
ne sobie zadania i cele, to osadza sa-
mi Czytelnicy. Pozostaje tylko zyczy¢
przyjemne;j lektury.

Jacek Gajewski,
Jerzy Konikowski,
Katowice, Dortmund 2020
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Wskazowki praktyczne
do rozwiazywania kombinagji

sigzka zawiera w sumie 792
[< pozycje z praktyki turniejo-
wej. W czesci II (,Teoria kom-
binacji szachowych”) przedstawili-
Smy i omoéwiliSmy w 31 rozdziatach
najczesciej spotykane w krolewskiej
grze motywy taktyczne. W celu zgle-
bienia uzyskanej wiedzy zapropono-
waliSmy 192 pouczajace zadania do
samodzielnego treningu. Znajomos¢
tematow ulatwi oczywiscie rozwigza-
nie poszczegdlnych testow, ale bedzie
to wstepnym samoszkoleniem przed
gléwnym sprawdzianem swych umie-
jetnosci w zakresie taktyki szachow,
czyli w zajeciach z 600 kombinacja-
mi (czes¢ III: , Motywy szachowe
w praktyce”). Tutaj Czytelnik moze
sprawdzi¢ swoje zdolnosci taktyczne
i analityczne z jednoczesnym dosko-
naleniem techniki liczenia wariantow.
Zestaw 600 pozycji w czesci I jest
zréznicowany pod wzgledem stopnia
trudnosci oraz tematyki. Zatem kaz-
dy posiadacz tej ksiazki bedzie miat
mozliwos¢ przetestowania swej wie-
dzy w aspekcie znajomosci motywow
taktycznych oraz mechanizméw ich
praktycznego wykorzystania.
W celu uzyskania odpowiednich
korzysci szkoleniowych zaleca si¢
rozwigzywanie zadarni w warunkach

turniejowych, czyli warianty powinny
by¢ rozpatrywane w glowie. Sugeru-
je sie takze notowanie efektow wias-
nych analiz i nastgpnie poréwnanie
ich z uwagami w ksigzce. W ten spo-
so6b Czytelnik bedzie mogt dokonac
samodzielnej kontroli swoich umiejet-
nosci w grze kombinacyjne;j.

Za poprawne rozwigzanie kazde-
go zadania mozna policzy¢ sobie
10 punktéw, za niepelna analize
5 punktéw, natomiast za znalezienie
tylko pierwszego ruchu — 2 punkty.
Na rozwiazanie jednego zadania prze-
znacza si¢ 20 minut. Jesli Czytelnik
zmiesci si¢ w przewidzianym czasie,
to otrzymuje dodatkowo 2 punkty.
Zatem za spelnienie wszystkich wa-
runkéw w jednym rozwiazaniu moz-
na zdoby¢ maksymalnie 12 punktéw.

Klasyfikacja punktowa wyglada na-
stepujgco:

100-90% — znakomity rezultat,

90-70% — osiggnigcie Swiadczace
o zdolnosciach taktycznych,

70-50% — wynik pozytywny, ktory
powinien uzyskaé¢ kazdy zawodnik
klubowy,

ponizej 50% — poziom amatora;
taki wynik powinien zmobilizowac
Czytelnika do dalszego treningu w za-
kresie taktyki szachowe;j.
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Strategia i taktyka
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ka greckiego, w ktorym stratds
znaczy ,armia”, natomiast dgein
— ,dowodzi¢”. Greckie strategos thu-
maczy sie jako ,sztuka prowadzenia
wojny”. Trudno jest zdefiniowac poje-
cie strategii, ale w dalszej czesci tego
rozdziatu taka préba zostanie podjeta.
Jeszcze trudniej jest okresli¢, kiedy
zaczeto je stosowad. Pewnym jest, ze
poczatkowo zwigzane bylo z celami
militarnymi.
Sun Tzu (zwany takze Sun Zi, czy-

S}owo strategia pochodzi z jezy-

li Mistrz Sun, Sun Wu oraz imieniem
dworskim Chang Qing) urodzil si¢
w 544 roku p.n.e., a zmarl w 496 ro-
ku p.n.e. Byt jednym z najwiekszych
starozytnych — myslicieli Dalekiego
Wschodu i autorem Sztuki wojennej
lub Sztuki wojny, najstarszego na
Swiecie podrecznika sztuki wojennej,
w ktérym przedstawial strategi¢ pro-
wadzenia wojny w ogdle i strategie
ataku. Jego ksiazka jest wspolczesnie
traktowana jak podrecznik prakseolo-
gii i reinterpretowana w odniesieniu
do innych dziedzin, ktére wymagaja
stosowania strategii.

W Europie pierwszymi
mi, gdzie stosowano termin strategia
wraz z jego odmianami, byly greckie
polis. Strateg w starozytnej Grecji to
wysoki ranga dowddca armii lub flo-
ty. W Sparcie na przyklad stratedzy
byli mianowani na czas wojny i mogli
w zastepstwie krola objac¢ stanowisko
gléownodowodzgcego. W Atenach od
czasow Klejstenesa byt to staly urzad.
Corocznie zgromadzenie ludowe, czy-
li eklezja, wybieralo dziesieciu strate-
gow, ktorzy poczatkowo w wypadku

obszara-

wojny wyruszali na nia wszyscy,
sprawujac dowodztwo codziennie na
zmiane. Po wojnach perskich wysyta-
no nie wiecej niz trzech, a czasem tyl-
ko jednego. Od tego czasu pojawita sie
funkcja pierwszego stratega i urzad za-
czal nabiera¢ znaczenia politycznego.
W latach 443-429 p.n.e. nieprzerwanie
funkcje te sprawowal Perykles, ktory
praktycznie kierowal w tym okresie
polityka Aten. Paradoksalnie, mimo Ze
wladza w polis skupiona byla w jego
rekach, to on rozszerzyt i wzmocnit
demokracje ateriska, przeprowadzajac
liczne reformy. Przede wszystkim, po-
przez wprowadzenie wynagrodzenia
za sprawowanie urzedow, umozliwit
najubozszym pelnienie funkcji urzed-
niczych oraz dopuscil tzw. zeugitow
(trzecia klase soloriska) do pelnienia
najwyzszych urzedéw. W latach 440-
439 p.n.e. dowodzit w wojnie prze-
ciwko Samos, wskutek ktoérej praw-
dopodobnie wprowadzil na wyspie
ustréj demokratyczny.

Carl Phillip Gottlieb von Clause-
witz urodzil sie 1 czerwca 1780 roku
w Burgu kolo Magdeburga, a zmart
16 listopada 1831 roku we Wrocta-
wiu. Drzieki swojemu fundamental-
nemu traktatowi pt. O wojnie (niem.
Vom Kriege) — poswieconemu sztuce
wojennej i wydanemu w 1832 roku
w Berlinie przez Ferdinanda Dimm-
lera staraniem Marie von Clausewitz,
zony autora — ten pruski general i fi-
lozof wojny stal sie jednym z najbar-
dziej popularnych teoretykow strategii
w dziejach swiata. Nie chcial napisac
ksiazki, ktora ulegltaby zapomnieniu
po kilku latach od wydania, dlatego
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swoje dzieto tworzyl niemalze przez
cala swoja rozwijajaca sie kariere.
Trzeba przyznad, Ze zamierzony cel
w pelni osiagngl. Nawet Smier¢ Clau-
sewitza i co za tym idzie niedokon-
czone dzielo nie pokrzyzowaly tych
plan6éw, poniewaz doprowadzeniem
do wydania ksiazki zajela sie jego zo-
na Marie von Clausewitz.

Dla nas istotne jest to, ze w trakta-
cie autor przedstawil istot¢ strategii.
Rozréznit i wyodrebnil taktyke jako
nauke o uzyciu sity militarnej w bitwie
oraz strategie jako nauke o uzyciu bi-
twy do celéw wojny. Celem konfron-
tacji militarnej nie jest samo pokonanie
wroga, ale pozbawienie go woli walki,
fizyczne rozbicie sit przeciwnika i je-
go zniszczenie takze poprzez konty-
nuowanie poscigéw, gdyby pierzcht
z pola bitwy. Clausewitz wyr6znit na-
stepujace czynniki strategii:
wielkosci moralne,
odwage;
wytrwalosé;
przewage liczebng;
zaskoczenie;
podstep;
skupienie w przestrzeni;
polaczenie sit w czasie;
odwad strategicznys;
ekonomie sit;
czynniki geometryczne.

e oo an oe

o e

Mozna nadmienié, ze nie byla to
jedyna ksiazka autorstwa Clausewitza,
poniewaz wczesniej napisal miedzy
innymi O naturze wojny (niem. Uber
die Natur des Krieges).

Jak widac¢ z powyzszego, pierwot-
nie wyrazenie strategia wywodzito si¢

i dotyczylo stricte sztuki wojskowe;j.
Jeszcze kilkadziesigt lat temu, zgodnie
z etymologia, terminu tego uzywano
glownie w kontekscie militarnym.
Obecnie pojecie to wystepuje chocby
w polityce, gospodarce i nauce o za-
rzgdzaniu. Na przykladzie nauki o za-
rzadzaniu zobaczmy, ze nie jest fatwo
o spojna i wspolnie akceptowalna
definicje stowa strategia”. Okazuje
si¢, ze w praktyce, nawet bardzo do-
Swiadczeni menedzerowie zapytani
o strategie opowiadaja o dalekosiez-
nych, blizej nieokreslonych wizjach,
o koniecznosci zdobywania nowych
rynkow i zwigkszenia sprzedazy, badz
o koniecznosci pracy z pasja. Potem
przychodzi refleksja, czy strategia to
co$ na najblizsze piec¢ lat, czy tez ra-
czej na najblizszy rok, czy kwartaf?

Strategie okresla sie tez jako ogol-
na koncepcje dzialania, majaca za-
pewnic realizacje fundamentalnych
celow, ktéra moze przyja¢ forme
skonkretyzowanego, dlugofalowego
planu dzialari lub stanowi¢ wzorzec
i zbior zasad postepowania wzgledem
wyzwan plynacych z jej otoczenia.
Oznacza zatem caloksztalt dziatan
i zaniechan podejmowanych przez
pojedynczego czlowieka czy grupe
os6b z uwzglednieniem wszystkich
mozliwych do przewidzenia i wyni-
kajacych niespodziewanie czynnikow
sprzyjajacych i utrudniajacych realiza-
¢je zamierzonych finalnych idei i prio-
rytetow.

Firmy, przedsi¢biorstwa i korpora-
cje traktuja strategie jako jeden z pod-
stawowych instrumentéw stuzgcych
osiggnieciu sukcesu rynkowego, ale
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w teorii zarzadzania nie wypracowa-
no jej jednoznacznie rozumianej de-
finicji. Strategia z jednej strony jest
rozumiana jako okreslanie pozadanej
pozycji firmy wzgledem otoczenia na
rynku w przyszlosci, ustalanie per-
spektywicznych kierunkéw dzialania,
dhugofalowych celow firmy, przedsie-
biorstwa, korporacji, a z drugiej jako
odpowiednia alokacja Srodkow, za-
sobow (alokacja srodkéw, zasobow
to przypisywanie tychze zasoboéw,
srodkow do mozliwosci ich uzycia;
zakres mozliwosci alokacyjnych jest
zalezny od stanu techniki i wielkosci
zasobow w gospodarce) niezbed-
nych do osiagnigcia tych celéw, ze-
staw regul decyzyjnych, przez ktére
firma, przedsigbiorstwo, korporacja
rozpoznaje, interpretuje i rozwigzuje
okreslone problemy oraz stale spo-
soby postepowania w pewnym okre-
sie, ktorych stosowanie prowadzi do
przedsie-
biorstwa czy korporacji. Czesto istota
strategii firmy, przedsi¢biorstwa, kor-
poracji sprowadza sie do tego, aby
by¢ lepszym od konkurentéw, dzia-
ta¢ odmiennie niz oni lub na innych

osiggniecia celow firmy,

rynkach. Trzeba si¢ wyrdzniac¢, miec
wlasna tozsamos$¢, charakterystyke
i niepowtarzalng indywidualnos¢. Fir-
ma, przedsiebiorstwo, korporacja mu-
szg stworzy¢ oryginalny wizerunek,
aby na nim budowac swoja strategie.
Ta oryginalnos¢ musi by¢ dostrzegana
nie tylko przez wlasciciela, top mana-
gement, zarzad, ale takze przez pra-
cownikow, a przede wszystkim przez
otoczenie i potencjalnych nabyw-
cow i konsumentow produktu, ktéry

wytwarzaja firmy, przedsiebiorstwa
i korporacje.

Strategia jest obecnie coraz cze-
Sciej traktowana jako pewien sposéb
myslenia, wspdolny dla naczelnego
kierownictwa i pracownik6éw. Po-
za tym strategia musi by¢ zwartym
systemem dziatari, a nie ich luZznym
zbiorem. Jest ona Zrédlem porzgdku,
w ramach ktérego kazdemu elemen-
towi przedsi¢biorstwa przypada okre-
Slone miejsce, i zapewnia harmonijna
wspolprace z innymi elementami.
Strategia na pewno nie jest typowym
planem, ktory w sposob szczegolo-
wy okresla zadania, jakie maja byc¢
wykonane w okreslonym terminie.
Nie jest tez programem dzialarid do-
stosowawczych, reakcja na zaburze-
nia powstajgce w otoczeniu czy tez
w samej organizacji. Nie moze by¢
zbiorem poboznych zyczen i inten-
¢ji, ktore sa nierealne. Musi by¢ wy-
konalna, mozliwa do zrealizowania
w istniejacych warunkach. Wydaje
sie, ze najbardziej wyczerpujaca defi-
nicje strategii podal polski ekonomi-
sta i profesor nauk ekonomicznych
Jozef Penc. Stwierdzil, ze strategia
to: okreslona koncepcja systemowego
dziatania, polegajgca na formufo-
waniu zbioru diugookresowych celow
przedsiebiorstwa i ich modyfikacji
w zaleznosci od zmian zachodzgcych
w jego otoczeniu, okreslaniu zasobéw
i Srodkow niezbednych do realizacji
lych celow oraz sposobow postgpowa-
nia (regut dziatania, dyrektyw, algo-
rytmow) zapewniajgcych optymaine
ich rozmieszczenie i wykorzysta-
nie w celu elastycznego reagowania
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na wyzwania rynku i zapewnienia
przedsigbiorstuwu korzystnych warun-
kow egzystencji i rozwoju.

Wroémy teraz do Clausewitza i je-
go dziela, w ktérym w ksiedze trze-
ciej ,O strategii w ogolnosci” stwier-
dza: ,Strategia jest wykorzystaniem
bitwy do celow wojny; musi dlatego
wytknagc catemu aktowi wojennemu
cel, odpowiadajgcy jego zamiarowi,
tzn. narzuca plan wojny, z celem zas
wigze szereg dziatan, kidre majq pro-
wadzic do jego spetnienia, tzn. nakre-
sla projekty poszczegdinych kampanii
i planuje w nich poszczegdlne bitwy.
Poniewaz wszystkie te rzeczy prze-
waznie okreslic si¢ dadzq tylko jako
zatoZenia, kidre nie zawsze sq trafne,
a mndstwo innych bardziej szczego-
towych w ogdle nie da si¢ naprzéd
okreslic, wynika stgd, ze strategia mu-
si sama ruszy¢ w pole, aby kierowac
Jjuz na miejscu i do catosci wprowa-
dzac takie zmiany, ktore sq natych-
miast niezbedne. Nie moze ona zatem
ani na chwile usuwac reki od swego
dzieta.

..

. teoria bedzie zatem szta w slad
za strategiq albo, mowigc doktadniej,
wyjasniac bedzie zaréwno rzeczy sa-
me, jak i ich wzajemne powigzania
oraz wydobywac na jaw to wszystko,
co moze uchodzic za regule albo za-
sade.

..

Monarcha albo wédz, ktéry umie
pokierowac wojng scisle wedtug swych
celow i Srodkow, nie czynigc ani za
wiele, ani za malto, daje tym samym
najwiekszy dowdd swego geniuszu.

Jednak wynik tej genialnosci przeja-
wia sig nie tyle w nowo wynalezio-
nych, rzucajacych sie w oczy formach
dziatania, ile w szczesliwym korico-
wym wyniku catosci. Raczej podziwiac
tu powinnismy rzetelng trafnosc¢ zwy-
khych zalozeri i niebatasliwg harmonie
catego dzialania, a wszystko to przeja-
wia sig dopiero w wyniku korvicowym.

Badacz, ktory nie umie z owej har-
monii wysledzic tego wyniku kovico-
wego, tatwo szuka genialnosci tam,
gdzie jej nie ma i byc nie moze.

Srodki i formy, ktérymi postuguje sie
strategia, sq w istocie tak dalece proste,
tak znane dzigki ich statemu powta-
rzaniu sie, ze zdrowemu rozsgdkowi
ludzkiemu Smieszne sig tylko moze
wydac, gdy styszy, z jakqg przesadnag
emfazqg krytyka stale o nich powtarza.
Tysigc razy stosowane obejscie bywa
wychwalane tu jako rys blyskotliwej
genialnosci, tam znowu, jako dowdd
glebokiej wnikliwosci czy nawet nader
wszechstronnej wiedzy. (...).

0.

W strategii jest zatem wszystko
proste, ale nie jest jeszcze przez to sa-
mo zbyt tatwe. Jesli warunki danego
panistwa okreslajg, co wojna powinna
zdziatac, a czego moze dokonac, to
droge do tego znaleZc tatwo; ale aby
drogi tej trzymac si¢ niezachwianie
i przeprowadzic plan, nie dajgc sie
odwiesc od niego tysigckrotnie przez
tysigce powoddw, trzeba poza wiel-
kg sitg charakteru posiadac wielkqg
Jjasnos¢ i pewnos¢ umystu. Sposrod
tysigca ludzi, ktorzy mogg wybic sig
czy to dzigki swemu duchowi, czy by-
strosci umystu, czy tez znowu dzigki
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odwadze lub sile woli, czasem ani je-
den nie skupi w sobie tych wszystkich
wlasciwosci, kitdre by go jako wodza
wyniosty ponad miernosc.

Dziwnie to brzmi, a jednak pewne
Jest dla wszystkich, ktérzy znajg wojne
pod tym wzgledem, ze dla waznej de-
cyzji trzeba w strategii znacznie wig-
cej sity woli niz w taktyce. W tej ostat-
niej moment porywa do tego stopnia,
Ze dziatajgcy czuje sie jakby uniesio-
ny pragdem, przeciw kitéremu walczyc
nie moze bez wywolania jak najbar-
dziej zgubnych skutkéw, pokonywa
tedy w sobie powstajgce wagtpliwosci
i kroczy odwaznie dalej. W strategii,
gdzie wszystko odbywa sig o wiele po-
wolniej, réwniez wagtpliwosci, wlasne
i cudze, wphywy i rozwazania, a za-
tem i niewczesne zale - majg o wiele
wiecej pola do dziatania; poniewaz
zas w strategii nie widzi sie stanu rze-
czy, tak jak w taktyce, chocby w poto-
wie wltasnymi oczami, lecz wszystko
trzeba odgadywac i przypuszczac, za-
tem i przekonanie nie jest tak mocne.
Skutkiem tego wigkszos¢ generatow
grzeznie w blednych watpliwosciach
tam, gdzie powinni dziatac’.

Dawid Bronstein w ksiazce Strate-
gia szachowa (Warszawa 2005, s. 7-8)
napisal: ,Systemowe podejscie do sza-
chow zaklada istnienie wczesniej
okreslonego celu i opracowanie spo-
sobow jego osiggniecia. Jak wiadomo
celem partii szachowej jest danie mata
krolowi przeciwnika, tzn. zaatakowa-
nie krola w taki sposéb, aby nie mogt
sig obronic dozwolonymi srodkami:
przez pobicie atakujgcej bierki, za-
stonigcie sig przed nig (zablokowanie

linii dziatania napadajgcej figury),
lub przez ucieczke przed jej atakiem,
czyli odejscie krdlem w bezpieczne
miejsce.

(...). Rzecz w tym, ze mniej niz je-
den procent partii koviczy sig matem.
Koniec przychodzi zazwyczaj duzo
wczesniej, kiedy jeden z graczy uzy-
ska przewage wystarczajgcg do za-
matowania przeciwnika. Oznacza to,
Ze dgzenie do osiggnigcia tej przewagi
zastgpuje chec zamatowania przeciw-
nika, co zresztq tez nie jest zadaniem
tatwym. Moze si¢ udac je zrealizowac,
Jesli przeciwnik popetni blgd, lub w re-
zultacie zrecznej, logicznej gry, ktéra
wymaga cierpliwosci. W istocie rzeczy
partia szachowa nie jest zwyklym sys-
temem konfrontacyjnym. Przeciwnik
tez probuje zrealizowac swoj cel — da-
nie mata twojemu krélowi i, jak za-
uwazysz, jego cel w zaden sposob nie
Jest zbiezny z twoim wlasnym.

Zatem na poczgtku gry nie powi-
nienes myslec ani o dawaniu malta,
ani o szybkim osiggnieciu przewagi
materialnej. Podejscie systemowe wy-
maga zmierzania do celu etapami,
a poniewaz partia szachow jest sys-
temem konfrontacyjnym, przez ca-
ty czas musisz liczy¢ sig z planami
i kontratakami przeciwnika. To ozna-
cza, Ze nie mozesz interesowac sig wy-
tqacznie daniem mata, ale takze powi-
nienes troszczyc sie o bezpieczeristiwo
wlasnego krola.

Jezeli zrozumiates te dwie podsta-
wowe wlasciwosci partii  szachowej
widzianej systemowo — etapowe osig-
ganie celu oraz koniecznos¢ zaak-
ceptowania sytuacji konfrontacyjnej
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— w pewnej mierze stales si¢ strate-
giem. [ jest to duzy krok w pojmowa-
niu istoty szachow’ .

W dalszej czesci Dawid Bronstein
uczy, Zze w partii szachowej nalezy
rozsadnie gospodarowac zasobami,
co zapewni stabilnosS¢ pozycji. Strate-
gie w szachach realizuje si¢ poprzez
usystematyzowang wiedze, doswiad-
czenie, pomysly i intuicje, poniewaz
przewidywanie na dziesie¢ najbliz-
szych ruchow jest niemozliwe ze
wzgledu na rozgalezione warianty
nie poddajace sie dokladnej kalkulacji
(wylaczajac forsowne warianty, gdzie
dla kazdego ruchu istnieje tylko jedna
lub dwie efektywne odpowiedzi).

Wikipedia podaje: ,Stowo taktyka
pochodzi od greckich stow tdssein,
ldttein znaczacych ‘ukladac, porzad-
kowac, ustawia¢ w szyku’. Taktyka
(gr. taktikd), podobnie jak strategia,
swoje poczatki wywodzi od zagadnie-
nia sit zbrojnych i okreslana jest jako
teoria i praktyka postugiwania si¢ od-
dzialami wojskowymi dla osiagniecia
zamierzonego celu. Taktyka jest naj-
nizszym poziomem sztuki wojenne;j.
Wyzszymi szczeblami sztuki wojennej
sa: sztuka operacyjna i strategia. Tak-
lyka dzieli si¢ na taktyke ogélng i tak-
tyke rodzajow wojsk. Taktyka ogdlna
obejmuje teoretyczne podstawy tak-
tyki, teori¢ i praktyke przygotowa-
nia i prowadzenia walki przez ogol-
nowojskowe pododdzialy, oddzialy
i zwiazki taktyczne oraz koordynacje
dzialai taktycznych rodzajéw wojsk.
Taktyka rodzajow wojsk obejmuje
teori¢ i praktyke przygotowania i pro-
wadzenia walki przez specjalistyczne

pododdzialy, oddzialy i zwiazki tak-
tyczne rodzajow wojsk. Teoria takty-
ki wyznacza jej zakres problemowy.
Wyijasnia istote walki. Stanowi zespot
tez i twierdzen logicznie uporzadko-
wanych oraz uzasadnionych, a tak-
ze okresla efektywne i sprawdzone
w praktyce sposoby przygotowania
i prowadzenia walki. Praktyka takty-
ki — to wynikajace z teorii wszelkie
swiadome i celowe dzialania wojsk
na poziomie taktycznym. Wyréznia-
my wojenng oraz pokojowa praktyke
taktyki, podczas ktorej jest weryfi-
kowana efektywnos¢ i funkcjonal-
nos¢ koncepcji teoretycznych. Tak-
tyka jest sztuka osiggania zwyciestwa
(czy ogolniej: zamierzonych celéw)
w konkretnych warunkach. Przyjmu-
je sie tez, ze taktyka dotyczy ograni-
czonej przestrzeni (np. do XX w. do
terenu, ktéry mozna obja¢ wzrokiem)
i czasu (rzedu doby). Taktyka (w od-
réznieniu od sztuki operacyjnej i stra-
tegil) jest silnie zwigzana i zalezna od
zmian organizacyjnych i technicznych
w wojsku. Przykladowo kawaleria,
ktoérej podstawowym sposobem uzy-
cia (taktyka) przez wieki byla szarza,
wraz z wprowadzeniem karabinu ma-
szynowego i szybkostrzelnej artylerii
zaczela uzywac koni jedynie do szyb-
kiego przemieszczania si¢, a do walki
kawalerzysci zsiadali z koni, wyko-
nujac szarze jedynie w wyjatkowych,
sprzyjajacych okolicznosciach. Nawet
drobna zmiana w wyposazeniu mo-
ze skutkowac istotng zmiang sposo-
bu walki (taktyki). Bardzo skuteczna
taktyka wilczego stada polegajaca na
grupowym ataku przeprowadzanym
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przez okrety podwodne w nocy z wy-
nurzenia musiala zosta¢ porzucona po
wprowadzeniu radaru. Taktyka moze
by¢ tez specyficzna dla warunkow
terenowych lub pogodowych. Zda-
rza sie, ze sposob walki (taktyka) jest
opracowywany na uzytek jednej bi-
twy. W innym ujeciu faktyka to bezpo-
srednia walka zbrojna, majaca na celu
bezposrednie zniszczenie (zgtadzenie,
definitywne rozbicie) sit i Srodkow
walki, bez wzgledu na ich wielkos¢
(skale). jest
w dwoch podstawowych rodzajach:

Taktyka prowadzona

natarciu i obronie, przy czym najcze-
Sciej prowadzone sa one w formie po-
zycyjnej. Manewr w taktyce, zwlaszcza
majacy na celu okrazenie (osaczenie)
przeciwnika, jest bardzo rzadko stoso-
wany. Najczestszym manewrem tak-
tycznym jest rotacja (luzowanie) jed-
nostek tak w natarciu, jak i oporze”.

Chorgzy Pawet Makowiec w skryp-
cie ,Zasady walki lekkiej piechoty. Dru-
zyna” (Warszawa 2007, s. 3—4) taktyke
okresla jako: ... czesc sztuki wojenney,
ktorej przedmiotem zainteresowania
Jest teoria i praktyka przygotowania
i prowadzenia walki przez podod-
dziaty, oddzialy i zwigzki taktyczne
Jednego lub kilku rodzajow wojsk’.

I kontynuuje: ,Dziataniami tak-
lycznymi nazywam) wszelkie dzia-
tania  pododdzialow,  oddziatow
i zwigzkow taktycznych wojsk opera-
cyjnych i obrony terytorialnej.

Dzielg sie one na:

a) rozstrzygajgce (walki),

b) pomocnicze (przemieszczanie

i rozmieszczanie),
¢) pokojowe (misje pokojowe).

Walka jest gtdwna kategoria dzia-
tan taktycznych, rozumiang jako
skupione w czasie i przestrzeni starcie
dwdch przeciwstawnych stron w skali
taktycznej.

Podstawowymi rodzajami walki sqg:

a) obrona,

b) natarcie,

¢ dziatania opéZniajgce.

Wyréznia si¢ ponadto: dzialania
desantowo-szturmowe, specjaine, wy-
cofanie, dzialania nieregularne oraz
inne.

Obrona jest zamierzonym lub wy-
muszonym rodzajem walki prowa-
dzonej po to, aby zapobiec opano-
waniu przez przeciuwnika terenu
(zajmowanego przez nas punktu, sta-
nowiska, obiektu itp.) i uniemozliwie-
nia mu realizacji zakladanych przez
niego celow.

Natarcie jest zamierzonym rodza-
Jem walki prowadzonej z zamiarem
rozbicia pododdziatéw przeciwnika
i opanowania (odzyskania) zajmo-
wanego przez niego terenu (punktu,
obiektu, stanowiska).

Dzialania opdZniajgce sq stoso-
wane podczas ruchu pododdziatu
do tu. Bedg to starcia o charakterze
obronnym i zaczepnym, w kiorych
szeroko stosowany manewr bedzie
miatl m.in. na celu ostabienie poten-
cjatu  przeciwnika, by ostatecznie
doprowadzic¢ do zatrzymania jego
natarcia. Mogg by¢ prowadzone w:
obronie, w pasie przestaniania, na
pozycjach opdzniania, podczas wy-
cofania, walki w okrgzeniu i pod-
czas wychodzenia z okrgzenia. Istolg
dziatan opozZniajgcych jest unikanie
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przewlekiych walk przez stawianie
nacierajgcym oporu na kolejnych li-
niach opdézniania i niedopuszczanie
do rozstrzygajgcych starc.

Wycofanie jest rodzajem walki pro-
wadzonej w celu zerwania kontaktu
bojowego z przeciwnikiem lub uchy-
lenia si¢ od starcia w niekorzystnej
sytuacji. Dzigki zorganizowanemu
i sprawnie prowadzonemu wycofaniu
pododdziaty mogg zajac dogodniejsze
rubieze do kontynuowania walki, jak
rowniez dokonac zamierzonego wcig-
gnigcia przeciwnika w strefe wlasnego
skutecznego ognia. Wycofanie prowa-
dzi sig¢ na rozkaz lub za zgodag prze-
tozonego.

Dzialania  desantowo-szturmowe
sqg formg dziatan aeromobilnych,
w ktérych pododdziat wykonuje ma-
newr na polu walki na smigtowcach
(samolotach). W dziataniach tych
zwalcza sig przeciwnika z powietrza
bronig pokladowg smiglowcow oraz
bronig pododdziatow rozmieszczo-
nych w smigtowcach. Obejmujg one
przemieszczenie pododdziatu drogg
powietrzng do rejonu i jego walke po
wylgdowaniu.

Dzialania specjalne — to dziatania
prowadzone w ugrupowaniu przeciw-
nika przez odpowiednio przygotowane
zespoly (grupy specjalne) w celu zdo-
bycia lub potwierdzenia szczegdlnie
waznych informacji. Oprocz przed-
siewziec rozpoznawczych mogag obej-
mowac  przedsiewziecia dywersyjne,
psychologiczno-propagandowe i inne.

Dziatania nieregularne sq prowa-
dzone przez przygotowane juz w cza-
sie pokoju lub doraznie tworzone

w czasie wojny pododdziaty (zgru-
powania), stosujgace specyficzne spo-
soby walki w celu zwalczania i dez-
organizacji dziatan przeciwnika na
obszarze przez miego opanowanym.
Decyzje o nieplanowanym przejsciu
do dziatan nieregularnych (wymu-
szonych sytuacjg zagrazajgcg znisz-
czeniem  pododdziatu)  podejmuje
bezposredni przetozony dowddcy pod-
oddziatu, a w wypadku braku lgcz-
nosci — dowddca pododdziatu samo-
dzielnie.

Wspotczesng walke cechuje:

a) duza dynamika dziatan,

b) czeste zmiany sytuacyi taktycz-

nej,

¢) zréznicowana ilos¢ informacyi

(od nadmiaru do jej brakuw),

d) roznorodnosc i zmiennosc spo-

sobow prowadzenia walki,

e) prowadzenie walki w réznych

Srodowiskach.

Zasady dzialar taktycznych stano-
wig obiektywna podstawe racjonalne-
go i tworczego dziatania dowddcow
i pododdziatow. Ich znajomosc poma-
ga w praktycznej dziatalnosci, sprzy-
Ja przejawianiu rozumnej i tworczej
inicjatywy w procesie dowodzenia
wojskami.

Zastosowanie zasad dziatar tak-
tycznych nie gwarantuje zwycigstwa.
Priorytety ich stosowania zmieniajg
sig w miare rozwoju Srodkow i sposo-
bow walki, dlatego nalezy sig nimi kie-
rowac uwzgledniajac charakter walki
oraz sytuacje i poczynania wyzszego
dowddcy. Wzgledng waznosc kazdej
z zasad dyktujg zawsze okolicznosci
i warunki konkretnego zadania.
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Obowigzkiem i prawem dowddcow

Jest wiedziec i decydowac gdzie i kiedy
zastosowac okreslong zasade. Dlatego
tez, zasady nie stanowiq niezmien-
nych prawd — kanondw, lecz sq jedy-
nie przewodnikiem w dziataniu.

Do zasad dziatan taktycznych za-

liczamy:

a)

b)

<)

Celowos¢. W kazdych dziataniach
taktycznych waznym jest wybor
i sprecyzowanie celu. Wybor ce-
lu jest jednym z najwazniejszych
obowigzkoéw dowddcy, wymaga
to jasnego i logicznego myslenia.
Cel walki nalezy okresiac scisle
i jednoznacznie, tak aby byt zro-
zumiaty dla wykonawcéw i wy-
zwalat ich inicjatywe. Powinien
on byc gtdwnym motywem dzia-
tania dowddcow i pododdziatéw
podczas wykonywania zadar bo-
Jowych.

Zachowanie zdolnosci  bojowej
wyraza sie nieustannym utrzymy-
waniem przez wojska gotowosci
do podjecia walki i wykonania
zadarn bojowych oraz osiggania
celu dziatan przy jak najmniej-
szych stratach wlasnwych. Oznacza
to koniecznosc efektywnego wyko-
rzystania wojsk, niedopuszczenie
do nadmiernego ich wyczerpania
i takiej organizacji systemu dzia-
tan, aby zapewnic sukcesywne
odtwarzanie zdolnosci bojowej
poprzez odpowiednie zapewnienie
zabezpieczenia logistycznego.
Ekonomig sit. Dowddca musi wy-
korzystywac swoje sity do zasad-
niczych zadan, dlatego nie wolno
mu angazowac wiecej wysitku do

d

e)

ich realizacji niz jest to niezbed-
ne. Nie mozna byc silnym wsze-
dzie, wiec w celu umozliwienia
koncentracji swoich sit dowddca
moze by¢ zmuszony akceptowac
ryzyko uzycia absolutnego mini-
mum sit gdzie indziej. Racjonalne
wykorzystanie potencjatu  bojo-
wego osigga sie przez: umiejetny
podziat sit i srodkow, utworzenie
wlasciwego ugrupowania bojowe-
go, trwate dowodzenie i termino-
we zaopatrywanie (zasilanie) wal-
czgcych wojsk.

Zaskoczenie wyraza si¢ w nie-
oczekiwanym, naglym i gwat-
townym dziataniu, wskutek ktore-
go przeciwnik zostaje pozbawiony
inicjatywy oraz mozliwosci zorga-
nizowanego prowadzenia walki.
Elementami  sktadowymi  zasko-
czenia sq: zachowanie tajemnicy,
ukrywanie, wprowadzanie prze-
ciuwnika w blgd, nieszablonowosc,
Smialosc i szybkos¢ dziatania.
Aktywnos¢  oznacza nieustan-
ne dgzenie do narzucenia prze-
ciwnikowi swojej woli i swoiste-
go sterowania jego dziataniami
w mysl wlasnych celow i zamie-
rzen. Wyraza si¢ przede wszyst-
kim w uprzedzeniu przeciwnika
w dziataniach, cigglym i skutecz-
nym uzyciu srodkow razenia, wy-
konywaniu manewru i przenosze-
niu punktu ciezkosci na najwaz-
niejsze kierunki, rejony i obiekty.
Manewr wyraza zdolnos¢ do
sprawnego ruchu, stosownie do
zaistniatej  sytuacji  taktycznej
w réznych warunkach terenowych
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i atmosferycznych. UmozZliwia
zastosowanie zasad eckonomii sit
i zaskoczenia. Sprzyja on zdoby-
ciu i utrzymaniu inicjatywy. Kaz-
dy manewr, aby byt skuteczny, po-
winien byc prosty w zamiarze oraz
przeprowadzony szybko i skrycie”.

Trzynasty mistrz $wiata w historii
szachéw Garri Kasparow w ksigzce
Jak zycie nasladuje szachy (Warsza-
wa 2009, s. 34-37) okresla strategie
w szachach, jako cos abstrakcyjnego,
opartego na dlugofalowych celach,
a taktyke jako konkret majacy za za-
danie znalezienie najlepszego ruchu.
Niezaleznie od dziedziny, czy to sa
szachy, biznes, wojskowos¢, sport,
osiggniecie w nich sukcesu wyma-
ga postugiwania si¢ zaréwno dobrg
taktykq, jak 1 madra strategig. Dalej
cytujac Garriego Kasparowa: ,Stra-
teg zaczyna od celu znajdujgcego
sie w odleglej przysziosci i wypraco-
wuje poszczegdine posuniecia, cofa-
Jac si¢ ku terazniejszosci. Arcymistrz
wykonuje najlepsze ruchy, poniewaz
odpowiadajg one jego wyobrazeniu
o tym, jaki bedzie wyglgd szachow-
nicy w przysziosci, po dziesieciu lub
dwudziestu nastgpnych posunieciach.
Nie wymaga to przekalkulowania nie-
zliczonej liczby wariantéw bedacych
pochodng tych dwudziestu posuniec.
Ocenia on korzystne dia siebie aspek-
ty zajmowanej pozycji i ustala cele,
a nastgpnie wypracowuje, krok po kro-
ku, ruchy stuzace ich realizacji. (...).
Skoncentrujmy sig teraz na taktyce,
czyli metodzie realizacji naszej strate-
gii. Taktyka wigze si¢ z kalkulacjami,

ktore mogg wystawic na prébe ludzki
mozg, jednak jesli juz je przeprowa-
dzimy, stanowiq zazwyczaj najprost-
szq czes¢ szachdw i sq prawie banal-
nie tatwe w poréwnaniu ze strategiq.
Kontynuujac, Garri Kasparow traktuje
taktyke jako serie wymuszonych i za-
planowanych odpowiedzi, rozmowe
szachisty samego ze sobg typu: ,Jesli
on zabierze mojego pionka, wowczas
przejde skoczkiem na e5. Nastgp-
nie, jezeli zaatakuje mojego skoczka,
wowczas poswigeceg gorica’. Nieco od-
miennego zdania byl Dawid Bronste-
in. Twierdzil on, ze wyboér posunigcia
nie moze si¢ opiera¢ wylgcznie na
kalkulacji wariantéw. Jego podstawa
powinna by¢ wiara w wewnetrzng
sile pozycji, gotowos¢ zasobéw oraz
w ich koordynacje. Wybor ruchu zale-
zy w duzym stopniu od oceny kazdej
figury, co moze sama osiagnac, jakiej
pomocy potrzebuje od innych bierek
i w jakim stopniu jest gotowa im po-
moc.

Faktem jest, ze przy liczeniu po-
szczegblnych wariantéw, gdy docho-
dzimy do np. piatego ruchu przeciw-
nika i musimy odpowiedzie¢ sobie na
pytanie ,a jak zagra tak, to ja wtedy...”,
to nasze kalkulacje sa juz niezwykle
zawile, odlegle i juz mniej przejrzyste,
z powodu gwaltownego namnozenia
sie mozliwych kontynuacji. Taka sy-
tuacja zwigksza prawdopodobieristwo
popelnienia bledu i dziata na korzys¢
dobrego taktyka, ktory prawidlowo
reaguje na zagrozenia, jednoczesnie
dostrzegajac swoje szanse na sza-
chownicy. W momencie kiedy jego
przeciwnik popelni blad, znajomos¢

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_1zxq_ebook

20

Kombinacje szachowe

taktyki z duzym prawdopodobien-
stwem postuzy jako srodek do osiag-
niecia celu, a nawet jako cel sam
w sobie, zapewniajacy zwyciestwo.

Za kazdym razem, kiedy szachista
wykonuje ruch, musi rozwazy¢ moz-
liwe odpowiedzi przeciwnika, potem
swoje reakcje na te repliki i tak da-
lej. Jak znajdujemy prawidlowy ruch?
Najprawdopodobniej arcymistrz Alek-
sander Kotow jako pierwszy wymyslit
i opisal w ksiazkach Graj jak arcy-
mistrz i Mysl jak arcymistrz techniki
obliczania wariantow dzieki metodzie
poszukiwania  ruchow-kandydatow.
Rekomendowal wytypowanie wszyst-
kich mozliwych ruchéw-kandydatow
w danej pozycji dla siebie i przeciw-
nika. Przy czym optowal za tym nie
tylko po pierwszym posunieciu, ale
obowigzkowo po kazdym nastepnym.
Stosowanie zasady ruchow-kandyda-
téw racjonalnie organizuje przeglad
mozliwych kontynuacji i pomaga we
wlasciwym doborze wszystkich wa-
riantéw godnych obliczer. Taka fak-
tyka wyzwala jedna z mozliwych se-
kwencji logicznych ruchéw.

Na koniec rozwazan o strategii
i taktyce w szachach przedstawimy,
co na ich temat uwazal czolowy sza-
chista Polski i Swiata Savielly Tarta-
kower. Traktowal on szachy nieco
romantycznie — bardziej jako sztuke
i rozrywke wzbogacajaca intelekt,
a mniej rywalizacje sportowa. Nie-
mniej jednak byl czolowa postacia
zlotej polskiej druzyny na olimpiadzie
szachowej w Hamburgu w 1930 roku,
podobnie jak i na innych olimpia-
dach przedwojennych. W tym okresie,
tj. pod koniec lat dwudziestych XX
wieku, sila jego gry wystarczala, aby
w sprzyjajacych warunkach wiaczy¢
si¢ do walki o mistrzostwo Swiata. Byt
czlowiekiem towarzyskim i lubianym,
réwniez za poczucie humoru i ciety
dowcip. Stworzyl wiele aforyzmow
szachowych, oryginalnie nazywanych
Jtartakoweryzmami”.

Reasumujac powyzszy rozdzial za-
cytujmy Tartakowera: ,Taktyka jest
wiedzq o tym, co nalezy uczynic, gdy
Jest cos do zrobienia, zas strategia
Swiadomosciq tego, co robic, gdy nie
ma nic do roboty’.
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towo kombinacja pochodzi od
tacinskiego ,combinatio”, co oz-
nacza okreslone polaczenie wia-
Sciwosci zjawisk i okolicznosci, po-
zwalajace na rozpatrywanie ztozonych
struktur jako jednej caloSci. Mozna tez
kombinacje definiowac jako laczenie
sktadowych w catos¢ oraz efekt tego
dzialania, pomystowy plan, nierzad-
ko nieuczciwy, a w matematyce pod
tym pojeciem bedzie sie kryt podzbi6r
zbioru skoriczonego o okreslonej licz-
bie elementéw, ktérych porzadek nie
jest istotny. Dla uzupelnienia mozna
przytoczy¢ jeszcze takie okreslenia
na kombinacje jak: laczenie réznych
elementow w pewna calos¢; sprytny,
czesto nieuczciwy plan, manewr; pod-
step, oszustwo; nieuczciwe, podstep-
ne dzialanie, machinacja, machlojka.
Kombinacja synoni-
mow  (kompozycja, laczenie, pola-
czenie, synteza, zestaw, zestawienie,
machinacja, machlojka) i wyrazéw
pokrewnych  (kombinator, kombi-
natorka, kombinatorstwo, kombino-
wac, skombinowad, wykombinowac,
kombinacyjny, kombinatorski, kom-
binatoryczny). Stowo to wystepuje
w europejskich jezykach starozytnych
i nowozytnych. Podobnie jak w na-
szej ojczystej mowie w rzeczowniku
jest rodzaju zeriskiego np.: lacirski
combinatio, francuski combinaison,
hiszpariski combinacion, niemiecki
Kombination, wtoski combinazione.
Kombinatoryka (stowo pokrewne
kombinacji) to dzial matematyki zaj-
mujacy sie badaniem struktur skon-
czonych lub nieskoriczonych, ale
policzalnych. Na przyktad okreslenie,

ma wiele

ile jest podzbioréow k-elementowych
w  zbiorze mn-elementowym nalezy
do typowych zagadnieri kombinato-
ryki. Kombinatoryka stanowi elemen-
tarny dzial teorii mnogosci, ktérego
przedmiotem jest badanie réznych
mozliwych zestawien i ugrupowan,
jakie mozna tworzy¢ z elementéw
pewnego zbioru skoriczonego, np.
zbioru liczb, liter, przedmiotow itp.
Swoj rozwéj zawdziecza rachunkowi
prawdopodobieristwa, teorii grafow,
teorii informaciji i innym dzialom ma-
tematyki stosowanej. Jest tez jednym
z dzialéw matematyki dyskretnej. Po-
stuguje sie terminologia niewystepu-
jaca w innych dzialach matematyki,
stad jej pozorna odrebnos¢. Najwaz-
niejszym jej zadaniem jest konstru-
owanie spelniajacych pewne okre-
Slone warunki odwzorowan jednego
zbioru skoriczonego w drugi oraz
znajdowanie wzoréw na liczbe tych
odwzorowan.

To tyle o pochodzeniu stowa kom-
binacja, jego znaczeniach i ttumacze-
niach na jezyki europejskie. Ale co
to jest kombinacja szachowda? Sucha
definicja encyklopedyczna w Wiki-
pedii ujmuje omawiane zagadnienie
tak: ,Kombinacja (szachowa) jest to
seria efektownych i blyskotliwych po-
sunigc, zazwyczayj z ofiarami, zakori-
czona zamatowaniem przeciwnika
lub zdobyciem przewagi materialnej,
gwarantujgcej wygranie partii. Za
pomocag kombinacji mozna tez stojac
w gorszej pozycji doprowadzic do wy-
niku remisowego w wyniku pata lub
wiecznego szacha’. W tym miejscu
rodzi si¢ wiele pytan i watpliwosci co
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do znaczenia omawianego zjawiska
w szachach. Rozl6zmy je zatem nie-
malZze na czynniki pierwsze i zasta-
néwmy sie.

Wezmy poczatek definicji kombi-
nacji szachowej: ,,...jest to seria efek-
townych i blyskotliwych posunigc...”.
Jezeli przyja¢, ze np. dwa posuniecia
mozemy okresli¢ mianem seria, to
z powyzszym fragmentem nalezy si¢
zgodzi¢, ale dalsza czgsS¢: ...zakon-
czona zamatowaniem przeciwnika
lub zdobyciem przewagi materiainej,
gwarantujgcej wygranie partii’ — bu-
dzi wiele uzasadnionych watpliwosci.
Dlaczego? Poniewaz jednym z kontrar-
gumentow moze by¢ przypadek, gdzie
kombinacja postuzyla do zmniejsze-
nia wczesniej istniejacych deficytéw
wzgledem przeciwnika. Np. biate
mialy jedna wiez¢ mniej i w wyniku
kombinacji doprowadzily do nowej
sytuacji, po ktorej zdobyly figure, ale
wciaz maja jakos¢ mniej. Jak jaskrawo
wida¢, definicja encyklopedyczna ma
pewne bardzo powazne luki, niedo-
powiedzenia i niedociggnigcia. Dlate-
go nalezy podjac prébe zdefiniowania
na nowo tak waznego zagadnienia
w szachach, jakim jest niewatpliwie
kombinacja szachowa.

W ksiazce Kombinacje szachowe
wedtug Tarrascha (Kozuchéw 2009)
Bogdan Zerek na pytanie ,Co to jest
kombinacja?” — odpowiada:

,Kombinacja — forsowny wariant
zawierajgcy ofiare i bedacy korzystny
dla strony, ktdra te ofiare wykonuje.

Kombinacja sktada sie z trzech ele-
mentow: motywu, tematu, idei (pomy-
stu).

Motyw kombinacji — jest to jakas
sztucznos¢ w pozycji. Na przyktad
kombinacyjnym motywem moze byc:
niebroniona figura, Zle stojgca figura,
staba 6sma linia, odstonigta pozycja
krola itp.

Temat kombinacji— jest to pozycja,
ktorg chcemy osiggnagc, oczywiscie
opierajgc sie na pozycji wyjsciowej
(nie mozna sobie wymyslac jakichs
abstrakcyjnych pozycji zupetnie nie-
zwigzanych z ustawieniem, ktére ma
miefsce na szachownicy);

Idea kombinacji— jest to sposob gry
w jaki zamierzamy osiggngc pozycje
przez nas wymyslong, z pozycyi, kto-
ra stoi przed nami. Ideqg (pomystem)
moze byc: zwigzanie, podwdjne ude-
rzenie, atak z odstony, odciggnigcie,
zaciggniecie, blokada itp., a takze ja-
kies polgczenie tych elementow.

Jezeli uda sig osiggngc wymyslong
pozycje, to kombinacja jest wykonal-
na. A jezeli osiggniecie przewidywa-
nej sytuacji jest niemozliwe, to kom-
binacji nie mozna wykonac. Wtedy
kombinacje trzeba dokltadniej przygo-
towac lub poczekac na bilgd przeciw-
nika. (...).

Wedlug Spasskiego (Borysa, mi-
strza Swiata w latach 1969-1972 —
przyp. J.G.) los partii rozstrzygajq
trzy taktyczme manewry: podwdjne
uderzenie, zwigzanie, atak z odstony,
a pozostate uderzenia sq tylko forma
réznorodnego polgczenia tych trzech
manewrow.

Oczywiscie jest to aforyzm. Jednak
o osiggnieciu pewnego szachowego
poziomu mozna przekonac sig, ze ma
on gleboki podtekst.
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Te trzy manewry nie wyczerpujg
wszystkich  taktycznych mozliwosci
wystepujacych w szachowej grze (...).

W dobrze rozegranej partii kombi-
nacje wynikajg z o0golnego rozwoju
wydarzen i sq rezultatem wykorzy-
stania bledow przeciuwnika Iub stop-
niowym gromadzeniem osiggnigtych
przewag.

Znaczng czes¢ kombinacji moz-
na sklasyfikowac wedtug okreslonych
cech (...). Cechy ciggle powtarzajq si¢
i dlatego mozna je nazwac ,typowy-
mi”. (...).

Archaizmem jest méwienie o po-
zycyjnym i kombinacyjnym stylu gry.
Bo jak stwierdzit Piotr Romanowski
w ksigzce Gra Srodkowa. Czesc II.
Kombinacja (Rzeszé6w 1998, s. 5):
LNie mozna przygotowac i wykony-
wac kombinacji nie rozumiejgc zasad
pozycyjnej i planowej gry. Nie mozna
lakze stosowac w praktyce twdérczych
plandw jezeli nie posiada si¢ umiejet-
nosci rozpatrywania motywow kom-
binacyjnych. Nie mozna miec pozy-
cyjnego lub kombinacyjnego stylu gry,
poniewaz oba te pojecia przenikajg
sie i stanowig nierozerwalng calosc’.
Partie szachowg oczywiscie dzielimy
na: debiut — otwarcie, gre¢ Srodkowa
i gre koncowa — koricowke, ale te trzy
fazy gry stanowia nierozerwalna, in-
tegralng calos¢. Na tle tego tacznego,
tworczego, skiadajacego sie z trzech
sprzezonych ze soba elementow, pro-
cesu walki, jakim jest niewatpliwie
partia szachéw, kombinacja jest natu-
ralnym nastepstwem wydarzen, a nie
zjawiskiem przypadkowym.

Kombinacja w szachach jest szere-
giem ruchéw tworzgcych warianty, lo-
gicznie powiazanych ze sobg jednym
celem. Ale aby doszto do poprawnej
kombinacji, nalezy doprowadzi¢ do
pozycji, w ktérej mozliwy jest forsow-
ny wariant prowadzacy do okreslone-
go, korzystnego celu. Taka pozycje
bedziemy nazywacé kombinacyjnym
ustawieniem sit na szachownicy. Ma-
jac powyzsze na uwadze, kombinacje
szachowa nalezaloby zdefiniowac ja-
ko: ,,...forsowny wariant z ofiarg (po-
Swieceniem tzw. materialu — przyp.
J.G.), bedgcy mozliwym dzigki kom-
binacyjnemu ustawieniu sit na sza-
chownicy, ktérego celem jest uzyska-
nie korzysci pozycyjnych bgdz mate-
rialnych’.

Kombinacje, wedlug stopnia trud-
nosci ich wykonania, moga by¢ naste-
pujace:

a. krotkie, proste i oczywiste, logicz-
nie wynikajace z planowego pro-
cesu walki;

b. bardzo zlozone, z wieloruchowymi
rozgalezionymi wariantami, z nie-
oczekiwanymi, trudnymi do prze-
widzenia i wymakajacymi si¢ na-
wet tworczej fantazji posunieciami.
Wilasciwosci pozycji charakteryzu-

jace kombinacyjnos¢ sytuacji (kom-

binacyjne ustawienie sit na szachow-
nicy) nazywamy kombinacyjnymi
motywami. Np. niebroniona pozy-
cja czarnego hetmana. Niebronio-
na figura, jak pokazaly skutki wielu
kombinacji, jest jednym z waznych
motywow  stymulujacych powstanie
kombinacji. Istota tego motywu jest
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mozliwos¢ podwojnego uderzenia al-
bo na dwie niebronione figury, albo
na niebroniona figure z jednoczesnym
szachem, a krol, odchodzgc spod sza-
cha, nie jest w stanie obroni¢ wlasnej
zaatakowanej figury lub zaatakowac
rownowartosciowej figury przeciwni-
ka w zamian. Motywy kombinacji mo-
ga by¢ ro6zne i zostaly zdefiniowane
wraz z przykladami na dalszych kar-
tach tej ksiazki.

Jezeli motywy mozna nazwac sty-
mulatorami kombinagji, to tematami
kombinacji beda jej finaty-zakoncze-
nia, czyli koricowe pozycje realizu-
jace kombinacyjne pomysty. Tematy
podsumowuja cala dana kombinacje
i przedstawiaja jej rezultat.

Pojecia  motyw-motywy i temat-
-tematy mozna przede wszystkim
zaliczy¢ do teoretycznych. Wlasnie
na nie polozony jest powazny twor-
czy nacisk. Jest rzeczg oczywista, ze
w kombinacji oprécz motywu i te-
matu istnieje jeszcze inny element,
ktory lgczy motyw i temat. Jest to
idea (pomys}). Idea jest to mysl prze-
wodnia wyznaczajaca cel i kierunek
dzialania, twoérczosci naukowe;j, arty-
stycznej itp. Idea jest to sposéb gry
(metoda), pozwalajacy na osiagniecie
tematu (koricowej pozycji) w opar-
ciu o motyw (pozycja wyjSciowa).
Ten proces jest gléwnym dzialaniem
tworczej fantazji i mysli szachisty. To
wlasnie w tym momencie powstaje
pickno i estetyka szachéw. Pigkno
i estetyka w tym miejscu jest rozumia-
ne jako pozytywna wlasciwos¢ partii
szachowej wynikajaca z zachowania

harmonii wspotdziatania bierek sza-
chowych danego koloru i ich uzy-
tecznoSci, odbierana przez zmysty.
Podsumowujac wiadomosci o kombi-
nacji, tak mozna opisac jej przebieg.
Oceniajac pozycje znajdujemy motyw
kombinacji. Majac motywy szukamy
pozycji, ktéra chcielibysmy uzyskac
— temat kombinacji. Znajac motywy
i temat prébujemy je polaczy¢ (zna-
lez¢ przejscie od motywu do tematu)
— idea kombinagji.

Juz w starozytnej Grecji pojecie
pigkna wigzano przede wszystkim
z ideg dobra, duchowoscia, moralno-
Sciag, myslg i rozumem; utozsamiano
je wtedy z doskonaloscia jako warun-
kiem piekna i sztuki na najwyzszym
poziomie. Twierdzono, ze pigkno wy-
nika gléwnie z zachowania proporcji
i odpowiedniego uktadu. Poglad ten
przez wieki uwazany byl za najtraf-
niejszy. Podobnie jest w sztuce sza-
chowej. Moze nie idea dobra, a dobra
idea, duchowos¢, mysl, rozum, naj-
wyzszy rodzaj harmonii kombinacji
szachowej powoduje glebokie este-
tyczne wrazenie i tworzy pigkno. Na-
wet prosta w budowie kombinacja jest
juz sama w sobie estetyczna chociaz-
by z tego powodu, ze uczestniczgce
w niej figury sa jedynym celem — har-
monijnym przeprowadzeniem dzialai
w celu uzyskania tematycznej pozyciji.
Estetyka kombinacji wyraza si¢ takze
w metodach dziatania. W tym miejscu
na pierwszy plan wysuwa sie¢ pojecie
ofiary. Ofiara to ruch, ktéry celowo
oddaje przeciwnikowi warto$¢ ma-
terialng w postaci wlasnych bierek
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szachowych. Na czym polega estety-
ka ofiary? Wiadomo powszechnie, Ze
od samego poczatku wpaja sie rozpo-
czynajacym przygode z szachami, ze
nalezy szanowa¢ material. Uczy si¢
ich absolutnej lub wzglednej warto-
sci figur szachowych. Pojecie ofiary
nierozerwalnie wigze sie z wartoscia
absolutng bierek szachowych. Przy
zalozeniu umownym, Ze wartoS¢ ab-
solutna pionka wynosi jeden punkt to
wartosci statyczne figur przedstawiaja
si¢ nastepujaco: hetman — dziewigd
punktow, wieza — pie¢ punktow, sko-
czek lub goniec — trzy punkty. Jeze-
li méwimy, ze bierki szachowe maja
konkretng warto$¢ punktowa, to, cho¢
jest to wartoS¢ umowna, taka postawe
mozemy okresli¢ jako materialistycz-
ne podejscie do szachéw. Dlatego
dobrowolna ofiara pionka albo figury,
lub wymiana silniejszej na stabsza, np.
hetmana na wieze, wieze na skoczka
lub gorica itp. jest kontrastem w sto-
sunku do tego, co leglo u podstaw
edukacji szachowej. Zaskakujacy, nie-
zrozumialy i pozornie bledny ruch po
chwili namystu zmienia si¢ w twoércze
narzedzie prowadzgce do zwycigstwa
i zachwycajace swoja wspanialoscia.
Nastepuje zwycigestwo ,ducha nad ma-
terig”. Gre pozycyjna zwigzang z ma-
teria mozna poréwnaé¢ do polskiego
pozytywizmu, czyli pracy u podstaw,
natomiast gre kombinacyjna zwiazana
z duchem poswigcenia i nieliczeniem
si¢ z ofiarami do romantyzmu, ktére-
go przedstawicielem byl buntownik
motywowany wielkimi namigtnoscia-
mi. Spryt, rozum, fantazja, kreatyw-
nos¢, pomystowosé, temperament,

wyobraznia, wizjonerstwo i geniusz
przewazaja w walce z bardziej mate-
rialnym podejSciem. Na tym polega
szczegoOlne pigkno ofiary bierek sza-
chowych. Bardzo czesto ofiara jest
niespodziewana i wilasnie to zasko-
czenie narusza ogolne wyobrazenie
o przebiegu walki i przenosi zaintere-
sowanych i obserwatoréw w dzungle
wielkiej szachowej przygody.

Do przeprowadzenia poprawnej,
tj. korzystnej, kombinacji szachowej
niezbedne jest stworzenie warunkow
do jej zaistnienia, co stanowi powaz-
ne wyzwanie oraz wymaga znajomo-
sci typowych motywéw kombinacii,
ktore nalezy znaleZ¢ w trakcie gry.
Silne posunigcia kombinacyjne nie
powstaja z przypadku, a wymagaja
okreslonych zabiegéw przygotowaw-
czych o solidnych podstawach takich
jak: skoordynowanie dzialania figur,
koncentracja i uzyskanie przewagi sit
na wybranym fragmencie szachowni-
¢y, zta pozycja krola przeciwnika przy
jednoczesnie bezpiecznej lokalizacji
wlasnego monarchy.

O decyzji podjecia dzialan taktycz-
nych decyduja teoretyczne przestanki,
zmyst kombinacyjny czyli polaczenie
wiedzy, doswiadczenia oraz intuicji.
Zmyst kombinacyjny ksztaltuje sie
poprzez wykonywanie réznorakich
¢wiczen i rozwiazywanie kombinacyj-
nych zadan szachowych. Kombinacja
szachowa nie jest tylko metoda dziala-
nia, ale jest takze niezwykle waznym
twérczym zjawiskiem w  szachowej
sztuce.

Zdefiniujmy nastepujace motywy
kombinacji:

Kup ksigzke
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1. Proste maty sa podstawowgq for-

ma zakonczenia partii szachow.
Zanim przejdziemy do omowie-
nia w dalszej czesci ksiazki rézno-
rodnych motywow  taktycznych,
proponujemy na rozgrzewke
szes¢ pouczajacych przykladow
ilustrujacych tatwe siatki matowe.
W szerszym wymiarze problema-
tyka ta zostanie przedstawiona
w czesci ,Praktyka kombinacji
szachowych® (Przyktady 1-6 patrz
rozdzial 1: strona 37).

. Zaawansowany pionek
tecznie angazuje figury przeciw-
nika w przeciwdzialanie jego
promocji, jednoczesnie uniemoz-
liwiajac im dzialanie w innych
czgsSciach szachownicy, co cze-
sto stwarza mozliwosci taktyczne
(Przyklady 7-12 patrz rozdzial 2:
strona 38).

. Zaciagniecie polega na nie-
uchronnym sprowadzeniu figury
przeciwnika na pole (zwykle za
pomoca ofiary), na ktérym stanie
si¢ obiektem ataku (Przyklady 13-
18 patrz rozdzial 3: strona 39).

. Blokada to odciecie poprzednio
dostepnej drogi ucieczki bierce
szachowej przez inna bierke sza-
chowg. Natomiast przestona to
blokowanie oddzialywania jednej
figury szachowej na druga (Przy-
ktady 19-24 patrz rozdzial 4: stro-
na 40).

. Unieszkodliwienie obroncy na-
stepuje, kiedy zbicie broniacej fi-
gury pozwala na atak poprzednio
bronionej figury lub pola. Motyw
rézni sie¢ od odciggniecia tym, ze

sku-

10.
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. Odciagniecie

w tym drugim obrorica jest odcia-
gany, a nie likwidowany (Przykla-
dy 25-30 patrz rozdzial 5: strona
4D).

zmusza  figure
przeciwnika do odstapienia od
obrony innej figury badZ wazne-
go pola (Przyktady 31-36 patrz
rozdzial 6: strona 42).

. Zwolnienie pola/linii moze

wystapi¢ w dwoch  wersjach.
W pierwszej wystarczy odejs¢ jed-
ng figura, zeby zwolni¢ pole dla
innej. W drugiej zmuszamy prze-
ciwnika do odejscia jego figury
(zwykle za pomoca ofiary), co
powoduje otwarcie linii. Podobny
motyw, w ktérym gracz odchodzi
wlasna figura, zeby otworzy¢ li-
nie dla drugiej, to atak z odstony
(Przyklady 37-42 patrz rozdzial
7: strona 43).

. Zwiazanie figury uniemozliwia

lub ogranicza jej poruszanie si¢
z uwagi na np. odstonigcie wia-
snego krola lub narazenie cen-
niejszej figury na bezposredni
atak i ryzyko jej straty (Przyklady
43-48 patrz rozdzial 8: strona 44).

. Atak z odstony nastepuje, kiedy

poprzez odejscie figura, odstania-
my stojaca za nia kolejna nasza
figure, ktora automatycznie za-
czyna atakowac jakas bierke prze-
ciwnika lub wazne pole (Przykta-
dy 49-54 patrz rozdzial 9: strona
45).

Podwojny szach to atak na kro-
la przeciwnika dwiema bierkami
jednoczesnie (Przyklady 55-60
patrz rozdzial 10: strona 46).
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11.

12.

13.

14.

Widelki/podwdjne uderzenie
polegaja na atakowaniu dwoch
bierek lub waznych pdl jedno-
cze$nie, a przeciwnik nie moze
odeprze¢ wszystkich grozb i traci
materiat (Przyktady 61-66 patrz
rozdzial 11: strona 47).
Przeciazenie w obronie wy-
stepuje wtedy, gdy jedna bierka
broni kilku punktéw, a zadaniem
atakujacego jest odciagniecie te-
go obroricy w taki sposéb, aby
nie mégt on sprosta¢ wszystkim
wyzwaniom. Intencje dzialania
strony atakujacej sa podobne, jak
w motywie odciagniecie — patrz
rozdziat 6 (Przyklady 67-72 patrz
rozdzial 12: strona 48).

Mat arabski wykazuje duze po-
dobieristwo do mata Anastazji
(patrz rozdzial 16) ze wzgledu na
udzial tych samych figur i lokali-
zacji matowanego krola na ostat-
niej linii badZ kolumnie. Niemniej
jednak mat arabski to taki, w kto-
rym krol jest matowany w naroz-
niku szachownicy. Wieza daje
mata na brzegu szachownicy, na
polu przyleglym do naroznika,
a skoczek broni wiezy i zapobie-
ga ucieczce krola na drugie pole,
przylegle do pola, na ktérym stoi
krol, z innej strony niz atakuje
wieza (Przyklady 73-78 patrz roz-
dzial 13: strona 49).

Szpila to atak na dwie bierki
szachowe, ustawione w jednej
linii lub przekatnej, podobny do
zwigzania. R6zni si¢ tym od zwig-
zania, ze w przypadku szpili cen-
niejsza bierka stoi przed bierka

15.

16.

17.

o mniejszej lub réwnej wartosci.
Przeciwnik musi ruszy¢ sie cen-
niejsza bierka, aby jej nie stracic,
tym samym odslaniajac  mniej
cenng bierke i spisujac ja na straty
(Przyklady 79-84 patrz rozdzial
14: strona 50).

Rentgen ma miejsce, kiedy figura
atakuje pole lub figure poprzez
inna figure. W przeciwieristwie
do szpili i zwiazania, wzajemna
wartos¢ figur, tj. to, czy cenniej-
sza bierka stoi za czy przed mniej
cenna, nie ma tu znaczenia (Przy-
kltady 85-90 patrz rozdzial 15:
strony 51).

Mat Anastazji ma miejsce, gdy
krol przeciwnika jest w pulapce
na brzegu szachownicy. Wspol-
dzialaja ze soba matujaca na
ostatniej linii lub kolumnie wieza
(lub mniej tradycyjnie z hetma-
nem) i skoczek blokujacy dwa
pola ucieczki, a jedna z bierek
wlasnych lub przeciwnika bloku-
je ucieczke przez pole nieatako-
wane przez skoczka (Przyklady
91-96 patrz rozdzial 16: strona

52).

Mat Beniowskiego nazwany
tak jedynie w Polsce od nazwi-
ska  Maurycego  Beniowskie-

go, ktory byl dobrym szachista,
konkurujacym m.in. ze swoimi
przyjaciolmi Beniaminem Fran-
klinem i Kazimierzem Pulaw-
skim. Niemniej jednak w calym
Swiecie szachowym jest znany
pod terminem mat ,zduszo-
ny“. Charakterystyczna cecha
tego efektownego motywu jest

Kup ksigzke
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18.

19.

to, Ze samotny skoczek matu-
je szczelnie otoczonego przez
wlasne bierki krola przeciwnika,
a ten ,dusi sie“ z powodu braku
wolnego pola do ucieczki. Stad
etymologia angielskiej nazwy te-
go mata — smothered mate (mat
przez uduszenie). Bardzo czgsto
strona atakujaca poswieca swoja
najcenniejsza figure, tj. hetmana,
by zmusi¢ wiez¢ przeciwnika do
zablokowania wlasnego krola.
Motyw samobéjczego ataku het-
mana, zakoriczony matem skocz-
kiem znany jest rowniez pod na-
zwa  dziedzictwa Philidora, od
nazwiska najstawniejszego sza-
chisty XVIIT wieku, Frangois Phili-
dora. Luis Lucerna jako pierwszy
opisal tego mata w swoim pod-
reczniku w 1497 roku. Motyw ten
rowniez przedstawial wloski sza-
chista Gioachina Greco w swo-
ich manuskryptach z 1620 roku
(Przyklady 97-102 patrz rozdzial
17: strona 53).

Mat na ostatniej linii nast¢pu-
je, kiedy krol znajduje si¢ na niej
i jest uwieziony przez wilasne pio-
ny, a zadna figura nie moze zasto-
ni¢ krola badz zabi¢ szachujacej
figury (hetmana lub wiezy) (Przy-
klady 103-108 patrz rozdzial 18:
strona 54).
Interferencja/przeslona
za zadanie umieszczenie wia-
snej bierki lub przeciwnika mie-
dzy kolejna jego broniona figura
lub polem w taki sposob, aby
w wyniku tego manewru figura
lub pole przestaly by¢ bronione.

ma

20.

21.

22.
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Ro6znica miedzy przestong a blo-
kada polega na tym, Ze przestona
uniemozliwia komunikacje mie-
dzy figurami, zas blokada odcina
droge ucieczki (Przyklady 109-
114 patrz rozdziat 19: strona 55).
Mat dwoma goficami ma miej-
sce, gdy krol przeciwnika ma-
towany jest przez dwa gorice
(najczesciej po efektownym po-
Swieceniu hetmana, ale w gre
wchodzg takze inne figury, np.
wieza), na przecinajacych sie
(rzadziej réwnolegtych) diagona-
lach, w sytuacji, gdy drogi uciecz-
ki krola sa odciete przez jego
wlasne bierki (Przyktady 115-120
patrz rozdzial 20: strona 506).

Mat dwoma skoczkami ma
miejsce, gdy krol przeciwnika
matowany jest przy wydatnym
wspoldziataniu i odgrywaniu
glownych 16l przez dwa skocz-
ki. Jeden z tych skoczkéw jest
takze postacia pierwszoplanowa
w ostatecznym akcie danej partii,
tzn. daje mata krolowi przeciw-
nika (przynajmniej w wariancie
glownym). (Przyklady 121-126
patrz rozdzial 21: strona 57).

Mat wieza i lekka figura charak-
teryzuje si¢ tym, ze zaangazowa-
ne s3 liczne bierki, tj. nastepuje
Scista wspolpraca hetmana, wiez,
lekkich figur oraz wspierajacych
je pionkéw. W poczatkowej fazie
motywu czesto jestesSmy Swiadka-
mi posSwiecenia hetmana, a siatka
matowa jest zalozona przez wieze
i lekka figure (skoczka czy gonca)
i jest obojetne, czy matuje ciezka,
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23.

24.

25.

czy lzejsza bierka (Przyktady 127-
132 patrz rozdzial 22: strona 58).
Mat dwiema wiezami, jak sa-
ma nazwa wskazuje, nastepuje
w skutek zamatowania monarchy
oponenta tymiz wiezami, a jest to
poprzedzone — jak praktyka tur-
niejowa pokazuje — najczesciej
ofiara hetmana, ale nie musi to
by¢ obowiazujaca regula (Przy-
klady 133-138 patrz rozdzial 23:
strony 59).

Atak po linii h najczesciej na-
stepuje (cho¢ nie musi to by¢
reguly) w wyniku ataku biatych
figur z wykorzystaniem tejze linii
h na pozycje po roszadzie krét-
kiej, badz czarnego kréla. Z tym,
ze wspomniana linia moze by¢
juz otwarta lub jest kombinacyj-
nie otwierana. Lekkie figury stuzg
bardziej jako ,ofiary materialne”
lub zabezpieczenie pol uciecz-
ki czarnego monarchy. Gléwne
zadanie, majace dopelni¢ dziela,
spoczywa na figurach ciezkich ze
wzgledu na ich charakterystyke
dzialania (zwlaszcza na wiezach),
tj. mozliwos¢ operowania po li-
niach prostych (Przyklady 139-
144 rozdzial 24: strona 60).
Atak po linii g, podobnie jak atak
po linii h, najczesciej nastepuje
w wyniku ataku figur z wykorzy-
staniem tejze linii g na pozycje po
roszadzie krotkiej, badz czarnego
krola. Z tym, ze wspomniana li-
nia moze by¢ juz otwarta lub jest
kombinacyjnie otwierana. Lekkie
figury stuza bardziej jako ,ofiary
materialne” lub zabezpieczenie

26.

27.

28.

pol ucieczki czarnego monarchy,
ale ta rola nie jest obca takze het-
manowi. Gléwne zadanie polega-
jace na dokonaniu ostatecznego
zwieniczenia aktu walki w duzej
mierze spoczywa na wspoldzia-
fajacych ze soba wiezach (Przy-
ktady 145-150 rozdzial 25: strona
61D).

Atak po linii f charakteryzuje sie
tym, ze kluczows role w zwycie-
skim ataku na pozycje po rosza-
dzie lub kréla odgrywa nadmie-
niona linia f. W tym wypadku
— jak pokazala praktyka turniejo-
wa i przyklady ponizej — nie ma
znaczenia, jakie typy figur pelnia
poszczegolne funkcje. Figury lek-
kie moga odrywac zaréwno role
ofiar, jak i bierek matujacych. To
samo mozna powiedzie¢ o figu-
rach ciezkich (Przyktady 151-156
rozdzial 26: strona 62).

Sztuka obrony wystepuje wtedy,
gdy pozycja jednej ze stron wy-
daje sie na pozor beznadziejna
i wykazujaca znamiona rychlej
porazki. Jednak to ta stabsza stro-
na znajduje jeszcze ostatnia szan-
s¢ obrony poprzez kombinacyjny
manewr nasycony ofiarami wia-
snych bierek, zmierzajacy najcze-
Sciej do uzyskania remisu w wy-
niku forsownego doprowadzenia
do zapatowania wiasnego krola
(Przyklady 157-162 rozdzial 27:
strona 63).

Mat pionkiem jest jednym z naj-
rzadszych motywow wystepuja-
cych w szachach, ale bardzo efek-
townym i przyjemnym dla oka
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29.

30.

ze wzgledu na swoja subtelnos¢
i ukazanie artystycznego pigk-
na. Mat pionkiem — ze wzgledu
na to, ze rozstrzyga intelektualny
spor dwoch umystow — potwier-
dza zasade, ze nominalna wartos¢
bierek szachowych jest tylko teo-
retyczna, bo faktyczna moc drze-
mie w kazdej z nich w zaleznosci
od pozycji powstalej w wyniku
walki. O tym, czy dana bierka
szachowa jest lepsza, czy gorsza,
wartosciowa, mniej wartoSciowa,
czy wrecz bez wartosci decydu-
je praktyka, czyli jej usytuowanie
w danej zaistnialej sytuacji na
szachownicy (Przyktady 163-168
rozdzial 28: strona 64).

Taktyka w koficéwce jest zwig-
zana z sytuacja na szachownicy
w grze koricowej, w ktérej na po-
z6r wydaje sie, ze zmagania beda
mialy jeszcze dlugi, wyréwnany
przebieg, a wynik jest niepewny.
Jednakze jedna ze stron — po-
przez manewr taktyczny, czesto
zawierajacy element poswiece-
nia materialu — znajduje w miare
szybkg droge do przechylenia
szali zwyciestwa na swoja korzys¢
(Przyktady 169-174 rozdzial 29:
strona 65).

Atak na kréla — ten motyw jest
zwigzany z pionkami 2, g2, h2,
7, g7, h7, czyli pionkami skrzydta
krolewskiego. Poprzez taktyczne
uderzenia figurami we wspo-
mniane pola zostaje nieprzewidy-
walnie obnazona na pozér bez-
pieczna pozycja krola, ktéra wy-
dawala sie stabilna i niezagrozona

31.
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(Przyklady 175-180 rozdzial 30:

strona 66).

Pozostale motywy kombinacji, ta-

kie jak: mat Damiano, mat Black-

burne’a, mat Greco, mat Epau-
lette, Kamikaze, mat Retiego,

Mlynek, mat Morphy’ego, mat

Opera, mat Philsbury’ego, mat

Hooka, mat Legala, wystepuja

bardzo rzadko i dlatego autorzy

nie poswiecili im osobnych roz-
dzialéw, a zdefiniowali je i zebrali
wszystkie razem w jednym wspol-
nym rozdziale. Kazdemu z tych
motywow przyporzadkowany jest
jeden adekwatny diagram (Przy-
klady 181-192 rozdzial 31: strony

67-68).

a. Mat Damiano to motyw,
w ktérym kluczows role w za-
matowaniu  czarnego kroéla
odgrywa pion na szostej linii,
wspierajacy matujacego het-
mana i ograniczajacy na ostat-
niej linii krola przeciwnika.
Nieposlednig role odgrywa
takze bierka strony przegry-
wajacej, gdyz blokuje pozioma
ucieczke wlasnego krola na
strong¢ przeciwng niz matujg-
cy hetman. Nazwa tego mata
pochodzi od nazwiska por-
tugalskiego szachisty Pedro
Damiano, ktory opisal ten mo-
tyw w wydanym w 1512 roku
w Rzymie podreczniku Questo
libro e da imparare giocare
a scachi (Przyktad 181 roz-
dzial 31: strona 67).

b. Mat Blackburne’a to jeden
znajbardziej skomplikowanych
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motywow  kombinacji, po-
niewaz jest wynikiem Scistej
wspolpracy trzech lekkich fi-
gur, tj. dwoch goricéw i skocz-
ka, aby zamatowa¢ kroéla
przeciwnika na brzegu sza-
chownicy, z bierkg przeciwni-
ka, blokujaca pozostala droge
ucieczki krola. Zadaniem jed-
nego z goncow, stojacego, na
polu przyleglym do kréla po
skosie, bedacym bronionym
przez skoczka, jest matowanie.
Drugi goniec kontroluje diago-
nale umozliwiajaca ucieczke,
a skoczek dodatkowo zabez-
piecza przed ucieczka kréla
pole koloru matujacego gorica
(ucieczka moze by¢ takze blo-
kowana przez bierke koloru
matowanego krola). Bierka
przeciwnika moze blokowac
droge ucieczki krola, wzdtuz
skraju szachownicy (Przyktad
182 rozdzial 31: strona 67).

. Mat Greco ma miejsce, gdy

krol jest matowany w rogu sza-
chownicy przez ciezkie figury
. hetmana lub wieze. Przy
czym jedno pole ucieczki jest
atakowane goricem strony ma-
tujacej, a drugie, przylegle ro-
giem, zablokowane pionkiem
matowanego krola (Przyklad
183 rozdzial 31: strona 67).

. Mat Epaulette to mat, w kto-

rym matuja ciezkie figury —
hetman lub wieza, a przy tym
dwa pola ucieczki krola zablo-
kowane sa przez jego wlasne
dwie bierki. Mat ten moze mie¢
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miejsce w dowolnym punkcie
szachownicy (Przyktad 184
rozdzial 31: strona 67).

. Kamikaze — wywodzi si¢ od

japoriskiego wyrazu kamika-
ze, kamukaze, czyli ,boski
wiatr” (kami — bog, boski, ka-
ze — wiatr), odnosi si¢ do taj-
funow, ktore dwukrotnie -
w latach 1274 i 1281 — znisz-
czylty wrogie floty mongolskie,
atakujace Japonie. Japonczycy
uznali to za dowéd opieki bo-
gow (kami) 1 nazwali tajfun
,Boskim Wiatrem”. Nawigzu-
jac do tych wazkich zwyciestw
z XIII wieku, w okresie II woj-
ny Swiatowej Japoriczycy pod
ta nazwa utworzyli specjalne
formacje wojskowe, nalezace
do armii (w tym do jednostek
lotniczych) i marynarki japori-
skiej. Zotnierze kamikaze po-
Swiecali swoje zycie w ataku na
nieprzyjaciela, pilotujac specjal-
nie przystosowane do tego celu
samoloty lub jednostki wodne.
Ataki kamikaze okreSlane sa
czasami jako ,ataki samobdj-
cze”, cho¢ samobdjcza Smierc
nie byta celem samym w sobie.
Celem kamikaze bylo zadanie
jak najwigkszych strat nieprzy-
jacielowi, S$mier¢ atakujacego
stanowila konsekwencje takie-
go ataku, a nie jego podstawo-
we zalozenie. Wracajac do mo-
tywu szachowego, to ma on
miejsce w sytuacji, gdy obie
strony maja figury zagrozone
biciem. Caly motyw polega na
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tym, aby jedna z wiszacych fi-
gur dokonata likwidacji bier-
ki przeciwnika nawet za cene
wiasnej straty, co pozwoli po
serii obustronnych poswiecen
uzyska¢ przewage materialng
(Przyklad 185 rozdzial 31: stro-
na 67).

Mat Rétiego powstaje przy
wspotudziale trzech figur: het-
mana, wiezy i gorica. W tym
motywie jest wykorzystana
niezabezpieczona w debiucie
pozycja kréla, ktéry pozostat
w centrum. Na wstepie kom-
binacji zostaje poswigecony
hetman, a po obowigzkowym
przyjeciu ofiary goniec, odsta-
niajac wlasna wieze, powoduje
podwéjny szach. Krol, majacy
najczesciej jedno pole uciecz-
ki, jest matowany w nastep-
nym posunigciu przez wspo-
mnianego gorca.

Richard Réti urodzit sie dnia
28 maja 1889 roku w Pezinoku,
a zmart 6 czerwca 1929 roku
w Pradze. Byt czechostowac-
kim szachista, teoretykiem (je-
go nazwiskiem nazwany jest
jeden z debiutéw), pisarzem
oraz twérca kompozycji sza-
chowych,  przedstawicielem
hipermodernistycznej  szkotly
szachowej. Zmarl przedwcze-
Snie na szkarlatyne (Przyklad
186 rozdzial 31: strona 67).
Mlynek to taki swojego ro-
dzaju rollercoaster, karuzela.
Amerykanie na mlynek mowia
rowniez ,the chess seesaw”
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,Szachowy mitynek”

(wahadto, hustawka). Zdarza
sie, Ze ten motyw tworza sko-
czek i goniec, ale klasyka jest
wspoldzialanie wiezy i gonca.
Goniec kontroluje najdluzsza
przekatna i atakuje pola ro-
szady przeciwnika (oczywiscie
w danej pozycji jedno z nich):
b2, g2, b7, g7, natomiast wie-
za bije pionka znajdujacego
si¢ na jednym z tych pdl i daje
szacha. Kr6l moze i5¢ tylko na
pole znajdujgce sie¢ w rogu sza-
chownicy. Wtedy wieza zbija
bierke i goniec szachuje po-
nownie. Monarcha musi wré-
ci¢ na wczesniej zajmowang
pozycje, a wieza ponawia atak
na kréla i w kolejnym ruchu
zdobywa kolejna figure lub
pionka. Ten manewr powtarza
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si¢ wielokrotnie, az do uzyska-
nia miazdzacej przewagi mate-
rialnej.

Polska nazwa milynek naj-
prawdopodobniej jest nawiag-
zaniem do tego, ze nieZle ma-
terialnie ,mieli si¢” przeciwni-
ka. Goniec pelni role ,raczki”,
a wieza ,mielnika”. Wszystko
odbywa si¢ miarowo, na réw-
nych obrotach — jakby pozycja
zyla, jakby pracowala swoim
rytmem... (Przyktad 187 roz-
dzial 31: strona 68).

. Mat Morphy’ego jest dawa-

ny przez gorica (alternatywnie
przez hetmana), gdzie krolowi
ucieczke uniemozliwia nie tyl-
ko wieza strony matujacej, ale
takze pionek koloru matowa-
nego krola. Jest to dos¢ czesto
spotykany w grze praktycznej
typ mata. Nazwa pochodzi od
nazwiska legendarnego, jed-
nego z najwiekszych geniuszy
w historii szachéw, grajacego
w XIX wieku, amerykariskiego
szachisty — Paula Morphy’ego
(Przyklad 188 rozdzial 31:
strona 68).

. Mat operowy przejawia pew-

ne podobieristwo do mata
Morphy’ego ze wzgledu na ko-
relacje zachodzaca pomiedzy
wiezg i gonicem strony matuja-
cej. Charakteryzuje sie tym, ze
krol jest matowany na brzegu
szachownicy przez wiezg¢ znaj-
dujaca sie réwniez na brzegu
szachownicy, obok tego kro-
la, oraz przy uzyciu gorica,
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wspierajacego wieze i bloku-
jacego droge ucieczki krola
na diagonale koloru gorica.
Bierka w kolorze matowanego
krola blokuje droge uciecz-
ki krola na diagonale koloru
przeciwnego do wspierajace-
go wieze gorica (Przyktad 189
rozdzial 31: strona 68).

j. Mat Philsbury’ego podob-

nie jak mat operowy i mat
Morphy’ego jest dawany przy
wspolnej, Scistej wspolpracy
wiezy i gonca. Ten mat jest
podobny do mata Morphy’ego,
ale w odréznieniu od niego
uzywa si¢ wiezy do zamato-
wania, podczas gdy w macie
Morphy’ego uzywa si¢ gorica.
W macie Philsbury’ego to wie-
za matuje krola na skraju sza-
chownicy, na polu przyleglym
do rogu szachownicy. Goniec
wspiera mat poprzez bloko-
wanie ucieczki kréla do rogu.
Bierki koloru matowanego
kréla blokuja mu inne drogi
ucieczki, nieatakowane przez
gornica lub wieze (Przyklad 190
rozdzial 31: strona 68).

. Mat Hook’a wymaga obro-

ny wiezy (dajacej mata) przez
skoczka, ten zas jest broniony
przez inng bierke, co unie-
mozliwia krolowi zabicie te-
goz skoczka. Droga ucieczki
pozostawiona przez matujgca
wieze i skoczka jest udarem-
niona przez jedna z bierek ma-
towanego krola, albo atako-
wana przez inng bierke strony
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matujacej (Przyktad 191 roz-
dzial 31: strona 68).

1. Mat Legala moze nastgpic
juz w debiucie po ruchach: 1.
e4 e5 2. Df3 d6 3. Lc4 Bgd
4. Dc3 a6?? 5. Dxes5! Nie

Kup ksigzke

zadzialaloby to, gdyby czarny
goniec byt broniony. 5... £xd1
bicie hetmana zawsze daje ra-
dosc! Ale... 6. &xf7+ e7 7.
Ads# 1-0. (Przyktad 192 roz-
dzial 31: strona 68).
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Rozdziat 1
Proste maty

(opis motywu na stronie 27)

Przyklad 4

>y
g /%7 %7 ////
iy 2]

w%

H oMLl ;%/
ﬂ/

Czarne zaczynaj;}' i wygrywa]
Przyklad 5
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Przyklad 6
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