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Wstep do poradnika
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X3 Terran Conflict

Ponizszy poradnik jest zbiorem zaréwno luznych przemyslen jak i szczegétowych informacji. Jego
celem jest przyblizenie czytelnikowi podstawowych elementéw, ale i przedstawienie dos¢
konkretnych sposobow i porad odnosnie kazdego praktycznie aspektu Terran Conflict. Tekst
przeznaczony jest przede wszystkim dla poczatkujacych, chociaz zapewne i bardziej doswiadczeni
piloci i biznesmeni znajdg w nim przydatne podpowiedzi.

Pierwsze kilka rozdziatéw poradnika przybliza sposob sterowania i wskazuje pewne podpowiedzi co
do radzenia sobie z nieco ucigzliwym interfejsem. Wskazujemy takze jak skutecznie wykorzystywac
autopilota i opisujemy najpotrzebniejszy sprzet i oprogramowanie, jakie powinno znalez¢ sie w
profesjonalnym statku. Précz tego skupiamy sie na kluczowej dla rozgrywki reputacji oraz
poziomach, jakie gracz moze osiagnac, ze wskazaniem niektérych sposobdéw ich zwiekszania.

Kolejne fragmenty tej solucji przyblizajq poszczegdlne watki fabularne jak i misje poboczne. W obu
przypadkach sg one pozornie tatwe i bezproblemowe, jednak w praktyce okazuje sie, ze wykonanie
nawet najprostszego zadania niejednokrotnie oznacza konieczno$¢ posiadania odpowiedniego
sprzetu czy predyspozycji, o czym gra nie informuje. Przedstawiamy takze nieco pobiezny opis
przejscia gtdwnych watkdéw - z goéry zaznaczajac, ze nie sg one jedynymi fabularnymi misjami w
grze (niektore frakcje i rozpoczecia oferujg mini kampanie), jednak wedtug informacji samych
tworcow stanowig trzon historii zaprezentowanej w tej odstonie.

Ostatni fragment poradnika to opis statkéw, towardéw, ekonomii oraz mapa galaktyki wraz ze
szczegbtowym opisem kluczowych sektordw.
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Podstawowe informacje

Sterowanie i zapisywanie stanu gry

Sposobdéw na sterowanie naszym statkiem jest kilka. Przede wszystkim, przyspieszamy rolka, lub
klawiszami X i Z, podczas gdy BACKSPACE to zréwnanie predkosci do zera. Statkiem mozemy
kierowac¢ za pomocg strzalek, klawiszy Q i E (obracanie wokét osi) oraz A i D (powolny lot na
boki), myszy lub specjalnego kontrolera (np. pada). Przydatng kombinacjg klawiszy jest SHIFT+F,
wybierajace dla statku predkos$¢ zaznaczonego celu. Petna klawiszologia podana jest w instrukcji,
wiec skupimy sie tylko na pewnych waznych elementach.

Podstawg jest tutaj rozréznienie kilku typow korzystania z interfejsu:

= Mozemy sterowaé¢ myszka bezposrednio torem lotu (Mouse Follow Mode). Ten tryb
aktywujemy naciskajac SPACJIE. Oferuje on stosunkowo tatwe sterowanie w trakcie walki -
prawym przyciskiem myszy strzelamy z laseréow a kazdy ruch myszy to ruch statku.
Procz tego sterowa¢ mozna strzatkami.

= W drugim trybie wybieranym za pomocg SPACJII mozemy niejako przeciaga¢ myszkg
kierunek lotu po ekranie, przytrzymujac lewy klawisz myszy. Strzelamy prawy
klawiszem myszy - kierujac tylko celownikiem lasera a nie statkiem. Tryb ten jest o tyle
wygodny, ze z tatwosciag mozemy wybiera¢ cele na ekranie nie martwigc sie o zmiane
kierunku lotu.

= Trzeci nieformalny tryb obstugi gry to korzystanie z autopilota i interfejsu bardziej
statycznego. Okazuje sie bowiem, ze automatyczny pilot zrobi za nas wszystko, wtacznie z
walka. Mozemy wiec klika¢ na stacje czy chociazby wrogéw lewym klawiszem myszy,
wybierajagc z menu kontekstowego co chcemy zrobi¢. Podstawowg komendg bedzie tu
automatyczne dokowanie czy atak. Skrétem podstawowej akcji dla autopilota wobec
wybranego celu jest SHIFT+A.

W praktyce najlepiej sprawdza sie wykorzystywanie wszystkich powyzszych metod obstugi gry.
Pierwszy styl przydaje sie w walce, drugi stosujemy latajac po nowych sektorach, w ktérych
musimy odkrywacé obiekty sami (chyba, ze mamy oprogramowanie eksploracji dla autopilota),
podczas gdy trzeci przydaje sie gdy skupiamy sie na dowodzeniu i podczas lotu chcemy przejrze¢
mapy, czy po prostu odpoczal. Zaleta trzeciego trybu jest takze najwieksze wykorzystanie
systemu SETA.

Zapisywanie stanu gry w X3 Terran Conflict jest nieco problematyczne, ale potrzebne, gdyz
bardzo czesto ratuje naszg skoére. Generalnie mozemy tego dokona¢ w dwojaki sposdb:

= bedac zadokowanym na stacji — bez problemoéw

= w przestrzeni kosmicznej, co wymaga jednak posiadania tzw. Salvage Insurance (sprawdz
informacje o sprzecie).
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