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Wprowadzenie

Poradnik do gry Treasure Hunter Simulator zawiera wszelkie niezbedne informacje, by stac¢ sie drugim
Indiang Jonesem. Poczatkowe rozdziaty poradnika zawierajg porady ogdlne oraz informacje dotyczace
poszukiwania skarbow, szybkiego rozwoju postaci (Prestiz) czy skarbow, jakie znalez¢ mozna podczas
przeszukiwania lokacji. Kolejne rozdziaty poradnika zawierajg wszelkie niezbedne informacje dotyczace
wystepujacych w grze mechanik rozgrywki — poruszania sie po mapie, wykrywania, zdobywania i
sprzedawania skarbéw, wykonywania misji, odblokowywania nowych terenéw, rozwoju postaci czy
sposobdw na pozyskanie legendarnych skarbéw. Znajdziesz tutaj takze gars¢ porad zwigzanych z kazdym
z opisanych mechanizmoéw, a takze spis wszystkich dostepnych w grze narzedzi i ich wpltywu na
rozgrywke. Poradnik zamykaja rozdziaty poswiecone wymaganiom sprzetowym, strona poswiecona
sterowaniu, jak i spis dostepnych w grze osiggnie¢, wraz z poradami dotyczgcymi ich zdobycia.

Treasure Hunter Simulator to oryginalna na rynku produkcja, ktora pozwala graczowi wcielic w
wyposazonego w wykrywacz metali poszukiwacza skarbow. Gra oddaje do dyspozycji gracza dos¢ prostq
mechanike wyszukiwania i zdobywania skarbow i oferuje namiastke systemu rozwoju postaci, pozwalajac
graczowi zdobywac kolejne poziomy prestizu, ktére odblokowujg nowe lokacje i potezniejsze narzedzia.
Produkcja charakteryzuje sie przyjemng dla oka oprawg graficzng, a na uwage zastuguje tutaj oprawa
dzwiekowa — kazda z dostepnych w grze lokacji ma swojq wtasng nute przewodnia.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)

Poradnik do Treasure Hunter Simulator zawiera:

e Porady ogolne;

e Odpowiedzi na roznorakie pytania, takie jak "Jak podnosi¢ prestiz postaci?", "Jak odblokowywac
nowe lokacje?" czy "Jak znalez¢ legendarne skarby?";

e Opis wystepujacych w grze narzedzi, wraz z ich charakterystyka;

e Opis mechaniki rozwoju postaci i korzysci z tego ptynacych;

e Opis kluczowych mechanik rozgrywki - eksploracji, wykrywania, zdobywania i sprzedawania
skarbow, wykonywania misji, odblokowywania nowych terenéw, rozwoju postaci czy sposobéw na
zdobycie legendarnych skarbéw;

e Osiggniecia, wraz ze sposobem ich odblokowania;

e Rozdziaty poswiecone wymaganiom sprzetowym i sterowaniu.
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Porady

Porady na start w Treasure Hunter Simulator?

Gra Hunter Treasure Simulator to produkcja stosunkowo prosta, w ktérej jedynym celem gracza jest
odnajdywanie skarbow. Jednakze, jest tez do$¢ wymagajaca, gtownie poprzez nieodpowiednio badz
szczatkowo wyjasnione mechaniki rozgrywki, takie jak szukanie skarbow czy nawigacja na mapie. W tym
rozdziale poznasz porady, ktére utatwig Ci rozgrywke w Hunter Treasure Simulator.

Znajdowanie i zdobywanie skarbow

Gdy bedziesz w poblizu skarbu, w praWym doinyrﬁ rogu ekranu pojawi sie stosowna ikonka.

Gtéwny aspekt rozgrywki, czyli znajdowanie i pozyskiwanie skarbow, zostat w grze wyttumaczony troche
po tebkach. Caty proces podzielony jest niejako na trzy etapy:

e Etap 1 - poszukiwanie miejsca, w ktérym ukryty jest skarby. Méwigc wprost - trzeba po prostu
pokrecic sie po okolicy, az w prawym dolnym rogu ekranu wyswietli sie ikonka lupy - oznacza¢ to
bedzie, iz w poblizu jest skarb.

e FEtap 2 - gdy pojawi sie wspomniana ikonka lupy, trzeba wyciggna¢ wykrywacz skarbéw
(domyslnie PPM). Teraz musisz ponownie pokrecic¢ sie w okolicy, w promieniu kilkunastu metréw,
az ikonka zacznie sie zapetnia¢ - oznaczac¢ to bedzie, w mysl dzieciecej zabawy "ciepto-zimno", ze
zblizasz sie do skarbu. Bedzie to takze sygnalizowane dzwiekiem - im blizej do celu, tym "pikanie"
bedzie szybsze.

e Etap 3 - gdy zapetni sie wskaznik, poruszaj kursorem na boki, az wykrywacz zaswieci sie na zotto.
Wtedy wystarczy nacisng¢ przycisk interakcji (domysinie LPM), by rozpocza¢ wykopywanie skarbu.

Po wykopaniu skarbu, trzeba bedzie go jeszcze zidentyfikowac, klikajac na przycisk w prawym dolnym
rogu i bedzie mozna go zebrac. Jesli znaleziony skarb to $mie¢ (jak gwozdz czy guzik), to nie bedzie
konieczna identyfikacja.

Uwaga - nie ma limitu przenoszonych w inwentarzu skarbéw.
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Zdobywanie pieniedzy

DETECTORS

PICKELRAUBE

ULFBERTH SLUORD

NORMAN SWORD AL WEATHERVANE

CORINTHIAN HELMET LU ROMAN MED MEDALLION

Pamietaj - przedmiotéw legendarnych nie da sie sprzedawac.

Pieniadze w grze wykorzystywane sa do dwéch celow - odblokowywania nowego sprzetu, ktéry
pozwala na zdobywanie jeszcze cenniejszych skarbdw i optacania wypraw. Gotowke w grze pozyskuje sie
w jeden sposéb - znajdujac skarby, a nastepnie je sprzedajac. Proces zdobywania skarbéw opisany zostat
w poprzednim akapicie, samej sprzedazy zas$ dokonuje sie po powrocie do bazy, w ramach zaktadki
COLLECTION - tam mozna wybrac i sprzeda¢ pozyskany przedmiot.

Uwaga - nie mozna sprzedawac przedmiotow legendarnych.
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Jakos¢ i rzadko$¢ zdobywanych przedmiotow

{ESET ROTATION

Kazdy znaleziony przedmiot ma swojg jakosc¢ i rzadkos¢ (Condition i Quality).

Jakosc¢ i rzadkos$é to dwie cechy opisujace pozyskiwane w grze przedmioty. Im te wartosci sg
lepsze, tym wyzZsza bedzie cena, jakg uda Ci sie uzyskaé za przedmiot. Jakos¢ i rzadkos¢ to parametry
dobierane losowo, w momencie wykopania skarbu - nie da sie w zaden sposob na nie wptyna¢. Wszelakie
$mieci - jak gwozdzie, kapsle czy guziki - zawsze sg najgorszej rangi i warte sg 1$.

Legendarne skarby

METEORITE

ROTATION e
g

Legendé'rne przedmioty sg bezcenne.

Wsrod catego morza $mieci i przedmiotéw o rdznorakiej wartosci, w grze da sie takze natrafi¢ na
legendarne skarby. Sg to w kazdym przypadku przedmioty historyczne, z wtasnymi, unikatowymi opisami,
ktore sq jak najbardziej obecne w rzeczywistosci. Przedmioty legendarne zdobywa sie w grze zawsze w
ramach ostatniego (trzeciego) zadania gtdwnego w danej lokalizacji - nie da sie poming¢ tego procesu.
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Tryb fotograficzny

- iy L Y L

Miejsca, w ktorych trzeba zrobi¢ zdjecie w ramach misji, oznaczane sg zo6ttg ikonkg aparatu.
Tryb fotograficzny stuzy, jak nietrudno sie domysli¢, do fotografowania lokacji czy przedmiotéw
dostepnych w grze. W gtéwnej mierze wykorzystywany jest on do wykonywania misji gtéwnych i
pobocznych, ktére wymagaja od gracza zrobienia zdjecia danego obiektu, kwiatéw czy widoku na
miasteczko. Dodatkowo, kazde wykonane w grze zdjecie zapisywane jest na dysku twardym komputera -
mozna je sobie w dowolnym momencie przegladnag.

Sciezka, w ktorej zapisywane sa zdjecia, to: C:\Uzytkownicy\[nazwa-
uzytkownika]\Appdata\Local\TH\Saved\Screenshots.
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