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MEGIC

EXPANSION PACK'

Wstep

The Sims: Abrakadabra jest ostatnim dodatkiem jaki ukazat sie przed The SIMS 2. Pozwoli on
naszym bohaterom sta¢ sie prawdziwymi magikami poprzez rzucanie zakle¢ oraz da im
niesamowite moce, dzieki ktérym, bedg mogli zmienia¢ obiekty lub ludzi.

Jedynym warunkiem bedzie zaopatrzenie Sima w magiczne urzadzenia i akcesoria, oraz
wypracowanie magicznego talentu. W grze pojawi sie nowa dzielnica, w ktérej Simy bedgq mogty
zaopatrywac¢ sie w rdézne przedmioty czy skfadniki, zdobywa¢ nagrody wykonujac niezwykite
sztuczki lub biorgc udziat w pojedynkach.
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Tworzenie Sima

Gre zaczyna sie typowo, tak jak w poprzednich dodatkach. Najpierw wybierzcie lub stwdrzcie
rodzine (pojawia sie nowe postacie oraz stroje magikow i nie tylko).

TWORZEMIE SIMA

Nadajcie Waszemu simowi imie, nazwisko oraz okresicie cechy charakteru lub znak zodiaku.

Mamy do przydzielenia 25 punktéw na 5 cech osobowosci jakimi sg:

Nastepnie wybierzcie pteé¢, twarz, sylwetke oraz ubior i zaakceptujcie wybdr. Wasza rodzina nie
musi sie sktadac¢ z jednego sima. Mozecie od razu wybra¢ zone/meza i dzieci. Jesli tego nie zrobicie
nie martwcie sie na zapas, bowiem simowie moga poznac¢ kogos ciekawego i sie zakochad. A jesli
tak sie stanie w kontaktach pojawi sie opcja "o$wiadcz sie” i juz powieksza sie rodzina. Pdzniej
mozecie jeszcze ,dorobi¢” sie potomstwa.
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Zakwaterowanie

Kiedy juz dokonacie wyboru zabierzcie sie za zakwaterowanie gdzie$ Waszego bohatera. Mozecie
kupi¢ gotowy dom, na ekranie okolicy macie jeszcze kilka niezamieszkatych do wyboru lub mozecie
kupi¢ dziatke na ktérej postawicie jakis domek dla Waszego sima.

Jezeli wybor padt na zakup parceli, przetaczcie sie w tryb budowania i zacznijcie od wyréwnania
terenu, a nastepnie wejdzcie w opcje — ,Sciany i ptoty” wybierzcie Sciane i postawcie jg na dziatce.
Aby to zrobi¢ nalezy klikna¢ i przeciagna¢ ja na dowolng diugosé. Mozemy w ten sam sposéb
klikna¢ i przeciggna¢ zeby uzyskaé gotowy prostokat, klawiszem shift. Jezeli chcemy usung¢ sciane
z jakiego$ powodu, np. chcemy ja powiekszy¢, lub postawi¢ ukosnie (uwaga: na skosnych Scianach
nie umiescimy okien ani drzwi).

Musimy klikna¢ w ikonke $ciana, ustawi¢ kursor w tym miejscu $ciany, ktérg chcemy usunac i z
klawiszem ctrl przeciggna¢ na taka dtugosc jakiej chcemy sie pozby¢. W s$rodku oczywiscie tez
mozemy postawi¢ $ciany, wydzieli¢ osobno kuchnie, tazienke, pokdj sypialny, jadalnie, pokdj
goscinny itp.

Starajcie sie raczej nie taczy¢ sypialni z pokojem, gdzie oglada sie telewizor, bo gdy zapomnicie
wyltaczy¢ pudto wasz sim nie bedzie mdgt spokojnie spac¢. Teraz musimy zapewni¢ naszemu simowi
swobodne poruszanie sie po domu. Najpierw musimy zadbaé¢ o drzwi. Pod ikonkg $cian i ptotow
mamy opcje drzwi. Kupujemy je oczywiscie i umieszczamy na $cianie zewnetrznej, w miejscu gdzie
chcemy aby znalazto sie wejscie do domu oraz na kazdej Scianie, prowadzacej do jakiego$
pomieszczenia. Nasz bohater musi swobodnie porusza¢ sie po catym domu, jesli zapomnimy
umiesci¢ drzwi na Scianie prowadzacej do tazienki nie bedzie mdgt spetnia¢ swoich potrzeb
fizjologicznych i higieny. Teraz zadbajmy o odpowiednig ilo$¢ swiatta w domu. W trybie budowania
tuz obok drzwi znajdujg sie okna, ktére mozemy zakupi¢ i podobnie jak drzwi zamontowac na
scianach.
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Praca

Kolejnym czynnikiem waznym do zycia jest praca. Mozecie jej poszukaé¢ za pomoca gazety, ktéra
codziennie pojawia sie przed domem (jedna oferta dziennie) albo za pomoca komputera (3 oferty
dziennie) . Aby sim mogt dobrze jg wykonywac bedzie do tego potrzebowat dobrego nastroju oraz
ksztatcenia sie. W panelu pracy, bedziecie mieli opisane jakie umiejetnosci bedg potrzebne dla
danego zawodu. Stosujcie sie do tego, a wtedy zwiekszg sie szanse na awans no i oczywiscie
podwyzke. Do pracy bedzie Was wozit samochdd, ktory codziennie podjezdza, starajcie sie nie
spo6zni¢, bo po godzinie odjedzie. A kiedy dopuscicie sie nieobecnosci w pracy wiecej niz dwa razy,
czeka Was wylotka.
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