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Wprowadzenie

The Sims 3 to kolejna odstona zapoczatkowanej w roku 2000 serii, ktora stata sie jednag z
najbardziej popularnych w historii. To gra, ktéra w sprytny sposéb przedstawia ludzkie zycie, od
narodzin, przez dziecinstwo i dorosto$¢ az po staros¢ i w koncu $mieré. Nie ma ona konkretnego
celu nie liczac spetniania marzen Simow oraz ich celdw zyciowych, a takze codziennego wypetniania
ich potrzeb fizjologicznych czy spotecznych. Oczywiscie w gre wchodzi takze praca, w ktérej -
dzieki rozwijaniu umiejetnosci - Simowie awansujg zarabiajac coraz wiecej pieniedzy w grze
zwanych simoleonami.

W poradniku znajdziesz opis poszczegdlnych elementéw gry - tworzenie Sima, budowa i urzadzanie
domu, dziatania Simem w tym tworzenie relacji z innymi, rozwijanie umiejetnosci oraz rozwdj
wszystkich karier zawodowych wraz z zarobkami.

Kolorem niebieskim oznaczytem wszystkie sprzety i potrzebne obiekty np. lodéwke, czy sztaluge.
Kolorem pomaranczowym zaznaczone sg etapy zycia Simow (nastolatek, emeryt). Natomiast
koloru brazowego uzytem, aby zaznaczy¢ miejsca na mapie np. stadion, ratusz oraz jednoczesnie
pomieszczenia w domu.

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski
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Otoczenie

Poczatkowe uwagi

001 002

Po uruchomieniu gry bedziesz musiat wybra¢ srodowisko, w ktérym chcesz graé. Po zainstalowaniu
gry jest tylko jedno miasto [001] (drugie mozesz Sciggna¢ z Internetu po zarejestrowaniu gry).
Gdy wybierzesz miasto zostanie ci ono pokazane [002], a na dole pojawi sie interfejs gry.
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W The Sims 3 mozesz kierowa¢ jedynie jedng rodzing. Oznacza to ze np. dwdch graczy
posiadajacych swoje domy nie moze zamieszkiwa¢ w tym samym miescie i gra¢ jednoczesnie (tak
jak miato to miejsce w poprzednich odstonach). Wynika to z tego, ze czas gry dla calego miasta
biegnie tak samo. Oczywiscie dwie czy tez wiecej osob moze gra¢ w gre korzystajac z zapisu stanu
gry lub tez zmiany aktualnie aktywnej rodziny na jednym save'ie.

Trzy kropki w lewym dolnym rogu daja dostep do réoznych elementéw gry m.in. zmiana opcji
(dzwiek, grafika itp.), lekcje (czyli opis poszczegdlnych elementdw rozgrywki), zminimalizowanie do
pulpitu, zapisanie stanu gry (witaczajac w to ,Zapisz jako” co wraz z nadaniem nazwy pozwoli Ci
potem tatwiej zidentyfikowac save'y), a takze edycja miasta oraz zmiana ustawien rozgrywki (m.in.
dotyczace wolnej woli Simoéw, czy diugosci ich zycia).

Po uruchomieniu gry masz dwie mozliwosci — pdzniej dojdzie jeszcze trzecia [003]. Mozesz
stworzy¢ wiasng rodzine, w ktérej sktad wejdzie jeden badz wiecej Siméw lub tez wybra¢ jedng z
rodzin znajdujacych sie w tzw. bibliotece i wprowadzi¢ jg do ktéregos z niezamieszkanych domoéw
lub tez wybudowa¢ jej dom wedtug witasnego uznania na jednej z pustych dziatek. Pézniej trzecia
mozliwo$¢ to wybranie rodziny, ktéra zamieszkuje juz w miescie i rozpoczecie nig gry.
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Edycja miasta

004 005

Mozesz edytowaé miasto [004], jednak jest to ograniczone w poréwnaniu do The Sims 2 (nie
mozesz wyznaczac terenéw pod nowe dziatki, a jedynie korzystac z tych istniejgcych). Po wejsciu w
edycje widzisz cate miasto wraz z ikonkami obiektéw zaréwno publicznych jak i mieszkalnych. Na
dole znajduje sie panel [005] za pomocg ktérego edytujesz parcele, przenosisz domy na inne
dziatki czy tez wyburzasz te stojace. Po prawej znajduje sie biblioteka rodzin (ktére mozesz
umieszcza¢ w domach), biblioteka pustych domoéw oraz obiektow publicznych.

Przenoszenie domu na innag parcele

006 007

Aby przenies¢ dom na inng parcele (zaréwno pusty jak i zamieszkaty) na panelu po lewej kliknij
ikonke dtoni, a nastepnie z mapy miasta wybierz dom [006], ktéry chcesz przenie$¢ - mozesz
przenies$¢ takze dom ze swojq rodzing (zielona ikonka domu). Kliknij na nim a ukaze ci sie mapa
miasta z pustymi dziatkami [007]. Ikonki podswietlone na fioletowo to wystarczajaco duze dziatki
by pomiesci¢ przenoszony obiekt. Wielko$¢ dziatki na ktdérg przenosisz budynek musi by¢
przynajmniej taka sama - nigdy mniejsza nawet jesli dom zajmuje czes¢ powierzchni
dotychczasowej dziatki.
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Wybierz parcele [008], a nastepnie za pomocg narzedzi do obracania umie$¢ dom w odpowiedniej
pozycji (tak by wyjscie znajdowato sie w kierunku drogi) [009].

Umieszczanie pustych domoéw

W miescie znajduje sie sporo pustych dziatek. Korzystajac w biblioteki pustych domoéw mozesz
sprawi¢, zeby miasto nie bylo takie opustoszate (przynajmniej jesli chodzi o budynki).
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Z biblioteki pustych doméw na dole wybierz interesujacy cie budynek i kliknij ,umies$é kopie”
[010]. Nastepnie wybierz dziatke, na ktérej chcesz go umiesci¢ [011]. Pamietaj o wymaganej
minimalnej wielkosci dziatki - nie wszystkie domy umiescisz wszedzie. Nastepnie tak jak w
przypadku przenoszenia domu za pomoca strzatek po lewej i prawej obro¢ budynek tak, aby
wejscie do niego znajdowato sie od strony ulicy.
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Wyburzanie

Wybierajac na panelu ikone spychacza burzysz jednym kliknieciem caty dom i zréwnujesz dziatke
do poziomu gruntu.

Dzielenie i taczenie rodzin

012

Takze w edycji miasta masz mozliwos¢ dzielenia czy tez taczenia rodzin zamieszkujgcych oddzielne
domy [012]. Wtedy decydujesz w ktérym domu zamieszka nowopowstata rodzina oraz co dzieje
sie z majatkiem.
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