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-
PO ZMROKY

Wprowadzenie

The Sims 3: Po Zmroku to trzeci dodatek do wydanej w 2009 roku gry The Sims 3. W poradniku
znajdziesz informacje dotyczace wszelkich nowosci, ktore pojawiajg sie w dodatku. Opisane jest w
nim nocne zycie Simoéw wraz ze wszystkimi dostepnymi lokalami, opis nowej kariery filmowej,
opisy czterech nowych umiejetnosci, tworzenia zespotu i wystepowania z nim. Nie zabrakio tez
opisow jak zatrudni¢ lokaja oraz dlaczego warto go posiadad, jak przemieni¢ Sima w wampira, a
takze zym sg poziomy osobistosci Simow, jak je zdobywac i jak z nich korzystaé. Ponadto
przeczytacie o tym jak mieszka sie w apartamencie w wiezowcu, o nowych elementach budowy
domu oraz przede wszystkim o catkiem nowym miescie.

Kolorem niebieskim oznaczytem wszystkie sprzety np. lodowke, gazete, komputer czy sztaluge.
Koloru brazowego uzylem, aby zaznaczy¢ nazwe otoczenia (Sunset Valley, Bridgeport), miejsca
na mapie np. stadion, ratusz oraz pomieszczenia w domu np. kuchnia, sypialnia dla lokaja.

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski (www.gry-online.pl)
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Tworzenie Sima

Przy tworzeniu Sima pojawito jak zawsze w przypadku kazdego dodatku wiele nowych fryzur, ubran
etc. Biorgc pod uwage samo kreowanie Sima dodano pewne elementy oraz zmieniono istniejace.
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Podstawy

Modyfikatory ciata

W modyfikatorach pozostawiono dwa znane wzesniej elementy, czyli mase ciala oraz mase miesni.
Dodano natomiast mozliwos¢ zmiany umiesnienia [001]. Za pomoc trzeciego suwaka decydujesz
jak bardzo wyrzezbione bedzie ciato Sima - jak wyraziste bedq jego miesnie.

Imian rozmiar kilatki
plerseme]

Dodatkowo w przypadku kobiet dodano cwarty modyfikator dotyczacy klatki piersiowej [002].
Umozliwia on ustalenie rozmiaru piersi Simki od skrajnie pfaskich do sztucznie olbrzymich [003].
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Osobowos¢

Pragnienie zyciowe
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Nie liczac dodania nowych cech w zasadach tworzenia osobowosci Siméw nie zmienito sie nic. Dalej
masz do dyspozycji (coraz diuzszg dzieki dodatkom) liste cech osobowosci. Wybierajgc dang ceche
automatycznie zostaje zablokowany wybor cechy jej przeciwstawnej o ile istnieje np. wybierajac
.dusza towarzystwa” nie mozemy wybra¢ cechy ,samotnik”.

Tworcy natomiast w kwestii wyboru pragnienia zyciowego Sima zerwali z zasadg, ze wybrane piec
cech Sima determinuje liste pieciu pragnien zyciowych, z ktérych wybierasz jedno. Co prawda dalej
te ,zalecane” pragnienia zyciowe sg wyswietlone, ale pojawila sie szésta mozliwos¢ [004]. Mozesz
teraz wybra¢ pragnienie zyciowe swojego Sima z petnej liczacej kilkadziesigt pozycji listy [0051.
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Do $wiata trzeciej esci Siméw wprowadzono znaki zodiaku - znajduja sie one w nowej, trzeciej
zakiadce panelu ,Osobowo$¢” [006]. Do wyboru masz jeden z dwunastu tradycyjnych, znanych
nam znakéw zodiaku [007].
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Dom Sima

Apartament w wiezowcu

Wszystkie ponizsze uwagi dotyczg wszelkich wielorodzinnych budynkéw (nawet 1-2 pietrowych).

Kupno lub przeprowadzka
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Rozpoczynajgc nowa gre po stworzeniu Sima lub wybraniu jednego z dostepnych gotowych do
umieszczenia w miescie wystarczy wybra¢ lokal, ktory cie interesuje. Z pewnoscig znajdujg sie
wolne apartamenty [008] - pamietaj tylko o ograniczonych srodkach pienieznych. Rozpoczynajac
nowa gre mozesz takze wybrac juz istniejgcq i mieszkajgcga w miescie rodzine [009].
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Wysokie budynki, a juz w szczegdlnosci wiezowce [010], sq wyposazone w windy natomiast nie
majq one klatek schodowych biegnacych przez wszystkie pietra. Windy znajdujgq sie na dole w
hallu, niedaleko od wejscia do budynku [011].
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