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Wprowadzenie 
 

 
 

The Sims 2 to kontynuacja bardzo sławnej i lubianej gry od tym samym tytułem. Gracz mógł w niej 
stworzyć wirtualna rodzinę i kierować jej losami, symulując rzeczywistość. Druga część jest bardzo 
rozbudowana - przede wszystkim poprawiono wygląd graficzny, teraz mamy do czynienia z pełnym 
trójwymiarem. Wprowadzono wiele nowości, zmian i udogodnień. Jednak nie można oprzeć się czasami 
wrażeniu, że to ciągle te same, lubiane Simsy. 

Poradnik do gry The Sims 2 został podzielony na trzy części. W pierwszej znajduje się opis podstaw, 
dzięki którym dowiecie się jaki teren do zamieszkania wybrać, jak stworzyć pierwszego Sima i jaki dom 
najlepiej dla niego zbudować. W drugiej natomiast znajduje się szczegółowy opis rozwoju Sima - od 
dziecka, po emeryta. Trzecia zaś to zbiór wszystkich wydanych na przestrzeni lat dodatków do tej 
kultowej gry. 

Emerald, Beti, Stranger, Mal, Major Doktor Upiorna (www.gry-online.pl) 
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