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Wstep

Zwierzaki, to kolejny dodatek jaki zaserwowata nam firma Maxis, po szczytowych osiggnieciach The
Sims, oraz dotychczasowych dodatkach. Gra osiggneta prawie ze fenomen wszechczaséw, nic wiec
dziwnego, ze producenci zasypujg nas kolejnymi pakietami. Co wiec nowego wniesie nam ten
dodatek? Np. dodatkowg okolice, a wraz nig mozliwos¢ zadecydowania czy chcecie aby dana
parcela byta dostepna dla catej spotecznosci czy tez wolicie osiedli¢ tam rodzine Simdw.

Dzieki przyciskom znajdujacym sie w gornej czesci ekranu mozna zmienia¢ przeznaczenie kazdej
parceli. Dziatki dostepne dla wszystkich siméw bedg oferowaé zupetnie inny zestaw obiektow i
mozliwosci niz ta uzywana w grze The Sims, na ktorej mieszkajg simowie. Ponadto do gry zostata
wprowadzona ogromna ilo$¢ zwierzat, ktérymi simy mogg sie opiekowac. Sg to nie tylko psy i koty,
ale tez ptaki, zotwie, iguany czy rybki. Dochodzg nowe postacie, przedmioty, materiaty do pokrycia
podtdg i scian, rosliny itp. W kazdym razie wybor jest olbrzymi, a kombinacje mogg by¢ rdozne.
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Tworzenie sima

Zacznijmy wiec gre. Oczywiscie najpierw wybierzcie lub stwoérzcie rodzine jezeli oczywiscie chcecie
wprowadzi¢ nowych siméw. Ma to swoje plusy, bo rozbudowujemy okolice, a tym samym dajemy
statym mieszkancom mozliwos¢ powiekszenia dotychczasowych znajomosci.
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Wybierzcie wiec opcje wybierz lub stwdrz rodzine. Jesli juz kiedy$ tworzyliscie rodzine, a nie
zakwaterowaliscie jej mozecie to zrobi¢ teraz wybierajac ja z okienka, jesli chcecie utworzy¢
catkiem nowych siméw, na samym dole wybierzcie - Tworzenie nowej rodziny.

Teraz trzeba zatatwi¢ formalnosci, a wiec nada¢ swojej rodzinie nazwisko, imie, oraz przypisac¢ 25
punktéw na 5 cech osobowosci czyli:

Mozecie tez po prostu wybra¢ dowolny znak zodiaku, a wtedy Wasz sim otrzyma cechy
charakterystyczne dla tego znaku. Teraz mozecie sie zajg¢ wyborem twarzy, sylwetki oraz ubrania.

Zauwazyliscie juz ile macie nowych mozliwosci? Jesli nie chcecie aby Wasza rodzina liczyta wiecej
niz jednego sima, kliknijcie w okienko - Zrobione. W przypadku kiedy chcecie aby rodzina byta
wieksza, kliknijcie w okienko znajdujace sie po prawej stronie - dodaj nowego sima i analogicznie
wykonajcie te same czynnosci.

W drugim przypadku, kiedy chcecie kontynuowac¢ sprawowanie opieki i rozwijanie sima, ktérego
stworzyliscie wczesniej, po prostu kliknijcie na jego dom. Tutaj pozostaje Wam rozwija¢ jego
umiejetnosci, wymieniac stare, zuzyte przedmioty na nowe, lepsze itp.
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Zakwaterowanie

Kiedy jednak wprowadzamy nowg rodzine to nastepnym krokiem jaki musicie zrobi¢ bedzie
zakwaterowanie jej. I znowu mozecie kupi¢ albo gotowy dom, albo dziatke i wtedy trzeba bedzie
zbudowac jakies$ przytulne gniazdko dla Waszego sima.

A wiec przetgczmy sie w tryb budowania (F3)

Pierwszy rysunek z topatka pozwoli Wam uksztattowac teren. Zanim powstanie dom, trzeba zadbac¢
o to aby postawi¢ go na rownym terenie (mozliwo$¢ wyréwnania terenu, obnizania Ilub
podnoszenia). W tym celu nalezy klikngé i przeciaggna¢ myszka przez teren ktéry chcemy
zmodyfikowac. Jesli bedziecie chcieli umiesci¢ swdj dom na skarpie pojawi sie informacja, ze jest to
niemozliwe. Jezeli juz teren bedzie przygotowany, mozna przejs¢ do postawienia Scian.

W tym dodatku pojawia sie nowe narzedzie uktadania trawnika. Dzieki niemu mozecie stworzyc¢
piekne trawniki, doskonale nadajgce sie na piknik. Wybieramy trzeci rysunek - Sciany i pfoty.
Pierwsza ikonka przedstawia $ciane. Aby jg postawi¢ nalezy klikng¢ i przeciggna¢ jq na dowolng
dtugosé. Mozemy w ten sam sposodb klikngé i przeciggnaé¢ zeby uzyska¢ gotowy prostokat,
klawiszem shift. Jezeli chcemy usuna¢ sSciane z jakiego$ powodu, np. chcemy jg powiekszy¢, lub
postawi¢ ukosnie (uwaga: na skosnych sScianach nie umiescimy okien ani drzwi).
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Musimy klikna¢ w ikonke $ciana, ustawi¢ kursor w tym miejscu $ciany, ktéra chcemy usunac i z
klawiszem ctrl przeciggna¢ na taka dtugosc jakiej chcemy sie pozby¢. W s$rodku oczywiscie tez
mozemy postawi¢ $ciany, wydzieli¢ osobno kuchnie, tazienke, pokdj sypialny, jadalnie, pokdj
goscinny itp. Starajcie sie raczej nie taczy¢ sypialni z pokojem, gdzie oglada sie telewizor, bo gdy
zapomnicie wytaczy¢ pudto wasz sim nie bedzie mogt spokojnie spac.

Teraz musimy zapewni¢ naszemu simowi swobodne poruszanie sie po domu. Najpierw musimy
zadba¢ o drzwi. Pod ikonka $cian i ptotdw mamy opcje drzwi. Kupujemy je oczywiscie i
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umieszczamy na Scianie zewnetrznej, w miejscu gdzie chcemy aby znalazio sie wejscie do domu
oraz na kazdej sScianie, prowadzacej do jakiego$ pomieszczenia. Nasz bohater musi swobodnie
poruszac sie po catym domu, jesli zapomnimy umiesci¢ drzwi na $cianie prowadzacej do tazienki
nie bedzie mogt spetnia¢ swoich potrzeb fizjologicznych i higieny. Teraz zadbajmy o odpowiednig
ilo$¢ swiatta w domu. W trybie budowania tuz obok drzwi znajdujg sie okna, ktére mozemy zakupié
i podobnie jak drzwi zamontowac na $cianach. No to do dziefa.

Oczywiscie jezeli zamontujecie juz okna, drzwi, natozycie tapety i pokrycia podtég, a w
miedzyczasie spodoba sie Wam co$ innego i postanowicie zmieni¢, to nic straconego. Wybieracie
przedmiot ktory chcecie usunaé. Np. drzwi, najezdzacie kursorem i przytrzymujecie klawisz crtl. I
co, dato sie? No jasne, teraz mozecie zmieniad.

Praca

Nie zapomnijcie jednak, ze kazdy remont czy zakupy wymagajg kasy. Proponuje wiec poszukad
Waszemu simowi pracy. Mozecie to zrobi¢, albo dzieki gazecie, znajdujacej sie koto skrzynki na
listy (jedna oferta dziennie) albo za pomocg komputera (trzy oferty dziennie).

W tym dodatku pojawig sie nowe dziedziny, w jakich mozna znalez¢ zatrudnienie:

Moda - sprzedawca w domu towarowym (umiejetnosci: charyzma, inwencja, kondycja).
Edukacja - cie¢ boiskowy (umiejetnosci: logika, charyzma, inwencja).

Opieka nad zwierzetami - wyprowadzacz pséw (umiejetnosci: charyzma, kondycja, logika).
Branza kulinarna - Zawodowy zmywak (umiejetnosci: gotowanie, technika, inwencja).
Cyrk — sprzedawca prazonej kukurydzy (umiejetnosci: kondycja, charyzma, inwencja).
Ogrodnictwo - uprawa warzyw i owocow. Nasiona mozna kupi¢ na targu Starego Miasta.

Niech Wasz bohater do pracy chodzi wypoczety. Sprawdzajcie tez w panelu pracy, jakie
umiejetnosci musi zdoby¢, aby dostaé¢ awans i podwyzke. Siméw do pracy zabiera samochdd, ktory
przyjezdza codziennie. Postarajcie sie aby nie musiat dtugo czekaé. Po godzinie odjedzie, a sim po
dwoch nieobecnosciach bedzie miat wylotke.
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Przedmioty

Teraz przetaczmy sie w tryb kupowania. Zaopatrzcie dom przede wszystkim w niezbedne
przedmioty, stuzace do zaspakajania potrzeb Waszego Sima. Koniecznie kupcie mu wygodne t6zko,
lodowke, toalete, komfortowa wanne, telewizor, telefon itp. Na panelu mozecie sprawdzac jakie
potrzeby musi w danej chwili zaspokoi¢ bohater.
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Nie zapomnijcie o przedmiotach, dzieki ktérym Wasz bohater bedzie sie rozwijat swoje
umiejetnosci:

e CHARYZMA - ¢wiczenie przeméwien we wszystkich dostepnych lustrach
¢ GOTOWANIE - czytanie ksigzek z biblioteczki

e INWENCIJA - malowanie obrazéw lub gra na instrumentach

e KONDYCIJA - ¢wiczenie na przyrzadzie lub ptywanie w basenie

e LOGIKA - gra w szachy, przyrzadzanie mikstur w 'Zestawie mtodego chemika', ogladanie
gwiazd przez teleskop

e TECHNIKA - czytanie ksigzek z biblioteczki lub rzezbienie krasnali ogrodowych

Proponuje tez zakup takich przedmiotéw jak:

Teleskop Podwoérkowy ,,Star Track” - pozwala na obserwowanie nieba, przez co Sim rozwija w
sobie ,Nauke”. Ale uwaga: zbyt dtugie gapienie sie w niebo moze spowodowa¢, ze przylecg Obcy i
porwg waszego Sima. Co prawda oddadza go nam, ale zwracam na to uwage.

Krysztalowa Kula Madame Blahbotfry - przepowiada przysztosc¢.

Stot stolarski ,miot i diuto” - pozwala rozwija¢ technike, a dodatkowo moze przyozdobi¢ dom
lub ogréd wtasnorecznie wykonanymi krasnalami. Taki stét podobnie jak sztaluga moze przyniesé
Wam tez zysk. Wykonane dziata mozecie sprzedaé. Kwota jaka dostaniecie oczywiscie zalezec
bedzie od umiejetnosci, tak wiec im bardziej rozwinieta technika, tym wiecej kasy.
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