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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,The Sims: Historie ze S$wiata zwierzat” (oryginalny
angielski tytut tej gry to ,The Sims: Pet Stories”). Jest to druga cze$¢ wydawanej przez Electronic
Arts nowej serii produktow, wyrdzniajacych sie przede wszystkim zawarciem petnoprawnych
watkow fabularnych. W przypadku tej produkcji w centrum zainteresowania znajdujq sie oczywiscie
tytutowe zwierzatka. Podobnie jak w ,Historiach z zyciach wzietych”, do rozegrania sg dwa
scenariusze. Kazdy z nich podzielony zostat na dwanascie réznych rozdziatdw. W celu ukonczenia
danego rozdziatu nalezy wykonywac ustalone przez gre czynnosci (czy, jak kto woli, questy). Bedg
sie one pojawiaty w formie do$¢ dobrze przedstawionych celéw. Poradnik ten bedzie sie wiasnie w
gtdbwnej mierze skupiat na doktadnym opisaniu kazdego z dostepnych wyzwan. Postaram sie
objasni¢ co nalezy robi¢ w celu wypetnienia danego polecenia. Nie beda to szczegdlnie
skomplikowane zadania, lecz niektore z przedstawianych w grze rozwigzan mogq sie okazac dla
gracza zupetnie nowe, a to dlatego, ze beda sie one koncentrowaty na wchodzeniu w interakcje ze
wspomnianymi juz zwierzatkami. Oczywiscie wszystko postaram sie przedstawi¢ w taki sposéb,
zeby gracz nie musiat zastanawiac¢, jak powinien w danym momencie zabawy sie zachowac¢. Sprawy
zwigzane z prowadzeniem domu, zaspokajaniem potrzeb Sima, czy udawaniem sie do pracy
ograniczytem do rozsadnego minimum, a to dlatego, ze wszystkie te zaleznosci mitosnikom
podstawowej wersji ,The Sims 2” powinny by¢ doskonale znane. Ponadto jeszcze przed
rozpoczeciem wiasciwej rozgrywki pojawia sie mozliwos¢ przystapienia do krétkiego samouczka,
dzieki ktéremu mozna przypomnie¢ sobie pare podstawowych spraw na temat gry. Goraco
zachecam do wyprdbowania tej opcji, tym bardziej, iz ukonczenie tutoriala zajmie jedynie kilka
minut. Warto tez pamietaé, iz z wykonywaniem przedstawianych zadan zazwyczaj nie trzeba sie
$pieszy¢. Zawsze mozna tez sobie zostawi¢ dany problem na kolejny dzien.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zyczy¢ udanej gry!

Stranger
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Cenne wskazowki do scenariusza Alicji:

- Najwiecej wolnego czasu powiniene$ oczywiscie spedzac ze zwierzakiem gtdwnej bohaterki, tym
bardziej, iz psy generalnie w tej grze wymagajq wiekszego zainteresowania ze strony wilasciciela od
kotow. Przyktadowo, opiekujac sie psem bedziesz musiat w do$¢ réwnych odstepach czasu
wychodzi¢ na spacery. Podobnych utrudnien jest zresztg wiecej. W rezultacie w mniejszym stopniu
skup sie na gtébwnej bohaterce, a w wiekszym na zwierzeciu.

- Psa regularnie powinno sie oczywiscie szkoli¢. Warto bytoby pomingé w tym miejscu przyrzady
¢wiczebne, gdyz beda one w catosci powigzane z konkretnymi zadaniami tego scenariusza. Skup
sie natomiast na komendach, gdyz wiasciwie tylko jednej z nich pies zostanie automatycznie
nauczony. Ponadto nie zapomnij o systemie ganienia i chwalenia zwierzaka. Gani¢ Ciapka nalezy
miedzy innymi za wrogo$¢ wobec innych, gryzienie sprzetdéw, oddawanie potrzeb na terenie
mieszkania, czy gtosne szczekanie. Nagradza¢ nalezy natomiast w gtdwnej mierze za czynnosci o
przeciwnej specyfice, czyli np. za unikanie gryzienia sprzetédw, czy pozytywne nastawienie do
Simow (w tym gtéwnej bohaterki). Pojawiajaq sie tu tez jednak inne opcje. Zwierzaka mozesz
chwali¢ miedzy innymi za spozywanie karmy, wykorzystywanie odpowiedniego materaca, czy
zabawe.

- Jak zapewne zauwazytes$, Alicja przez catg gre dysponuje bardzo niewielkg liczbg Simoleondw, tak
wiec nie radzitbym decydowac sie na zadne niepotrzebne wydatki. Nie bedziesz musiat szukac
pracy, ale ogranicz sie do podstawowych potrzeb. Prawdopodobnie tylko raz bedziesz musiat
zdecydowac sie na powazniejszy wydatek, a mianowicie zamowi¢ kuriera z dodatkowymi zapasami
zywnosci. Jesli chodzi o zabawki dla Ciapka, mozesz zdecydowac sie na kilka najtanszych
przedmiotow (np. gryzak). Cenniejsze obiekty otrzymasz w prezencie.

Cenne wskazowki do scenariusza Stefana:

- Ucieszy cie z pewnoscig informacja, ze kotek podarowany przez kuzynke gtéwnego bohatera nie
wymaga az tak duzego zainteresowania ze strony wiasciciela, jak miato to miejsce w przypadku
Ciapka. Zwierze jest wtasciwie samowystarczalne, jesli mozna bytoby to tak uja¢. Z kotkiem nie
musisz przede wszystkim wychodzi¢ na spacery, gdyz problem zatatwi niezbyt droga w zakupie i
prosta w utrzymaniu kuweta. Tak na dobrg sprawe jedynie co pare dni musisz czysci¢ zwierzakowi
miske i napetnia¢ jg jedzeniem. Pojawia sie tu jednak pewien haczyk. O ile bowiem zwierzak Alicji
byt juz na starcie do niej pozytywnie nastawiony, o tyle Pusie musisz dtuzej do siebie przekonywac.
Nalezy wiec spedzaé wiecej czasu z tym zwierzakiem, gtéwnie na zabawach i pieszczotach. Z racji
tego, iz Stefan nie cierpi na brak gotowki, bedziesz tez mogt do$¢ szybko zakupi¢ niezbedne
zabawki. Mimo wszystko, niektére z tych obiektéw otrzymasz w prezencie lub w lepszej wersiji.

- Pusie bedziesz mégt w bardzo zblizony sposéb gani¢ i chwali¢, jak miato to miejsce w przypadku
dalmatynczyka Alicji. Generalnie wiekszo$¢ czynnosci bedzie sie pokrywata. Musisz wiec ganic
zwierzatko za gtosne miauczenie, czy niszczenie sprzetow. Pojawiajq sie tu tez jednak nowe akcje.
Kota musisz tez gani¢ miedzy innymi za wylegiwanie sie na sprzetach domowych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem tézka. To samo tyczy sie wyjadania jedzenia Simoéw, lecz podobne akcje pojawiaja
sie gtdwnie w zadaniach. Zwierzaka bedziesz tez mdgt uczy¢ nieco innych komend. Podobnie jak w
przypadku scenariusza Alicji, tylko jedno z zadan bedzie wymagato opanowania okreslonej sztuczki.
Reszta bedzie juz zalezata wytacznie od Ciebie.

- Scenariusz Stefana wydaje sie by¢ zdecydowanie prostszy i bardziej relaksujacy, a to dlatego, ze
nie bedziesz musiat przejmowac sie brakiem gotéwki. W rezultacie wszystkie potrzebne przedmioty
bedziesz mdgt sobie juz na starcie zakupi¢. Minusem jest to, ze Stefan bedzie posiadat prace, z
ktérej nie nalezy rezygnowac. Wiele zadan bedzie sie wiec rozpoczynato w godzinach
popotudniowych, kiedy to Stefan bedzie do$¢ mocno wyczerpany. Mozesz tez postarac sie o awans
w pracy, lecz nie bedzie to konieczne do ukoriczenia catego scenariusza. Jedynie w kilku miejscach
bedziesz musiat podciggna¢ umiejetnos¢ gotowania, ale nie powinno ci to zaja¢ zbyt duzo czasu.
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Psie zawody

Rozdziat 1 - Wstep

Uwaga! W celu przegladania aktualnie zlecanych zadan nalezy otwiera¢ okno aspiracji. Znajduje
sie tu pole, ktére oznaczono jako Cel (screen). Po najechaniu na ikonke mozesz oczywiscie
zapoznac sie blizej z zadaniem a takze przewidywang liczbg punktéw aspiracji, ktére za jego
wykonanie mozna otrzymac. Wszystkie zadania (w przeciwienstwie do pragnien) sg obowigzkowe,
ale jak juz wczesniej pisatem, z ich wykonaniem nie ma zazwyczaj duzych problemédw.
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Zabawa rozpocznie sie od ukazania niezbyt dtugiej scenki przerywnikowej (#1). Tego typu cut-
scenki sg nowym elementem tej serii. Warto w tym miejscu zauwazyd¢, iz w trakcie ich rozgrywania
bedziesz mdgt dowolnie porusza¢ kamerg. Nie jest to oczywiscie obowigzkowe. leszcze przed
dodaniem pierwszego zadania gra wyswietli tez pare prostych wskazowek (#2), podobnych do
tych, ktére pojawity sie w samouczku. Zadbaj jednak o to zeby z zawartoscig wszystkich tych
okienek sie zapozna¢. Dwie ostatnie wskazowki bedg bowiem dotyczyty zatozen tego scenariusza,
w tym Ciapka, psa gtdwnej bohaterki (Alicji Gwizdek).

Cel: Dopiesci¢ Ciapka (250 punktéw aspiracji)

To pierwsze zadanie tego scenariusza, tak wiec bedzie ono stosunkowo proste. W pierwszej
kolejnosci bedziesz musiat zlokalizowa¢ Ciapka, czyli dalmatyfnczyka gtéwnej bohaterki. Zwierzak
powinien sta¢ obok. Kliknij na nim i wybierz menu Dopie$¢ (#1). Mozesz sie teraz zdecydowac na
jedna z trzech mozliwych akcji - Podrap bo brzuchu, Pogtaszcz lub Daj przysmak (odejmie to
1 Simoleona z Twojego stanu konta). Niezaleznie od wybranej akcji bedziesz madgt zaliczy¢ to
zadanie (#2). Oczywiscie jesli chcesz mozesz wyprébowaé wszystkie trzy akcje, tym bardziej, ze
nie musisz sie $pieszy¢ z wykonywaniem polecen.
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Cel: Przebrac sie (250 punktéw aspiracji)

Komode odnajdziesz w sypialni, tak wiec musisz w tamto miejsce skierowa¢ kamere. Kliknij na
komodzie (#1). Mozesz wybiera¢ pomiedzy dwoma akcjami. Jesli chcesz przyspieszy¢ ten proces,
wybierz opcje Przebierz sie. Nastepnie bedziesz musiat wybraé jedng z kilku dostepnych kategorii
ubran. Ciekawsza jest jednak druga opcja, a mianowicie Zaprojektuj ubranie. Wybierz gatunek
ubrania (najlepiej Ubranie codzienne), a nastepnie zaczekaj az Alicja sie tu zjawi. Otworzy sie
nowe okno, dzieki czemu bedziesz mdégt dopasowac ubranie wedtug wtasnych upodoban (#2).

P - P
f Elq.,-ll.:|1.1_.___‘_ﬁ‘ s Wizytowe
Zaprojelktul ubranie...
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Cel: Zmieni¢ wyglad (250 punktéw aspiracji)

Tym razem gtdwna bohaterka bedzie musiata sie uda¢ do tazienki, gdyz to wtasnie tam odnajdziesz
potrzebny do wykonania tego zadania obiekt. Kliknij na lustrze i wybierz Zmiefn wyglad (#1).
Zaczekaj az Alicja sie tu zjawi. Po raz kolejny wyswietlone zostanie nowe okno (#2). Bedziesz magt
zmodyfikowac wyglad gtdéwnej bohaterki zgodnie ze swoimi preferencjami. Po wykonaniu tych akcji
zamknij to okno.
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