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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,The Sims: Historie z zycia wziete” (,The Sims: Life
Stories”). Tekst ten w dos$¢ znacznym stopniu bedzie réznit sie od innych poradnikéw do gier z tej
serii, a to dlatego, iz do rozegrania mamy tym razem dwa gotowe scenariusze. W kazdym ze
scenariuszy do wykonania sg $cisle okreslone zadania (questy), ktére beda pojawiaty sie w formie
dokfadnie opisanych celéw. Kazde z tych zlecen bede starat sie bardzo szczegétowo omowié, tak
aby mozna byto przystapi¢ do rozwigzywania kolejnych probleméw. Zadania nie sg szczegdlnie
skomplikowane, ale mimo wszystko radzitbym zapoznac sie z zawartymi w tym poradniku opisami.
Jednoczesnie pragnatbym zaznaczy¢, iz wszystkie sprawy zwigzane z opiekowaniem sie Simami,
utrzymaniem domu, czy zarabianiem pieniedzy przeniesiono w praktycznie niezmienionej postaci.
Osoby, ktére miatly do czynienia z pierwsza lub drugg czescig gry nie powinny mie¢ zadnych
probleméw z poznaniem (a raczej przypomnieniem sobie) tych zaleznosci. Ponadto w grze zawarto
rozbudowany samouczek, z ktérym wypadatoby sie zapoznac. Lekcje treningowe podzielono na
dwie grupy. Na poczatek radzitbym ukonczy¢ wszystkie zadania z grupy Podstawy, gdyz to wiasnie
tu dowiemy sie najwazniejszych rzeczy. Jesli chodzi o same scenariusze, przez znaczng czesc
zabawy dysponujemy oczywiscie bardzo duzg swobodg dziatania. Ja postaratem sie skoncentrowac
w gtdwnej mierze na wykonywaniu wspomnianych juz wczesniej zadan.

Zycze udanej gry!

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Scenariusz 1

Rozdziat 1

Uwaga! W celu przegladania aktualnie zlecanych zadan nalezy otwiera¢ okno aspiracji. Znajduje
sie tu pole, ktére oznaczono jako Cele (screen). Po najechaniu na ikonke mozesz oczywiscie
zapoznac sie blizej z zadaniem a takze przewidywang liczbg punktéw aspiracji, ktére za jego
wykonanie mozna otrzymac. Wszystkie zadania (w przeciwienstwie do pragnien) sa obowigzkowe,
ale jak juz wczesniej pisatem, z ich wykonaniem nie ma zazwyczaj duzych problemédw.

Cel: Zblizy¢ sie do domu (250 punktéw aspiracji)

Po obejrzeniu krétkiego filmiku znajdziesz sie przed domem zamieszkiwanym przez ciotke gtéwnej
bohaterki (#1). Pojawi sie tu pierwszy cel, z wykonaniem ktérego nie powiniene$ mie¢ zadnych
probleméw. Jedyne co musisz zrobi¢, to podejs¢ blizej do domu. Po chwili ze srodka wyjdzie
wspomniana kobieta. Zwrd¢ uwage na okienko rozmowy, ktére pojawi sie w prawym gornym rogu
ekranu (#2). Informacje te warto oczywiscie czytac. Po chwili gra wyswietli tez okno z
podpowiedziami. Dowiesz sie wiecej na temat kolejnego celu.
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Cel: Objac ciocie Szarlote (250 punktow aspiracji)

Teraz bedziesz musiat obja¢ ciocie. Zgodnie z wyswietlong przez gre podpowiedzig, bedziesz musiat
(juz po kliknieciu na tej osobie) wybra¢ Obejmij, a nastepnie Przyjaznie (#1). Po krotkiej chwili
bedziesz mdgt wejs¢ do domu. Otrzymasz tu nowe wskazéwki. Z racji tego, iz ciocia wychodzi z
domu (#2), bedziesz miat wiecej czasu zeby rozejrze¢ sie po okolicy. Wykonamy tez oczywiscie
kilka kolejnych zadan.

Cel: Przygotowac positek (250 punktow aspiracji)

To kolejne bardzo proste zadanie. Tym razem bedziesz musiat klikngé¢ na znajdujacej sie w kuchni
lodowce (#1). Masz tu do wyboru wiele réznych opcji. Najlepiej bedzie przygotowac jaki$ gotowy
positek, a nastepnie udac sie z nim w strone kuchennego stotu (#2). Po wykonaniu tej czynnosci
powinienes otrzymac kolejne zlecenie.
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Cel: Wybrac sobie nowe ubranie (250 punktow aspiracji)

Tym razem bedziesz musiat udac sie w strone szafy lub komody, tak wybra¢ dla gtéwnej bohaterki
nowe ubranie. Niezbedng do wykonania tego zadania szafe bedziesz mdgt odnalez¢ w sypialni (#1).
Wybierz jedng z dwdch dostepnych czynnosci. Ciekawiej bedzie oczywiscie zaprojektowaé wtasny
strédj. W tym celu gra zataczy nowy ekran, na ktéorym bedziesz mogt ustali¢ szczegdty (#2).
Wszystko powinno by¢ bardzo oczywiste, tak wiec nie musze chyba dokfadniej tych opcji opisywac.

Cel: Poprawi¢ makijaz (250 punktow aspiracji)

To kolejne proste zadanie. Tym razem bedziesz musiat uda¢ sie do fazienki i skorzystaé ze
znajdujacego sie tu lustra (#1). Wybierz oczywiscie opcje zmiany wygladu. Musisz zaczekaé na
zatadowanie nowego okna (#2). Po raz kolejny bedziesz miat w czym wybierac¢. Dostepne zaktadki
to miedzy innymi makijaz, brwi czy okulary. Co ciekawe, wybor makijazu nie wptynie na
rozwigzanie tego zadania, tak wiec nie musisz sie szczegdlnie martwi¢ o odpowiedni dobdr
komponentéw (np. szminki).
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Cel: Przywita¢ gosci (1000 punktow aspiracji)

Kolejny cel zataczy sie dopiero za chwile, tak wiec nie przestrasz sie chwilowym przestojem.
Bedziesz musiat przywita¢ sasiadéw, ktérzy pojawili sie przed domem (#1). Mozesz to zrobi¢ na
dwa sposoby - wciskajac klawisz G, badz tez wybierajac opcje (po kliknieciu na Sima) Powitaj
wszystkich. Tak czy siak, bedziesz miat okazje do poznania kilku ciekawych oséb (#2). Rozmowa
z czasem powinna przenies¢ sie do domu. Radzitbym z kazdg z osdb spedzi¢ co najmniej krotkag
chwile, ucinajac sobie pogawedke, grajac w darty, czy wspodlnie tanczac.

Od gosci otrzymasz ponadto prezent (#1). Jesli skierujesz sie do ukazanego przez gre okna
nagréd, dowiesz sie, iz jest to ekspres do kawy. Obiekt ten warto oczywiscie wybrac¢ z inwentarza,
a nastepnie postawi¢ gdzies w kuchni (#2). Normalnie za obiekt ten musiatby$ zaptaci¢. Darmowe
prezenty sg zawsze mile widziane. :-)
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