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Wstep

The Sims - Gwiazda to tytut kolejnego dodatku jaki powstat po sukcesach dotychczasowych
przebojéw z tej serii. Za jego sprawg Wasi bohaterowie beda mogli robi¢ kariere w dziedzinie
showbiznesu, wznosi¢ sie na szczyty stawy i rozdawaé autografy. Studia nagraniowe, stacje
telewizyjne, agencje mody, gabinety odnowy... inaczej dzielnica showbiznesu. Po raz pierwszy gracz
moze ogladac swojego podopiecznego w miejscu pracy i kierowa¢ nim. W swojej karierze spotkamy
nowe postacie, dzieki ktdrym mozemy stacé sie stawni. Dyktator mody, producent nagraniowy, czy
rezyser filmowy to osoby, ktére zapewnig nam stawe a wierny kamerdyner, specjalista od
przyrzadzania sushi czy masazysta zadbajg o nasze samopoczucie. Pojawig sie ttumy wielbicieli,
wszedobylscy paparazzi czy rzesza fandéw.
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Tworzenie sima

TWORZEMNIE SIMA

I Zrobicne

Sama gra zaczyna sie typowo. Trzeba wybrac rodzine, ktdrg bedziemy prowadzi¢ lub stworzyé
nowa. Jesli wybieramy nowych simoéw, a jest w czym wybieraé¢ bo doszto duzo nowych postaci, to
nalezy nadac im nazwisko imie, wybrac pte¢ oraz podzieli¢ 25 punktéw na 5 cech osobowosci lub po
prostu przypisac oznak zodiaku.
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Zakwaterowanie

Kiedy juz dokonacie wyboru zabierzcie sie za zakwaterowanie go gdzies. Mozecie kupi¢ gotowy
dom, na ekranie okolicy macie jeszcze kilka niezamieszkatych do wyboru lub mozecie kupi¢ dziatke
na ktdrej postawicie jakis domek dla Waszego sima.

Jezeli wybor padt na zakup parceli, przetaczcie sie w tryb budowania i zacznijcie od wyréwnania
terenu, a nastepnie wejdzcie w opcje — ,Sciany i ptoty” wybierzcie Sciane i postawcie jg na dziatce.
Aby to zrobi¢ nalezy klikna¢ i przeciagna¢ jg na dowolng dtugos¢. Mozemy w ten sam sposob
klikng¢ i przeciagng¢ zeby uzyskac gotowy prostokat, klawiszem shift. Jezeli chcemy usunac $ciane
z jakiegos powodu, np. chcemy ja powiekszy¢, lub postawi¢ ukosnie (uwaga: na skosnych scianach
nie umiescimy okien ani drzwi) musimy klikng¢ w ikonke $ciana, ustawi¢ kursor w tym miejscu
Sciany, ktérg chcemy usunac¢ i z klawiszem ctrl przeciggnaé¢ na takg dtugosé jakiej chcemy sie
pozby¢é. W s$rodku oczywiscie tez mozemy postawi¢ Sciany, wydzieli¢ osobno kuchnie, tazienke,
pokdj sypialny, jadalnie, pokdj goscinny itp.

Starajcie sie raczej nie taqczy¢ sypialni z pokojem, gdzie oglada sie telewizor, bo gdy zapomnicie
wytaczy¢ pudto wasz sim nie bedzie mégt spokojnie spaé. Teraz musimy zapewni¢ naszemu simowi
swobodne poruszanie sie po domu. Najpierw musimy zadba¢ o drzwi. Pod ikonkg $cian i ptotéw
mamy opcje drzwi. Kupujemy je oczywiscie i umieszczamy na Scianie zewnetrznej, w miejscu gdzie
chcemy aby znalazto sie wejscie do domu oraz na kazdej $Scianie, prowadzacej do jakiegos
pomieszczenia. Nasz bohater musi swobodnie porusza¢ sie po catym domu, jesli zapomnimy
umiesci¢ drzwi na $cianie prowadzacej do tazienki nie bedzie mogt spetniaé swoich potrzeb
fizjologicznych i higieny. Teraz zadbajmy o odpowiednig ilo$¢ Swiatta w domu. W trybie
budowania tuz obok drzwi znajdujg sie okna, ktére mozemy zakupi¢ i podobnie jak drzwi
zamontowac na Scianach.
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Praca

Kolejnym czynnikiem waznym do zycia jest praca. Mozecie jej poszukaé¢ za pomoca gazety, ktéra
codziennie pojawia sie przed domem (jedna oferta dziennie) albo za pomoca komputera (3 oferty
dziennie) . Aby sim mdgt dobrze jg wykonywac bedzie do tego potrzebowat dobrego nastroju oraz
ksztatcenia sie. W panelu pracy, bedziecie mieli opisane jakie umiejetnosci bedg potrzebne dla
danego zawodu. Stosujcie sie do tego, a wtedy zwiekszg sie szanse na awans no i oczywiscie
podwyzke. Do pracy bedzie Was wozit samochdd, ktory codziennie podjezdza, starajcie sie nie
spo6zni¢, bo po godzinie odjedzie. A kiedy dopuscicie sie nieobecnosci w pracy wiecej niz dwa razy,
czeka Was wylotka.

Zaspokajanie potrzeb

Teraz, jak juz Wasz sim ma prace i dobrze zarabia mozecie zaja¢ sie odpowiednimi zakupami do
domu. Poniewaz bardzo duzg role w grze odgrywa nastrdj sima, musicie o niego odpowiednio
zadbaé. W panelu znajduje sie spis potrzeb jakie musicie spetniaé. Zaopatrzcie Waszego bohatera
w przedmioty, ktére je zaspokoja. A wiec np. wygodne t6zko, dla podwyzszenia energii i komfortu,
artykuty gospodarstwa domowego dla zaspokojenia gtodu, sanitariaty by utrzymac na odpowiednim
poziomie higiene oraz zatatwia¢ potrzeby fizjologiczne, telefon, by utrzymac kontakty z innymi
simami itp.

Nie zapomnijcie o przedmiotach, dzieki ktérym Wasz bohater bedzie sie rozwijat swoje
umiejetnosci:

e CHARYZMA - ¢wiczenie przemowien we wszystkich dostepnych lustrach
e GOTOWANIE - czytanie ksigzek z biblioteczki

¢ INWENCIJIA - malowanie obrazéw lub gra na instrumentach

e KONDYCIJA - ¢wiczenie na przyrzadzie lub ptywanie w basenie

e LOGIKA - gra w szachy, przyrzadzanie mikstur w 'Zestawie mtodego chemika', ogladanie
gwiazd przez teleskop

e TECHNIKA - czytanie ksiazek z biblioteczki lub rzezbienie krasnali ogrodowych
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Przedmioty

Oprécz tych przedmiotéw, ktore poznaliscie juz wczesniej, czyli zabawki dla dzieci, zestaw
sztucznych ogni, luneta,

Antyczna Lampa Oliwna - mieszka w niej Dzin. Mozecie go wezwaé- tylko raz, ale zawsze
mozecie kupi¢ nowa lampe. Wezwany duch spetni dla was jedno zyczenie, ktore jest jak Slepy los.
Wszystko zalezy od humoru, jaki ma Dzin. Mozecie dostaé- garniec pieniedzy, kochanke, czeki lub
mie¢- w domu awarie, pozar czy inne nieszczescia.

Teleskop Podwoérkowy ,,Star Track” - pozwala na obserwowanie nieba, przez co Sim rozwija w
sobie ,Nauke”. Ale uwaga: zbyt diugie gapienie sie w niebo moze spowodowac, ze przylecg Obcy i
porwg waszego Sima. Co prawda oddadza go nam, ale zwracam na to uwage.

Krysztalowa Kula Madame Blahbotfry - przepowiada przysztosé.

Stot stolarski ,miot i diuto” - pozwala rozwijac¢ technike, a dodatkowo moze przyozdobi¢ dom
lub ogréd wtasnorecznie wykonanymi krasnalami. Taki stét podobnie jak sztaluga moze przyniesé
Wam tez zysk. Wykonane dziata mozecie sprzedaé. Kwota jaka dostaniecie oczywiscie zalezec
bedzie od umiejetnosci, tak wiec im bardziej rozwinieta technika, tym wiecej kasy.
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