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Wprowadzenie

Bycie krélem Iub krélowg to nietatwa sprawa - na S$miatkow, ktorzy podejma sie tego wyzwania
czeka wiele zagrozen, decyzji i wyzwan. Tak jest w The Sims Sredniowiecze, grze przenoszacej
akcje do petnych niebezpieczenstw ,,czaséw srednich”.

Poradnik zostat podzielony na dwie czesci, opisujace elementy, ktére mogg sprawia¢ najwieksze
problemy. Pierwsza z nich dotyczy ,ambicji”, czyli nadrzednych scenariuszy. tacznie jest ich
kilkanascie, a kazdy z nich stanowi nie lada wyzwanie na kilka godzin zabawy.

Drugi rozdziat poradnika poswiecono misjom, a wiec czesciom sktadowym kazdej ,ambicji”. Wiele z
nich jest dos¢ prosta sama w sobie i nie sprawi problemoéw wyjadaczom. W prawie kazdym zadaniu
pojawiajq sie jednak wybory i podchwytliwe wyzwania.

Z ponizszym poradnikiem zadna ,ambicja”, ,misja”, czy inne ,Sredniowieczne” wyzwania nie bedg
Wam straszne.

Szymon ,,Hed” Liebert (www.gry-online.pl)
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Ambicje

Porady ogolne

Ambicie to nadrzedne kampanie w The Sims Sredniowiecze, w ktdrych wypetniamy najrézniejsze
zadania. W kazdej z nich otrzymujemy pewng pule punktéow misji. Misje to sktadowe czesci
ambicji, stawiajgce przed nami ciekawe wyzwania rozgrywajace sie w obrebie jednego krélestwa.

W sumie twdrcy przygotowali 12 scenariuszy — zeby odblokowac kolejne musimy spetni¢ okreslone
warunki. Przyktadowo w ,Nowych poczatkach” stawiamy budynki - jesli zbudujemy ich
odpowiednio duzo to odblokujemy powigzane ambicje ,Imperialna Dominacja” oraz ,Tylko dla
zuchwatych”.

Zanim przystgpimy do kolejnej ambicji warto sprawdzi¢, co trzeba zrobi¢, aby odblokowac
powigzane z nig scenariusze. W ponizszych podrozdziatach znajdziecie czytelne porady odnosnie
tego, jak zaliczy¢ dang ambicje na maksimum i tym samym odblokowa¢ kolejne warianty zabawy.

Aby ukonczy¢ dang ambicje musimy wykorzystaé wszystkie Punkty Misji dostepne w jej
ramach. Jesli zostanie nam 1 lub 2 punkty to bedziemy mogli wyda¢ je na dowolng z dostepnych
misji.

Same zadania sg bardzo czesto dobierane losowo - wiele z nich jest jednak powigzanych z
konkretnymi wydarzeniami. Jesli przyktadowo nawigzemy stosunki z nowym panstwem, to pojawi
sie misja, w ktorej bedziemy mogli przeja¢ nad nim kontrole.
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Warto zaznaczy¢, ze w kazdej kolejnej ambicji tworzymy kroélestwo od podstaw. Nasi bohaterowie
stworzeni wczesniej (w poprzednich ambicjach) beda dostepni tylko w podstawowych,
nierozwinietych wersjach. Wyjatkiem jest od tej reguty jest podjecie misji ,Nowy wspaniaty
$wiat”, ktéra powinna by¢ dostepna po ukonczeniu danej ambicji. Za posrednictwem tego zadania
bedziemy mogli uczyni¢ z jednego bohatera kréla w kolejnym scenariuszu.

Aby odblokowa¢ ambicje ,Prawdziwe Legendy!”, ,Efektywny Ekspansjonista” oraz
~Najlepszy Wladca” musimy wypetni¢ zadania z dwoch sasiadujacych z nimi scenariuszy.

Pierwsza i najwazniejsza porada w zaliczaniu celdw ambicji jest jak najszybsze przytaczenie do
naszego Krolestwa panstwa - aby to zrobi¢ nawigzujemy kontakty z krajem (,zawigz
sojusz” na Mapie Terytorium), a pozniej wykonujemy misje Turniej Honoru. Posiadanie tego
panstwa powoduje, ze koszt misji za 3-4 punkty spadnie o 1. W ten sposéb bedziemy mogli
wykonac ich nieco wiecej w danej ambicji.
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Nowe Poczagtki

Punkty misji: 50
Cel: Zbuduj odpowiednig liczbe budynkow
e Brazowy medal - Wioska - 6 budynkdw
e Srebrny medal - Osada - 8 budynkow
e Ztoty medal - Zamek - 11 budynkdéw
e Platynowy medal - Twierdza - 13 budynkdw

Jak osiagnaé¢: Wykonujemy misje, ktére dajag nam jak najwiekszg liczbe punktéw zasobdw, a
nastepnie wydajemy na nowe budowle.

Lekcewazymy rozwdj postaci, czy zarabianie pieniedzy, ale mimo tego staramy sie wykonywacd
misje jak najlepiej - lepsze medale dajg wiecej punktow zasobdw. Zdobycie Platynowego medalu
jest czasochtonne, ale w ten sposéb dostaniemy pokazny bonus.
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