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Symiulator
Farmy 2011

Wprowadzenie

Symulator Farmy 2011 to kolejna odstona jednej z najlepiej sprzedajacych sie serii gier w Polsce.
Tym razem tworcy procz mozliwosci uprawiania pol dali nam mozliwo$¢ hodowli bydta.

W poradniku znajdziesz szczego6towy opis wszystkich elementéw gry: pojazdéw, maszyn,
wszystkich prac gospodarczych dotyczacych uprawy ziemi oraz hodowli bydta. Znajduja sie takze
informacje o bonusach, ktére mozesz zdoby¢, o reputacji, przedstawione jest tez potozenie
wszystkich 100 butelek, ktére mozna znalez¢ z grze.

Kolorem pomaranczowym oznaczytem nazwy maszyn i urzadzen np. ptug, kombajn. Koloru
niebieskiego uzytem do oznaczania miejsc np. portu, mleczarni, sklepu. Natomiast kolorem
brazowym zaznaczytem inne wazne elementy np. nazwy zbdz. Poradnik byt tworzony na bazie gry
w wersji 2.1.

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski (www.gry-online.pl)
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Elementy gry

Otoczenie gry

Swiat gry

Legenda:

Obiekty kluczowe: Pozostate miejsca: Pozostate miejsca:

A - farma G - mleczarnia M - wjazd na punkt widokowy
B - pastwisko H - miasteczko N - wiadukt kolejowy

C - sklep I - ruiny O - latarnia morska

D - miyn J - tartak P - wieza cisnien

E - browar K - mtyn wodny R - labirynt z zywoptotu

F - port L - punkt widokowy
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Farma

001 002

Zaczynasz gre na swojej farmie, tuz przy swoim domu (do ktérego jednak nie mozesz wejs¢, nie
mozesz takze wsig$c i poprowadzi¢ stojagcego na podjezdzie auta). Tuz obok zywoptotu znajduje sie
Z6tta cysterna z paliwem [001] - tutaj tankujesz swoje pojazdy. Obok domu znajdujg sie cztery
silosy [002] bedqce magazynem na cztery rodzaje koszonego w grze zboza. Obok nich znajduje
sie miejsce, gdzie nastepuje zrzut zboza z przyczepy.

003 004

Po drugiej stronie placu znajduje sie stodota wraz z pasem transmisyjnym [003]. W pierwszych
wersjach gry (bez wgrywania patchy) dolna cze$¢ pasa transmisyjnego jest zabudowana. Za
pomoca tego pasa do stodoty trafiajg zwiezione przez ciebie belki ze stomg lub sianem. Tuz obok
stodoty znajduje sie pojemnik z nawozem chemicznym - napetniasz tutaj maszyny do prowadzenia
opryskow. Za stodotg znajduje sie garaz, w ktéorym - jesli chcesz - mozesz parkowaé swoje
pojazdy i maszyny. Jednak nie ma takiej potrzeby gdyz plac jest wystarczajaco duzy. Obok
stodotly znajduje sie budynek gospodarczy [004], a tuz przy nim worki ze zbozem - tutaj
napetniasz siewniki.
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Pola

005 006

To na nich prowadzisz swojg dziatalno$¢. Na pustych polach [005] orzesz i zasiewasz, a ziemia
daje ci plon [006], ktory kosisz i sprzedajesz - taki jest zasadniczy mechanizm rozgrywki. W
Swiecie gry pdl jest mndéstwo: mniejsze i wieksze, prostokatne i w nieregularnych ksztattach.
Wszystkie sg do twojej dyspozycji.

Sklep

007 008

Sklep znajduje sie tuz za budynkami twojego gospodarstwa na zachodzie. Aby z niego skorzystac
mozesz sie udac¢ do niego pieszo badz jadac jednym z posiadanych pojazdéw - gdy wejdziesz na
zielony marker przy drzwiach [007] ujrzysz menu zakupow [008]. Jednak nie musisz wcale sie do
sklepu udawaé. Mozesz tez ,potaczy¢” sie z nim - kliknij ,P”, a znajdziesz sie od razu w menu
kupowania.
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009 010

Tutaj w kilku zaktadkach na gérze znajdujq sie wszystkie dostepne maszyny i urzadzenia w grze, a
takze krowy. Mozesz tutaj kupowaé nowe rzeczy oraz sprzedawac posiadane. Gdy zdecydujesz sie
na jakas$ rzecz kliknij ,Kup” [009], wyjdz ze sklepu, a znajdziesz ja tuz obok niego [010].
Niestety nawet, jesli nie udawates sie do sklepu, aby dokonac¢ zakupéw musisz sie tam udac by
zabra¢ stamtad zakupiong rzecz. Chyba, ze jest to pojazd - wtedy wcisnij kilka razy ,Tab” dopdki
przeskakujac pomiedzy posiadanymi pojazdami nie znajdziesz sie w nowo zakupionym.
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