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Wstep

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry Star Wolves (Gwiezdne Wilki). Przed rozpoczeciem
rozgrywki radze przejs¢ misje treningowe i zapoznaé sie z podstawami (drugi rozdziat).
Alfabetyczny spis wszystkich obiektow oraz ich doktadne opisy znajdujg sie na koncu poradnika.
Jest tu takze zawarty spis misji (niektore misje sie wykluczajq, niektore uruchamiajq inne) oraz ich
doktadny opis wraz z mapami. Zycze przyjemnej lektury i dobrej zabawy.

Piotr ,,Ziuziek” Deja
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Podstawy

Ponizej prezentuje kilka podstawowych informacji, bez ktérych prawdziwy Gwiezdny Wilk sie nie
obejdzie. Gorgco radze sie do nich zastosowac.

Szkolenie i porady

Po pierwsze i najwazniejsze - koniecznie przejdz misje szkoleniowe. Zaznajomig cie one z
podstawami sterowania, z wydawaniem rozkazow i ze sposobem dziatania gry. Pomiedzy misjami
natomiast, w systemie przejSciowym, w panelu wyboru misji sq takze wiadomosci i listy. Zwrdé
szczegdblng uwage na listy od Ace’a, bo zawierajg one sporo przydatnych wskazéwek.

Pauza, przyspieszanie, spowalnianie

Pamietaj by zatrzymywac gre spacja jesli nie wiesz co sie dzieje. Klawiszami [ oraz ] przyspieszasz
i spowalniasz gre (normalna szybkos¢, podwdjna, poczwdrna). Poczworna jest najlepsza do fatwych
walk i skracania czasu lotu, normalng zachowuj na bardzo trudne walki, w ktdérej caty czas musisz
obserwowac rozwoj sytuacji i poziom oston i pancerzow swoich mysliwcow.

Punkty doswiadczenia

Masz cztery szkoty do wyboru dla bohatera (pilotaz, dziatka, rakiety i systemy) jednak w kazdym
przypadku lepiej inwestowa¢ w jeden cigg umiejetnosci lub ulepszen, zamiast odkrywac wszystko
po kolei. Zwrd¢ szczegdlng uwage na ulepszenia nauki, dzieki czemu bohater (reszta pilotow tez)
bedzie sie szybciej uczyt (zdobywat wiecej punktéw doswiadczenia).

Walka

Nie ma co sie oszukiwaé, bycie najemnikiem wymaga stoczenia wielu walk. Z podstawowymi
rozkazami zapozna cie szkolenie, pamietaj natomiast o tym by atakowaé przeciwnikdéw zawsze i
mysliwcami i statkiem-baza. Zapisuj gre przed kazdgq walka - tatwe walki to takie, w ktorych
wystarczy ze poczekasz, az twoi piloci sami rozprawia sie z przeciwnikami. Atakuj wszystkimi -
rzadko bedziesz musiat dzieli¢ sity.

Jesli stracisz cho¢ jeden mysliwiec, to wgraj gre i probuj ponownie, tym razem po kolei wybierajac
cele (niech statek-baza i mysliwce atakuja jednego przeciwnika, gdy go zniszcza — nastepnego).
Jesli i to nie zda egzaminu, to wigczaj specjalne umiejetnosci i uzywanie rakiet, ktére naprawde
potrafia zmieni¢ bieg walki. Pamietaj ze te pierwsze trwajg tylko kilkanascie lub kilkadziesiat
sekund, wiec jesli wiaczysz je i przegrasz walke, to przy nastepnym podejsciu przedtuzaj ich
dziatanie. Im dany pilot lepiej poznat jaka$ umiejetnosé, tym lepszy ona ma efekt i czesciej mozna
jej uzywac.

Dokowanie

Po kazdej walce z uzyciem rakiet dokuj mysliwce w statku-bazie i uzupetniaj zapas pociskéw.
Czasami tez warto zadokowaé mysliwiec by zainstalowaé mu nowo zdobytg bron lub system.
Zakodowane statki automatycznie sg naprawiane, wiec jesli nie masz systemow naprawczych - po
kazdej bitwie, w ktorej twoje mysliwce stracity pancerz, dokuj je i poczekaj, az pancerz sie
zregeneruje (ostony regenerujq sie same). Do regeneracji pancerza statku-bazy potrzebny jest
automatyczny system naprawczy.
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Skrzydta i rozkazy

Zawsze facz mysliwce w skrzydta. Rozwijaj umiejetnosci dowddcze jednego bohatera, a reszta
niech specjalizuje sie w czym innym - w czasie walki niech ten ze zdolnosciami przywddczymi
przewodzi walka, a reszte ustaw w tryb ataku. Na poczatku walki mozesz ktéremus z pilotdw wydacé
rozkaz ,obrony rakietowej” (jesli ma oczywiscie odpowiedni system), wtedy zestrzeli on rakiety,
ktére bedg leciaty na niego i na jego towarzyszy - potem zatrzymaj gre i przetacz jego rozkaz na
,atak”.

Na podobnej zasadzie dziatajg rozkazy naprawy i maskowania - kazdy z nich wymaga oczywiscie
zainstalowania na mysliwcu odpowiedniego systemu. Z maskowania rzadko bedziesz korzystat, ale
w poézniejszych misjach gorgco radze wyposazy¢ choé jeden mysliwiec w grupowy system
naprawczy i wyda¢ mu staty rozkaz ,naprawy”.

Przechodzenie misji

Szczerze mowiac, w wiekszosci przypadkdw tupy z misji znacznie przewyzszajq to co wypfacit ci
pracodawca. Dlatego im wiecej przeciwnikow zniszczysz, tym wiecej zbierzesz tupdw - i wiecej
zarobisz. Zamiast szybko pchac sie do portalu po zakonczeniu misji, polataj troche po systemie i
zniszcz wszystkich, a nastepnie zbierz ich bron i systemy. A moze gdzie$ odbyta sie jakas walka
bez twojego udziatu i kto$ zapomniat zebraé¢ tupow? Sprawdzaj doktadnie kazdy system, bo
wszelkie obiekty widac z daleka.

Stocznia i czarny rynek

To tu dokonujesz niezbednych zakupow. Bedg tu pojawia¢ sie nowe rzeczy — mysliwce, dziatka,
rakiety i systemy. Czes$¢ z nich jednak lepiej zdoby¢ podczas misji zamiast kupowac, dlatego
ulepszajac swojq jednostke na poczatku inwestuj w nowe mysliwce (ale tylko nastepnej generacji,
nie warto zmienia¢ mysliwca pierwszej generacji na lepszy z tej samej generacji - lepiej poczekac
na generacje nastepna). Potem kupuj nowe systemy i wiezyczki dla statku-bazy, bo to bardzo
rzadko masz okazje zdoby¢ podczas misji. Na koniec kupuj nowe systemy, lekkie i ciezkie dziata dla
mysliwcéw. Rakiet w ogdle nie kupuj, ale tez nie sprzedawaj - wystarczg ci te, ktore bedziesz
zdobywat podczas misji.
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Misje

Lista misiji

Ponizej znajduje sie lista wszystkich misji dostepnych w grze. Niektére misje wykluczajg sie
nawzajem - inne pojawiajg sie w okreslonym przypadku lub powodujg pojawienie sie jeszcze
innych. Wszystkie informacje o tym zostaty zawarte w tym rozdziale.

Misja 1: Standardowy patrol
Misja 2: Uratuj porucznika Raymonda
Misja 3: Przemyt

Po wykonaniu misji 2 lub 3 (dostajesz obie naraz), dostaniesz tez misje 4. Najpierw jednak
radze wykona¢ druga lub trzecigq (w zaleznosci ktérg juz zaliczytes), a dopiero potem
wybra¢ misje 4.

Misja 4: Polowanie na Czerwonego Korsarza

Na koniec tej misji mozesz wybra¢, czy chcesz mie¢ w swojej druzynie Czerwonego
Korsarza (goraco radze to zrobic¢). Jesli odmdwisz, to twojq nastepna misjg bedzie dopiero
misja 7. Jesli sie zgodzisz, to précz misji 7 dostaniesz takze misje 5 i 6. Polecam wykona¢
je najpierw.

Misja 5: Odszkodowanie
Misja 6: Piracki skarb
Misja 7: Pomoc humanitarna
Misja 8: Eridan
Misja 9: Przybycie do sektora Wodnik
Po tej misji dostajesz na raz trzy misje: 10, 11 i 12. Wykonaj je po kolei.
Misja 10: Pilnowanie zt62z
Misja 11: Konw@j z uranem

Po wykonaniu tych misji pojawig sie - procz misji 12 - dwie kolejne. Wykonuj je oczywiscie
po kolei.

Misja 12: Konkurencja
Misja 13: Posejdon

Po wykonaniu tej misji dostaniesz kolejng zwigzang z Berserkami - misje 16. Najpierw
jednak polecam wykonac¢ zadanie 14. Po jego wykonaniu udostepni sie tez misja 15 - jgq
wykonaj przez atakiem na Berserki.

Misja 14: Zasadzka
Misja 15: Piracki admirat
Misja 16: Gniazdo hydry

Misja 17: Ostatnia gtowa hydry
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Misja 18: Konwoj korporacyjny

Dwie kolejne misje sie wykluczajg nawzajem. Gorgco polecam wybra¢ druga, poniewaz w
ten sposdéb mozesz zdoby¢ najlepszy lekki mysliwiec w grze. W poradniku opisane sg obie
misje.

Misja 19-A: Rutyna

Misja 19-B: Kradziez prototypu

Dwie kolejne misje réwniez sie wykluczaja, ale sg to identyczne misje - tylko ze dla innego
pracodawcy. W poradniku opisane sg obie.

Misja 20-A: Mokra robota

Misja 20-B: Na pomoc nauce

Misja 21:

Atak na baze piratow

Po tej misji dostaniesz dwie kolejne - misje 22 i 23. Po jednej z tych misji beda sie
pojawiac kolejne, i tak caly czas, do misji 28. Problem jednak w tym, ze jesli trzy razy z
rzedu ominiesz jakas$ misje, to juz sie ona nie pojawi. Jesli bedziesz wykonywat misje w
takiej kolejnosci, jaka zostata przedstawiona w poradniku, to Misja 27 cie ominie (cho¢

zostata oczywiscie opisana). Sam musisz zdecydowaé, ktére oferty sg ciekawsze.
Podsumowujac - jednej z szesciu nastepnych misji na pewno nie wykonasz.

Misja 22:
Misja 23:
Misja 24:
Misja 25:
Misja 26:
Misja 27:

Oferta specjalna
Dymisja ministra
Zaginiony konwoj
Stalingrad

Pomoc prawna

Pilne wezwanie

Przed tg misje musisz zdecydowac czy stangé po stronie korporacji, czy tez po stronie
imperatora. Ta decyzja wptynie na to, jakie koncowe misje otrzymasz (w przypadku
wybrania korporacji odtaczy sie od ciebie Zmija). Misje dla imperatora maja tutaj
oznaczenie w postaci litery ,A” przy numerze misji. Analogicznie - misje dla korporacji -

majq litere ,B".

Misja 28:

S.0.S.

Misja 29-A: Przechwycenie

Misja 29-B: Ewakuacja

Misja 30-A: Zioty klucz, Gwiezdny Miot

Misja 30-B: Przechwycenie

Misja 31-B: Nagroda
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