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Sandro

Wprowadzenie

Witam serdecznie!

Mam zaszczyt przedstawic oficjalny polski poradnik do gry Spore, dzieta znanego projektanta gier
Willa Wrighta. Niniejszy materiat ma za zadanie objasni¢ wszystkie mechanizmy rzadzace
rozgrywka we wszystkich pieciu fazach zabawy - od mikroorganizmu poczawszy, na lotach
miedzyplanetarnych skonczywszy. Znajdziecie tu informacje dotyczace prowadzenia walk,
zawierania sojuszy, karmienia swoich podopiecznych, a takze wskazowki przydatne przy
postugiwaniu sie fabrykami stworéw, pojazdow i statkdw kosmicznych.

Poradnik powinien odpowiedzie¢ na wszystkie pytania dotyczace prowadzenia rozgrywki, a duza
liczba obrazkow utatwi¢ zrozumienie zasad zabawy. Poniewaz jednak Spore jest grq mocno
rozbudowana, mozecie zetkng¢ sie z sytuacjami nietypowymi, wyjatkowo rzadko spotykanymi. Jesli
poradnik nie dostarczy informacji na ich temat, zadajcie swoje pytania w systemie komentarzy do
tego tekstu — postaram sie na nie odpowiedziec¢ jak najszybciej i jak najbardziej wyczerpujaco.

Zycze mitej lektury i powodzenia w podbijaniu macierzystej planety, a nastepnie catej galaktyki!

Maciej ,,Sandro” Jatlowiec
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Faza komorki

Pierwsze decyzje i ogolne informacije

Poczatek gry

Na samym poczatku zabawy trzeba wybra¢ odpowiednia faze (w tym przypadku bedzie to
oczywiscie ta najwczesniejsza — komorki), okresli¢ wyglad swojego mikroorganizmu, decydujac sie
na jeden z modeli dostepnych w menu po prawej (nie jest to wybor ostateczny — mozliwosci edycji
stworka sg ogromne w pdzniejszym stadium gry). Nastepnie nalezy wskazac¢ poziom trudnosci. W
miedzyczasie wypada dokonac kolejnego bardzo waznego wyboru, ktory bedzie miat wptyw na catg
reszte gry az do stworzenia wielkiej, poteznej cywilizacji - czy Twoja komoédrka bedzie sie zajadata
roslinami, czy tez moze miesem?

[ Miesozerca

-

Gdy juz zadecydujesz, pozostanie jedynie nazwac planete, na ktdérej zaczniesz zabawe.
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Zasady zabawy

Pierwsza faza polega na uganianiu sie za jedzeniem, walkg z innymi mikroorganizmami i
zdobywaniu dodatkéow do kreatora. Staraj sie pozera¢ jak najwieksze ilosci miesa/roslin, by
stymulowac rozwdj swojego zyjatka i uzupetnia¢ jego energie, na wypadek gdyby ucierpiato w
walce.

Ruch, walka i zdobywanie pozywienia/dodatkow odbywajg sie w ten sam sposéb. Trzymaj lewy
przycisk myszy przy tej krawedzi ekranu, do ktorej chcesz ptynaé. Jesli mikroorganizm natrafi na
jakis warty uwagi obiekt, zaatakuje go lub pozre badz zabierze.
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Kreator

Dodatki do kreatora sg wyjatkowo wazne, albowiem bez nich nie da sie skonczy¢ tej fazy. Mozesz
je znalez¢ albo wewnatrz innych komoérek (atakuj je lub szukaj szczatkow zabitych zyjatek), albo w
odtamkach meteorytow. Oczywiscie kazdy znaleziony obiekt (kolce, ptetwy, itd.) mozesz pozniej

doda¢ do swojego mikroorganizmu.

Jesli zechcesz co$ zmieni¢ w swoim stworku, nacisnij przycisk ,przywotaj partnera”, znajdujacy sie
w dole ekranu. Zauwazysz wowczas, ze inny mikroorganizm tego samego gatunku wysyta do Ciebie
sygnaty dzwiekowe, sygnalizujac swoje potozenie. Podptyn do niego, by uruchomié kreator.
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Walka i odzywianie

Kiedy juz okreslisz, czy Twdj mikroorganizm jest miesozercg, czy roslinozerca, przyjdzie pora na
walke o przetrwanie. Pierwsza faza odbywa sie w catosci w wodzie, a zabawa polega na zjadaniu
pozywienia odpowiedniego typu, a takze na pojedynkach z innymi komérkami.

Zycie miesozercy

Miesozerca ma dosc¢ trudne zycie jako komdrka. Rozgladaj sie za czerwonymi, miesistymi kulkami -
jedzac je, bedziesz stymulowac wzrost swojego podopiecznego.

Oprécz miesistych kuleczek, miesozerca moze zywi¢ sie rowniez innymi komodrkami. Na samym
poczatku pierwszej fazy jest to jednak dos$c¢ trudne, albowiem wszystkie inne zyjatka sg duzo
szybsze od Twojego mikroorganizmu. Skup sie wiec na kuleczkach i nie daj sie zjes¢ innym.

Gdy Twoj podopieczny juz troche podrosnie, mozesz sprawdzi¢ jego zdolno$¢ w gonieniu i zjadaniu
innych zyjatek wodnych. Miej sie jednak na bacznosci, bowiem wieksze komorki tylko czyhajg na
takich jak Ty.

Jedli planujesz zaatakowac inny mikroorganizm, musisz pamieta¢ o dwu sprawach. Pierwsza z nich jest
wielkos¢: jesli sprobujesz zadrzec z wiekszym od siebie, licz sie z ryzykiem odwetu z jego strony.

Druga sprawa: atakuj te miejsca innego zyjatka, ktore sg nieostoniete. Obejrzyj sobie swdj cel -
jesli ma gdzies$ kolce, wielki otwdr gebowy, spluwaczke do jadu itd. - unikaj tych miejsc. Staraj sie
gryz¢ tam, gdzie Twa ofiara nie jest w zaden sposdb chroniona. Tak potraktowany mikroorganizm
prawdopodobnie zacznie uciekaé. Warto zatem inwestowac punkty w lepsze narzady ruchu, takie
jak np. ptetwy.
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