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Wprowadzenie

»Singles 2” nalezy do odmiany strategii ekonomicznych zwanej symulatorem zycia. Gtéwng trescig
gry s bowiem relacje miedzyludzkie i dobre samopoczucie jednostek. By im to zapewni¢, oprdécz
udanych zwigzkow tworzy sie wspaniate i komfortowe mieszkania, poniewaz urozmaicone otoczenie
sprzyja zaciesnianiu wiezi miedzyludzkich.

Gra sktada sie z czterech scenariuszy: sfabularyzowanej misji ,Story”, oraz trzech mozliwosci
podjecia gry swobodnej. Misja ,Apartment” dostepna jest od razu, lecz by zagra¢ w ,Backyard” i
~Penthouse”, nalezy najpierw doprowadzi¢ ,Story” do szczesliwego konca. Gra swobodna polega na
kierowaniu zyciem trzech os6b w jednym mieszkaniu z mozliwoscig przestawiania sie z jednej
postaci na drugg. W ,Story” kontroluje sie tylko jednego bohatera i wypetnia przydzielane mu
sukcesywnie zadania.

Ten poradnik, oprocz porad przydatnych w kazdym trybie rozgrywki, zawiera doktadny opis
przejécia przez misje fabularng. Jej tresé to istne grzezawisko sktebionych uczué. Zycze szczedcia
przy zagtebianiu sie w zakrety losu!

Jest jeden scenariusz fabularny i trzy tryby gry swobodnej do wyboru.
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Porady ogodlne

Potrzeby

Kazdy z Singléw ma 9 rodzajow potrzeb. Ich zaspokojenie jest warunkiem dobrego
samopoczucia. Staraj sie nie dopuszcza¢ do sytuacji, w ktorej poziom zaspokojenia ktdrejs z nich
spada do zera. W najgorszym razie mozna zy¢ bez romantycznosci i erotyki, ale nie sposob
zrezygnowac z pozostatych.

Ponizej wymienione sg wszystkie potrzeby wraz z najprostszymi sposobami ich zaspokajania:

Hunger. Positki z lodéwki, positki ugotowane na kuchence, przekaski z lodéwki lub talerza z
owocami.

Energy. Spanie w t6zku, drzemka na kanapie.
Hygiene. Kgpiele, mycie zebdw i rak, wizyty w toalecie.

Fun. Czytanie, granie na instrumentach, malowanie, taniec, opowiadanie i stuchanie dowcipow, lub
wykorzystanie innych humorystycznych opcji dialogowych.

Comfort. Siedzenie lub lezenie na wygodnych meblach (f6zkach, kanapach, fotelach, krzestach).
Room. Przebywanie w czystych, elegancko urzadzonych wnetrzach.

Friendship. Prowadzenie rozmoéw z zakresu przyjazni, takze rozmowy przez telefon, dawanie i
przyjmowanie prezentdw.

Romance. Prowadzenie romantycznych rozmdw i wykorzystanie innych opcji dialogowych z tego
zakresu.

Eroticizm. Flirtowanie i uprawianie seksu przy wykorzystaniu opcji dialogowych z tego zakresu.

Ekskluzywne wyposazenie sprzyja zaspokajaniu potrzeb.
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Umiejetnosci

Umiejetnosci usprawniaja wykonywanie rozmaitych zajec. By moc podnies¢ postaé na
kolejny poziom dos$wiadczenia i uzyskac¢ punkty, ktére mozna dowolnie przydziela¢ do wybranych
umiejetnosci nalezy zaciesnia¢ zwigzki z innymi Singlami. Udane rozmowy, zarty i flirty owocujg
otrzymaniem punktéw doswiadczenia. Dzienny bilans sukceséw towarzyskich i przydziat
punktow odbywa sie w nocy, podczas snu.

Oto lista dostepnych umiejetnosci z krétkimi opisami efektéw ich podniesienia:

Friendship. Osoba jest bardziej lubiana i tatwiej zawiera przyjaznie.

Romance. Wieksze sukcesy na polu romantyki.

Erotic. Wieksze sukcesy w erotyce.

Creativity. Bardziej efektywne dziatania twdrcze i wiecej radosci z seksu.

Repair. Szybsze naprawianie urzadzen domowych.

Cleaning. Szybsze i bardziej efektywne sprzatanie i mycie obiektéw.

Cooking. Szybsze przyrzadzanie positkdw oraz mozliwos¢ gotowania lepszych dan na kuchence.

Slacking. Skrécenie czasu spedzanego w pracy.

Umiejetnosci kryjq sie pod ikong zaréwki.
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Relacje z innymi

By efektywnie prowadzi¢ rozmowy i flirty dbaj, by twoja posta¢ miata zaspokojone podstawowe
potrzeby. W przeciwnym wypadku bedzie sie rozpraszac i kontakt z innym Singlem nie przyniesie
efektow. Nie nalezy na interlokutoréw wybieraé osob, ktore wiasnie zamierzajg jes¢ lub idg do
tazienki, dlatego postac¢ od razu po obudzeniu lub powrocie z pracy nie jest dobrym partnerem do
rozmowy. Warto zaczekad, az sie troche pozbiera.

Rozmowa zadowolonych ludzi zwieksza ich zazytosc¢.

Nowe znajomosci najlepiej zaczyna¢ od wyboru opcji ,Small talk”. Im wieksza bliskos¢ dwéch
postaci, tym wieksza ilos¢ dostepnych mozliwosci rozmowy. Osobe smutng najlepiej z miejsca
zaatakowac dowcipem. Jesli twdj bohater cierpi na niedobdr zabawy, to dobrze jest znalez¢ kogos,
komu mozna opowiedzie¢ kawat. Obie strony bawig sie wowczas réownie dobrze.

Tych, z ktdrymi taczy cie juz jakas przyjazn mozna telefonicznie zaprosic do domu. Nie musisz
zajmowac sie gosciem przez caty czas, jednak unikaj sytuacji, w ktorej wypraszasz kogo$ od siebie,
bo to niszczy wzajemng sympatie. Gos¢ w koncu pdjdzie sobie sam.

@ Friendship... ] E Romance... I E Eratic.. I

Pod kazdym tematem rozmoéw kryjq sie liczne opcje dialogowe, niektére z nich zaspokajajg kilka
potrzeb jednoczesnie, na przyktad komplementy sycg zaréwno romantycznoscia, jak i przyjaznia.
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Zakupy

Warto naby¢ kilka kreacji na rézne okazje zwtaszcza, jesli ma sie szafe do przechowywania ich.
Nalezy tez naby¢ pralke, by od czasu do czasu ods$wiezy¢ swoje stroje.

Meble i inne przedmioty kupuj w miare potrzeby. Zwracaj uwage na opisy przedmiotow. Cyfry z
plusami w ramce opisu moéwig, jak bardzo dany obiekt bedzie zdobit wybrane wnetrze. Szczytem
doskonatosci jest wybiera¢ rzeczy o najwyzszych parametrach (np. +10) w mozliwie najnizszej
cenie.

Rewolucja w mieszkaniu czasem sie przydaje. Mozesz usuna¢ lub dostawic¢ $ciany, drzwi i okna w
dowolnym miejscu pod warunkiem, ze dzieje sie to na terenie twojego mieszkania. Gdy masz
dos¢ wspotlokatorow i wystarczajgco duzo gotowki, mozesz wynajac lokal obok.
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Na tarasie mozna zbudowac¢ ptywalnie, bar, ogrdd, dyskoteke albo wszystko na raz!

Finanse

By zdobywaé pienigdze nalezy chodzi¢ do pracy. Pod symbolem zaréwki kryje sie okno
umiejetnosci i zawodu. Sg tam tez godziny, jakie dany Singiel powinien spedzi¢ w firmie.
Standardowo praca zaczyna sie o dziewigtej. Gdy bije dziewigta, w lewym gdérnym rogu ekranu
ukazuje sie posepny znaczek fabryki. Wéwczas wyslij bohatera do wyjscia, gdzie dostepna jest
juz opcja poéjscia do pracy. Wyjatek stanowig weekendy. W ciggu tygodnia mozna samowolnie
zrobi¢ sobie dzien urlopu, jednak owocuje to wydtuzeniem czasu pracy przy najblizszej bytnosci w
firmie o pét godziny. Zarobki wszystkich wspdtlokatoréw sumujg sie i zasoby finansowe sa
wspolne.

Innym sposobem zdobywania gotéwki jest wyprzedawanie sie z mebli i innych urzadzen
domowych. Optaca sie to robi¢ przy wymianie gratéw na lepsze.

Utrzymanie kosztuje i przez caty czas pienigdze z wolna i dyskretnie ,uciekajg”. Najbardziej jest to
widoczne przy robieniu positkow, bo produkty maja swojg cene. Kazdego poniedziatku z rana
ukazuje sie tygodniowy bilans zyskow i strat.
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