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Wstep
Bedzie to poradnik dla poczatkujacych podwodniakéw, w ktérym gracz uzyska informacje, czym
walczy¢, jak walczy¢ i jak przezy¢ jako dowoddca U-Boota w grze Silent Hunter 3. Dotyczy¢ to
bedzie rozgrywki dla pojedynczego gracza w trybie kampanii dynamicznej oraz w pojedynczych
misjach dla gry w wersji 1.0.
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Czym walczy¢
Do dyspozycji pod naszym dowddztwem mozemy miec caty wachlarz okretéw:

Typ IIA i IID - okrety tego typu byly bardzo mate i stuzyty gtdwnie do szkolenia nowych zatég na
Battyku. Na poczatku wojny odbyty kilka patroli po Morzu Pétnocnym. Obydwa okrety majg po 3
wyrzutnie torpedowe na dziobie i dziatko 20 mm. Najwazniejszg rdznicq miedzy typem IIA i IID to
ich zasieg. IID ma wieksze zbiorniki paliwa, co pozwala mu przeptyng¢ 3-krotnie wiekszy dystans
(ok. 5600 mil w poréwnaniu do 1600 mil dla typu IIA). U-Booty tego typu osiggaty tez niewielkg
predkos$¢ nawodng - 13 weztdw, pod wodg rozwijaty 7 weztdéw. Gracz dowodzac tym typem okretu
powinien starac sie jak najszybciej przesigs¢ sie na wieksza jednostke. Najwazniejszym wadami
typu II sa: maly zasieg, skromne uzbrojenie, brak dziata poktadowego, niewielka predkos¢ oraz
gtebokos$c¢ zanurzenia (niewiele ponad 100 m).

Typ IID

Typ VIIB, VIIC, VIIC/41 i VIIC/42 - tego typu okrety byly juz typowo oceanicznymi
jednostkami. Szczegodlnie VIIC/42 z jego zasiegiem wynoszacym 12600 mil (pozostate typy ok.
8500 mil). Donitz postawit wtasnie na ten typ U-Boota, uwazat ze najlepiej sie nadaje do walk
konwojowych. Typ VII posiadat juz odpowiednie uzbrojenie (4 wyrzutnie dziobowe i jedna rufowa)
oraz dziato poktadowe 88 mm. Bron przeciwlotnicza zmieniata sie z uptywem czasu, na poczatku
byty to dziatka 20 mm, po zmianie kiosku byta mozliwo$¢ dodania wiekszej ilosci broni
przeciwlotniczej. Typ VII rozwijat ok. 17 weztéw w wynurzeniu i 8 pod woda. Jego atutem byto tez
dos$¢ szybkie zanurzenie (ok. 25 sek.). Gracz powinien sie powaznie zastanowié, czy chce sie
przesigs$c na typ IX. Jesli preferujemy samotne dtugie rajdy to IX-ki bedq najodpowiedniejsze, jesli
natomiast wolimy walczy¢ z konwojami na Atlantyku to VII-ki bedg preferowane.

Typ VIIC/42
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Typ IXB, IXC, IXC/40 i IXD2 - byly to najwieksze U-Booty, ktore przeznaczano do dalekich
rajdéw (wybrzeza USA, potudniowa Afryka a nawet Ocean Indyjski). Okrety tego typu miaty zasieg
ok. 12000-13000 mil a typ IXD nawet 23700 mil. Uzbrojenie posiadaty podobne do siédemek, z
tym ze na rufie byty dwie wyrzutnie a nie jedna oraz zabieraty wiecej zapasowych torped. Inne tez
byto dziato pokiadowe (kaliber 105 mm), silniejsze byto tez uzbrojenie przeciwlotnicze. IX-ki byty
bardziej ociezate, dtuzej sie zanurzaty co powodowato wieksze zagrozenie nagtym atakiem
samolotow badz eskorty. Ich gtéwnym zadaniem byto zatapianie samotnie ptynacych statkéw na
dalekich rejonach operacyjnych, gdzie eskorta byta mniej liczna.

Typ IXC/40

Typ XXI - ostatni i zdecydowanie najlepszy typ U-Boota, niestety dostepny dopiero pod sam
koniec wojny. Byt to juz typowy okret podwodny a nie okret nawodny z mozliwoscig zanurzania.
Posiadat bardzo wydajne akumulatory i silniki elektryczne, ktére pozwalaty w zanurzeniu rozwingé
predkos$¢ az 17 weztéw (na powierzchni na silnikach spalinowych - 15 weztéw). Po wyczerpaniu
akumulatoréw mozna je natadowac silnikami spalinowymi, ktére dzieki chrapom moga pracowaé w
zanurzeniu. Zasieg ponad 15000 mil pozwalat bez problemu operowac na Atlantyku. Okret posiadat
6 wyrzutni dziobowych i dwa sprzezone dziatka plot 20 mm.

W czasie wojny byto tez wiele innych typéw U-Bootdw, ale w grze uwzgledniono te najwazniejsze,
ktore miaty najwiekszy wptyw na wojne na Atlantyku oraz innych akwenach. Powyzsze dane sg
oparte o rzeczywiste osiggi U-Bootéw. Dane techniczne z gry natomiast nie odzwierciedlajg w
100% stanu faktycznego. Przedstawie je w ponizszej tabelce. Szczegdlnie rzuca sie w oczy
znacznie zanizony zasieg okretu IXD2 oraz znacznie zawyzony dla typu XXI.

Typ XXI
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Typ U-Boota Zasieg w przyblizeniu Liczba torped Predkos¢ nawodna Predkos¢ podwodna
(km) zabieranych na poktad (wezty) (wezty)
(szt.)
IIA 6000 5 12 7
IID 22000 5 12 8
VIIB 24000 14 16 8
VIIC 24000 14 16 8
VIIC/41 24000 14 14 8
VIIC/42 20000 16 16 8
IXB 35000 21 17 7
IXC 35000 22 17 7
IXC/40 35000 22 17 7
IXD2 35000 26 18 7
XXI 51000 23 16 17
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Torpedy

Torpedy wykorzystywane w grze Silent Hunter 3 mozna podzieli¢ na 4 grupy: z napedem
parogazowym, z napedem elektrycznym, z programatorem oraz samonaprowadzane akustycznie.
Na poczatku wojny mamy do dyspozycji tylko dwa rodzaje torped T1 i T2. Z biegiem czasu
dochodzg unowoczesnione T3 (1941 r.) oraz torpedy z programatorami FaT (1941-42) i LuT (1943-
44) oraz torpedy z zapalnikami akustycznymi: Falke (1942), Zaunkdnig I (1943) oraz Zaunkdnig II
(1944).

T1 - jest to torpeda wynaleziona przed wojna i do$¢ powszechnie stosowana w pierwszym okresie
walk. Najwiekszg wada tej torpedy jest jej naped silnikiem spalinowym wytwarzajacym pare.
Torpeda tego typu zostawia za soba widoczny z daleka $lad z pecherzykéw powietrza. Zdradzata
przez to pozycje okretu wystrzeliwujacego torpede oraz dawata szanse zatodze statku na zrobienie
uniku. Z tego powodu stosowana byla gtdwnie w nocy. Do zalet tej torpedy nalezy jej duza
szybkos¢ (44 wezly) oraz zasieg (ok. 14 km).

T2, T3 - ten typ torpedy byt najczesciej stosowany mimo poczatkowych problemoéow z jej
zapalnikami oraz urzadzeniami odpowiedzialnymi za utrzymywanie odpowiedniej gtebokosci.
Napedzana byta silnikiem elektrycznym i pozostawata niewidoczna dla wroga az do momentu
trafienia. Torpeda T3 miata powiekszong pojemnos¢ baterii w stosunku do T2 (5 km - w grze jest
on troche zanizony) i co za tym idzie wiekszy zasieg (7,5 km). T2 i T3 rozwijaty 30 weztéw.

FaT I, FaT II - byly to zmodyfikowane torpedy typu T1 i T2. Dodano do nich programator FaT
(Federapparat Torpedo). Torpeda =zostata zaprojektowana do zwalczania licznych zespotdow
jednostek ptywajacych, np. konwojéw atlantyckich. Na zaprogramowanym odcinku poruszata sie po
linii prostej, a nastepnie zaczynata zygzakowaé w réwniez zaprogramowanym kierunku. Zmiany
kursu mozna byto ustawi¢ co okoto 800 lub 1500 metrdw.

LuT I, LuT II - byly to torpedy dalekobiezne z programatorem pozwalajacym ustawi¢ kurs torpedy
tak, aby po przebyciu danego odcinka zaczeta zygzakowac¢ lub krazy¢. Torpedy LuT byty
przystosowane do wystrzeliwania z duzych gtebokosci (do 50 m).
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