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Mfm&fi

Train Simulato

Wstep

Poradnik ten zostat napisany do gry Microsoft Train Simulator z zainstalowanym updatem (nazwa
Train_Updatel, wazy 7,37 MB). Znajdziesz w nim szczegdtowy opis 50 zadan w trybie Drive a
Train. Zanim jednak przejdziesz do jazdy wilasciwej, uruchom samouczki obstugi lokomotyw
parowych, dieslowych i elektrycznych. Wszystko jest przygotowane bardzo starannie, wiec bez
problemu nauczysz sie ruchu na torze. Dla polepszenia umiejetnosci (szczegdlnie, jesli chodzi o
lokomotywe parowgq) skorzystaj z jazdy w trybie Introductory Train Ride. Tak jak w tutorialach, tak
i w tym trybie zostaniesz doktadnie poinformowany, na co nalezy zwracaé¢ uwage. Nie musisz znac
nawet angielskiego, zeby zorientowac sie, ktéra dzwignia do czego stuzy. Kiedy juz to opanujesz,
przejdz do gtéwnego trybu i wykorzystaj ten wtasnie poradnik. Nie jest to, co prawda, konieczne,
poniewaz podczas zadan réwniez staram sie wspomina¢ o odpowiednich klawiszach
odpowiedzialnych za dane funkcje, jednak radzitbym poswieci¢ troche czasu na praktyke w
treningowych jazdach. Zycze mitej podrézy.

Rafat ,,WLQ"” Wilkowski
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Zanim zaczniesz

W opisywaniu zadan skupitem sie na gtéwnych celach, czyli w wiekszosci przypadkéw na dotarciu
do danych stacji. Jednak, aby mie¢ czyste sumienie, musisz zwraca¢ uwage takze na inne
elementy. Nie jest to niezbednie konieczne, poniewaz zadanie mozesz zaliczy¢ pomimo
popetnionych bteddéw, opisanych ponizej. Przede wszystkim, podczas wsiadania/wysiadania ludzi
nie mozesz ruszy¢. Najlepiej, stojac na peronie, wcisnij lekko hamulec. Nigdy nie mozesz uzywacé
hamulca bezpieczenstwa. Btedem jest réwniez przekroczenie predkosci (na trasie Northeast
Corridor, gdy jedziesz za szybko automatycznie wigcza sie hamulec bezpieczenstwa). Ostatnig
rzecza, na ktorg musisz zwréci¢ uwage jest komfort jazdy pasazeréw. Aby zostat on zachowany,
musisz czynnosci przyspieszania i hamowania wykonywac bardzo ptynnie (szczegdlnie dotyczy to
tras, gdzie obstugujesz lokomotywy parowe). Dodatkowy problem, na ktory natrafisz podczas jazdy
to zwierzeta. Sa one porozmieszczane losowo, ale najczesciej pojawiajg sie w poblizu laséw
(chociaz zdarzajg sie tez biegajace jelenie nieopodal budynkdéw). Aby odstraszy¢ je, wystarczy uzyé
sygnatu lub $wiatet.

Podczas samej jazdy zawsze miej wigczone okienka Track Monitor (‘F4’) oraz Next Station (‘F10°).
Dzieki temu uzyskasz najwazniejsze informacje potrzebne podczas podrézy. Z Track Monitora
odczytasz prawie wszystko to, co zawartem w opisach zadan (ograniczenia, sygnalizacje itp.).
Jednak nieraz dane informacje pokazywane sg za pdzno i nie zawsze to okno wiasciwie spetnia
swoje zadanie. Dodatkowo TM pokazuje stupki milowe (czesciej uzywam skrétu sm), ktére
utatwiaja orientacje i gtdwnie wiasnie je wykorzystatem do opisania, gdzie co sie znajduje.

Czesto podaje przyktadowe ustawienia (np. przy nachyleniu terenu) Throttle i hamulca, jednak nie
traktuj ich zbyt sztywno. Wiele zalezy od predkosci, jaka masz czy od momentu, w ktérym zaczate$
zwalnia¢, dlatego wartosci mogg by¢ wyzsze lub nizsze od tych, ktdére ja podatem (chociaz niezbyt
duzo).

Wszystkie screeny petnig role wylacznie dekoracyjng, wiec sie nimi w zaden sposdb nie sugeruj.
Klawisze, o ktérych wspominam sa przyporzadkowane wedtug standardowych ustawien gry.
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Problemy techniczne

Nie dziatajaca klawiatura. Problem tatwy do rozwigzania, jednak dos$¢ denerwujacy. Wystepuje
przewaznie w nowych systemach operacyjnych (powyzej Win 98). Aby sie go pozby¢, wystarczy
nacisna¢ ‘Alt+TAB’, a nastepnie po wyjsciu do Windowsa ponownie przetaczy¢ aktywne okno na
Traina.

Czas. Czesto po zatadowaniu wczesniej zapisanej gry, zegar zaczyna zle funkcjonowac. Jedynym
sposobem jest obliczenie opdznienia/przyspieszenia wzgledem realnego czasu po zatrzymaniu sie
na stacji. P6zniej po prostu odliczasz lub dodajesz sekundy i w ten sposdéb otrzymujesz prawdziwy
czas przyjazdu lub odjazdu na kolejnych stacjach.

Coupler broken. Jest to btad w grze polegajacy na pekaniu taczenn miedzy wagonami. Niestety, nie
wyszedt zaden patch naprawiajacy ten problem. Najgorsze jest to, ze wystepuje na réznych torach
u réznych graczy i ciezko jest przewidzie¢, gdzie Ty na niego trafisz. Kiedy sie jednak pojawi staraj
sie zmniejsza¢ predkos$¢ podczas kazdego nowego podejscia. Nieraz, mozna go wiasnie w ten
sposob unikngé, jednak niekiedy nie i pozostaje tylko opuszczenie zadania. U mnie wystgpit na
trasie Innsbruck - St. Anton w misji Murder In Orient-Express oraz na trasie Settle - Carlisle w
misjach Medical Emergancy i Low Water. Z tego tez powodu nie zostaty one opisane w tym
poradniku.
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Trasy

Hisatsu Line

Trasa znajdujaca sie w Japoni. Ma 86 kilometrow dtugosci i taczy ze sobg 19 miast. Yatsushiro i
Yashimatsu sg jej krancowymi stacjami. We wszystkich misjach bedziesz jezdzit lokomotywag KIHA
31.

Passanger Activity Tutorial

W misji tej masz za zadanie dowiezé pasazerdw na czas. Wyruszy¢ ze stacji poczatkowej
powinienes$ o 10:00:14. Od razu osiggnij maksymalna predkos$¢ (na tym torze 85km/h), poniewaz
na razie nie ma tu zadnych ograniczen. Kiedy zobaczysz tunel, zwolnij do okoto 80km/h, a po
pokonaniu go na zakrecie, zredukuj predkos¢ do 70km/h. Po okoto 10 sekundach mozesz znow
przys$pieszy¢. Bedac 1km od stacji ustaw Throttle na 0% i powoli hamulcem zacznij wytracac
predkos$¢. 200 metréw od stacji powiniene$s mie¢ okoto 40km/h. Pamietaj, zeby nie przesadzi¢ z
hamowaniem przy peronie, bo uruchomienie hamulca bezpieczenstwa bedzie liczone jako btad. O
godzinie 10:03:50 powiniene$ zawita¢ do Kaiji. Pozwdl wsigé¢ ludziom do pociggu (‘ENTER’) i
czekaj na sygnat. Kiedy go ustyszysz, rusz ze stacji. Nie rozpedzaj sie jednak, tylko utrzymuj na
liczniku 23-24km/h, poniewaz niedfugo ujrzysz zéttg flage, ktéra oznacza ograniczenie do 25km/h.
Zielona flaga, ktéra pozwala na normalng jazde (85km/h) znajduje sie dopiero przy 25 stupku
milowym. Kiedy zblizysz sie do Yoshio na kilometr, znéw zacznij traci¢ predkos¢. Czesto zdarza sie,
ze pocigg nie wyhamuje i musisz go troche cofna¢ (pamietaj o tym, ze jesli chcesz wrzucié
wsteczny, musisz mie¢ Gear ustawione na Neutral i Throttle na 0%). Planowo powiniene$ wjechac
na stacje nie pdzniej niz o 10:10. Po wycofaniu i wysiadce ludzi misja dobiegnie konca.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_077l_ebook

Microsoft Train Simulator — Poradnik GRY-OnLine

Quake-Damaged Track

Po wyruszeniu ze stacji (jak widzisz jest ciemno, wiec wigcz Swiatta) nie przyspieszaj za bardzo, bo
juz przed 14 stupkiem milowym znajduje sie zo6tta flaga (25km/h). P&t minuty pozniej dojedziesz do
zielonej flagi (85km/h) i bedziesz mdgt wrzuci¢ wyzszy bieg. Jak zwykle zacznij zwalnia¢ kilometr
przed stacja. Jesli goni Cie czas, mozesz zwalnia¢ pozniej, jednak nagte hamowanie zle wptywa na
komfort jazdy pasazerow. Do Haki powiniene$ zajecha¢ o 18:34:51. Kiedy ludzie juz wejda do
srodka poczekaj na sygnat i ruszaj dalej. Do nastepnej stacji mozesz caty czas jecha¢ 85km/h,
jednak radze pozosta¢ w granicach 75km/h tak, zeby nie zajechaé za wczesnie. Po wyjezdzie z
Kanase utrzymuj predkos¢ w granicach 30-35km/h. Kiedy zobaczysz tunel, zacznij zwalniaé tak,
zeby przed wjazdem do niego mie¢ na liczniku nie wiecej niz 25km/h. W tunelu masz troche z
gorki, wiec mozesz nagle przyspieszy¢, dlatego oprocz operowaniem Throttle zajmij sie réwniez
hamulcami (dociskaj je do 15-20%). Za 21 SM zndw mozesz przyspieszy¢ do limitu predkosci na
tej trasie. Do Setoishi powinienes dojechac o 18:46:23. Na drodze do kolejnych czterech stacji nie
ma zadnych ograniczen ani zagrozen wiec Smiato mozesz jecha¢ 85km/h (plan przyjazdu i odjazdu
znajdziesz jak zwykle pod klawiszem ‘F10").
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