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Wprowadzenie

Poradnik do Flight Simulatora X to przede wszystkim szczego6towe opisy dwodch przelotow.
Wyjasniajg one kroczek po kroczku, jak przygotowa¢ maszyne do startu, oderwac sie od ziemi,
dolecie¢ do miejsca przeznaczenia z poszanowaniem panujacych w powietrzu praw oraz ja
wyladowacé w jednym kawatku. Serdecznie zapraszamy.

Bartosz , Konraf” Rutkowski & Krzysztof ,,Rzemyk” Rzeminski

Uwaga! Opisane loty byty pisane pod poczatkujacych pilotow, wiec miaty sporo uproszczen, nie
zostaty opisane niektére procedury, niektore rzeczy zostaty pominiete.

Dodatkowo, niemal pewne jest to, ze niektore polecenia ATC beda sie rézni¢ podczas Twojego
przelotu, w takim przypadku nalezy sie stosowa¢ do polecen komputerowego kontrolera, a nie
trzymac sie sztywno tego poradnika.
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Przyktadowy lot samolotem Mooney Bravo na trasie Krakow Balice - Praga Ruzyne

W pierwszej czesci poradnika opisze przygotowania do lotu i sam przelot pomiedzy lotniskami w
Krakowie (o kodzie EPKK) i Pradze (o kodzie LKPR).

Kokpit

Zaczne od opisania kokpitu Mooney Bravo. Nie rézni sie on wiele od kokpitéw pozostatych matych
maszyn we Flight Simulatorze, jesli znacie go z poprzedniej wersji symulatora, to mozecie poming¢
ten opis.

Panel

gtowny

Giowny panel

Na gtdwnym panelu mozemy wyroznic:

1 - wylacznik alternatora

5 — kontrolka hamulcéw
aerodynamicznych

9 — wigcznik autopilota

13 - panel zastawdw
wysokosci autopilota

17 - przechytomierz

21 — wybor dajnika
ci$nienia

25 — przetacznik trymera
steru poziomego

2 — wytacznik baterii

6 - kontrolka ostrzezen

10 - wiacznik Flight
Director

14 - wskaznik NAV2

18 - wybdr zbiornika paliwa

22 - odladzanie $migta

26 - wysokosciomierz
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3 - wylacznik awioniki

7 — przetacznik trybu
nawigacji (NAV i GPS)

11 - kontrolki markeréw

15 - wskaznik przeptywu
paliwa

19 - sztuczny horyzont

23 - ogrzewanie rurki
Pitote’a

27 — wariometr

Kup ksigzke

4 — starter

8 - zegar
12 - wyswietlacz DME
16 - predkosciomierz

20 - wskaznik HSI

24 - pompa paliwa

28 — wskaznik potozenia
klap chtodzenia silnika
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29 - przetacznik potozenia 30 - przetacznik klap 31 - ciegno przepustnicy 32 - ciegno skoku $migta
klap chtodzenia silnika
33 - ciegno sktadu 34 - kompas 35 - dzwignia podwozia 36 — wskaznik trymu steru
mieszanki poziomego
37 - wskaznik wychylenia 38 - wskaznik ciénienia 39 - obrotomierz $migta 40 - wskaznik trymu steru
klap powietrza w gazniku pionowego

41 - przetgcznik trymera 42 - wskazniki ilosci paliwa
steru pionowego

Panel radia i autopilota
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Panel radia i autopilota

Na panelu wtagczanym kombinacjg mamy:

1 - przetaczniki audio, ktérymi mozemy wiaczaé i wylacza¢ nastuch poszczegélnych radiostacji i
pomocy radionawigacyjnych;

2 - sekcja COMM1, czyli radiostacji VHF1, po lewej stronie mamy aktualng czestotliwos¢, po prawej
czestotliwo$¢ zapasowa, wprowadza¢ mozemy tylko warto$¢ zapasowa, mozemy je zamieniac za
pomoca przycisku ze strzatkami.

3 - sekcja NAV1, czyli radiostacji strojacej sie do nadajnikow VOR, czestotliwosci ustawiamy jak w
przypadku COMM1;
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4 - sekcja COMM2, czyli radiostacji VHF2, ustawienia jak w przypadku COMM1;
5 - sekcja NAV2, tak jak sekcja NAV1;

6 — wskaznik DME, na ktérym po lewej odczytamy odlegto$¢ do radiolatarni w milach morskich, po
prawej naszg predkos¢ wzgledem radiolatarni. Przetgcznikiem R1 i R2 przetagczamy zrédto sygnatu -
odpowiednio NAV1 i NAV2;

7 - panel transpondera, za pomoca cyfr wpisujemy odpowiedni kod otrzymany od kontrolera;

8 - panel autopilota, w ktdrym mozemy ustawi¢ zgadang wysokos$¢ , predkos¢ pionowg ,
ktorg mozemy regulowac przyciskami UP i DN, witacza¢ autopilota przyciskiem AP, witaczaé tryby
HDG, NAV, APR, REV, ALT.

Tryby pracy autopilota:

HDG - podgzanie samolotu za wskaznikiem kierunku HDG;

HDG - podazanie samolotu za wskaznikiem kursu NAV;

APR - podazanie samolotu za wskaznikami podejscia ILS;

REV - wykonanie podejscia typu back-course, w Polsce nie praktykowane;

ALT - zmiana i utrzymywanie wysokosci.

Panel oswietlenia
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Przetaczniki o$wietlenia

1 - Swiatfa Beacon 2 - Swiatta kotowania 3 - Swiatta stroboskopowe

4 - Swiatta rozpoznawcze 5 — Swiatta ladowania 6 — Swiatta nawigacyjne

Swiatta Beacon wigczamy przed wigczeniem silnika, gasimy po jego wytaczeniu. Swiatta kotowania
wlaczamy do kotowania i startu. Swiatta ladowania wtaczamy do startu i do ladowania. Swiatta
stroboskopowe wiaczamy przy wjezdzie na pas, wylaczamy dopiero po jego opuszczeniu. Swiatta
rozpoznawcze i nawigacyjne powinnismy miec¢ wigczone caty czas.
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Przygotowanie do lotu

W ramach przygotowania do lotu wybierzemy samolot, zatankujemy go, wytyczymy trase, oraz
wczytamy pogode z internetu.

Wyboéor samolotu...

Naszq maszyng podczas tego lotu bedzie jednosilnikowy Mooney Bravo z klasycznymi
przyrzadami. W menu klikamy na , tam wybieramy samolot z
dowolnym malowaniem. Po naciénieciu przycisku mozemy zmieni¢ rejestracje samolotu, w
naszym przypadku bedzie to SP-GOL.

Wytyczenie trasy i sprawdzenie pogody...

Po powrocie do gtdwnego menu klikamy na , tam utworzymy plan lotu. Jako
lotnisko, z ktérego bedziemy startowaé (Departure) wybieramy Krakéw Balice (kod EPKK),
stanowisko Parking 6. Jako lotnisko docelowe wybieramy Prage Ruzyne (kod LPKR), nastepnie
wybieramy lot na zasadach IFR, oraz nawigacje VOR-to-VOR, klikamy na

Wygenerowana trasa wiedzie z lotniska przez dwie radiolatarnie OTA (o czestotliwosci 117.45) i
VLM (o czestotliwosci 114.30) do lotniska docelowego.

FLIGHT PLANNER
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Widoczna trasa lotu.
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