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Wprowadzenie

Poradnik do gry Flight Simulator 2020 to kompendium wiedzy na temat najnowszej odstony symulatora
lotniczego samolotéw cywilnych. Znajdziesz tutaj opis dostepnych wersji, trybow rozgrywki, liste
samolotéw, liste lotnisk oraz odpowiedzi na najbardziej istotne pytania na temat gry.

ZawarliSmy w nim podstawowe informacje na temat gry oraz szybkie wskazdéwki, ktére pozwolg Ci od razu
wskoczy¢ do kokpitu i lecie¢ w przestworza, nawet jesli wczesniej nie miates do czynienia z symulatorami
lotniczymi. Wyjasnimy opcje utatwiajace rozgrywke oraz funkcje umozliwiajgce dostosowanie symulacji
pod swoje wymagania.

Poczatkujacy powinni zwréci¢ uwage na sekcje Szkota latania, gdzie opisaliSmy krok po kroku
wszystkie etapy typowe lotu od startu do ladowania w jednym 2z najpopularniejszych samolotéw
treningowych. Wyjasniamy tam podstaw pilotazu i nawigacji oraz sposéb na szybkie zaplanowanie lotu.

Dla nieco bardziej doswiadczonych graczy i wszystkich, ktdérzy chcieliby nieco bardziej
wsigkna¢ w klimat latania samolotami cywilnymi, przygotowaliSmy serie porad w sekcji
Latanie dla zaawansowanych, gdzie opisujemy tajniki obstugiwania autopilota, "szklanego" kokpitu w
nowoczesnych maszynach oraz automatycznego ladowania z systemem ILS. Objasniamy takze zasady
podczas kotowania na ptycie lotniska i niektore aspekty zwigzane z obstugg kokpitu.

W odpowiednich dziatach znajdziesz réwniez porady techniczne, zwtaszcza te dotyczace nieco ztozonych
opcji przypisywania klawiszy oraz oraz opis poziomdw realizmu, asyst i utatwien.
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Krétko o Flight Simulator 2020

Flight Simulator 2020 to najnowsza odstona najstarszego cyklu gier liczacego sobie juz 38 lat. Pierwsza
wersja sygnowana przez firme Microsoft ukazata sie w 1982 roku i od tamtego czasu jest jednym z
wiodgcych produktdw w gatunku symulatorow lotniczych samolotéw cywilnych. Nie znajdziemy tu wiec
zadnych mechanik walki, tylko samo latanie w oparciu o realistyczne procedury i zlozong
obstuge systemow w samolocie. Dostepne sg takze odpowiednie ufatwienia, by latanie byto
przystepne dla kazdego.

Najwieksza nowoscig w tej edycji jest proceduralne odtworzenie catej kuli ziemskiej na podstawie
zdjec¢ satelitarnych serwisu Bing, pobieranych na biezaco z chmury danych o rozmiarze Kkilku
petabajtéow. Do realistycznego odtworzenia miast wykorzystano technologie fotogrametrii oraz specjalnie
zaprojektowane przez firme Blackshark.ai algorytmy sztucznej inteligencji wykorzystujace chmure danych
Azure. Dzieki temu mozemy polecie¢ w kazde miejsce na kuli ziemskiej, nawet nad swéj dom.

Szybkie porady na start

Wiecej porad znajdziesz na osobnej stronie poradnika: Porady na start.

Gamepad to absolutne minimum

Nie prébuj sterowaé samolotem za pomoca klawiatury. Latanie cywilnymi maszynami to powolne i
precyzyjne ruchy, do ktérych niezbedny jest kontroler analogowy. Jesli nie masz jakiegos$ joysticka,
wyposaz sie w standardowego gamepada.

Zacznij od szkolenia lotniczego

Osiem krotkich lekcji zapozna Cie z zupetnymi podstawami latania cywilng awionetka. Poznasz wyglad
instrumentéw poktadowych, nauczysz sie startowac, ladowaé, utrzymywac prosty tor lotu i odnajdywac
trase dzieki kompasowi oraz charakterystycznym punktom w terenie. Wykorzystaj lekcje, by ustawic
podstawowe klawisze sterowania.

Przypisz podstawowe klawisze sterowania

Do swobodnego latania kazdym typem samolotu bedziesz potrzebowat troche wiecej klawiszy niz stery i
moc silnika. Zapoznaj sie z domysinym roziozeniem przyciskdw lub przypisz je tak, by byty fatwe do
zapamietania, zwlaszcza gdy korzystasz z kilku dodatkowych kontroleréw. Absolutne minimum niezbedne
na poczatek to:

Lotki (Roll) - domysIne klawisze to: 4 i 6 (numeryczne) lub lewa gatka pada

Ster wysokosci (Pitch) - domysine klawisze to: 8 i 2 (numeryczne) lub lewa gatka pada

Ster kierunku (Yaw) - domysine klawisze to: 0 i Enter (numeryczne) lub triggery pada

Moc silnika (Throttle) - domys$ine klawisze to: F2 i f3 lub A i B na padzie

Klapy (Flaps) - domysine klawisze to: F6 i F7 lub bumpery na padzie

Podwozie (Gear) - domysIne klawisze to: G lub przycisk lewej gatki na padzie

Trymer steru wysokosci: dziéb w gore, dziéb w dét (Trim Pitch: Nose Up, Down) - domysine
klawisze to: 7 i 1 (numeryczne) lub krzyzak géra/dét + Y na padzie

Hamulec postojowy (Parking Brake) - domysine klawisze to: Lewy Ctrl + Del (numeryczny) lub Y i
B na padzie

NoghkwNE
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9. Hamulce kot (Brakes) - domysine klawisze to: Del (numeryczny) lub Y na padzie

Nie probuj od razu przypisa¢ wiekszej ilosci przyciskédw. Skup sie na matych porcjach, ktére akurat bedg
potrzebne. W symulatorach menu sterowania liczy setki pozycji - wiekszosci i tak nie bedziesz
potrzebowat. Wiele funkcji obstuguje sie myszka w kokpicie.

Szybkie resetowanie widoku kamery

Jesli kamera powedrowata gdzies w zakamarki kokpitu i widzisz jedynie przegrédke bagazowg lub
przyciski radia, wcisnij Lewy Ctrl + Spacja, by szybko zresetowac¢ kamere do domysinej pozycji. Wcisnij
sama spacje, by lekko podnies¢ kamere i lepiej widzie¢ przéd samolotu.

Korzystaj z list kontrolnych

Znajdziesz je w pasku narzedzi. Przeprowadzg Cie przez wszystkie czynnosci niezbedne podczas kazdego
etapu lotu. Dzieki nim poznasz doktadnie tajniki latania i obstugi samolotu.

Korzystaj z wszystkich mozliwosci widokoéw z kamery

Kamere w kokpicie mozesz ustawi¢ w dowolnej pozycji za pomocg strzatek na klawiaturze i myszki (rolka
lub poruszanie z prawym przyciskiem).

Jesli ustawite$ szczegdlnie uzyteczny widok, np. na jakis konkretny instrument, mozesz zapisac ten
widok, by p6zniej btyskawicznie do niego wracic.

Lewy Ctrl + Alt + 1, 2, 3... itd. - zapisuje widok z kamery (Save custom camera)
Lewy Alt + 1,2,3...itd. - wczytuje zapisany widok (Load custom camera)
Przypisanie przyciskdw mozna zmieni¢ w opcjach sterowania.

Niektére intrumenty, np. panele Garmina mozesz powiekszy¢ w osobnych oknach. Wcisnij
prawy ALT i najedz na instrument. Jesli mozna go powiekszy¢, pokaze sie na nim symbol "+".
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Zmniejsz czutos¢ sterowania gamepada

Domyslne ustawienia analogowej gatki gamepada mogq dawacé bardzo gwattowne, nieprecyzyjne ruchy
samolotu. Aby to poprawi¢ musisz zmieni¢ czutos¢ gatki na bardziej linearng. W menu sterowania przejdz
do kontrolera i ustawien Powierzchnie systemu sterowania (Primary Control Surfaces), wybierz Czuto$c
(Sensitivity) i zmniejsz jej wartos¢ o okoto 50%. Szczegdétowe informacje znajdziesz w rozdziale
Sterowanie.

Trymuj samolot w czasie lotu!

Przy sterowaniu samolotem jedna z najwazniejszych rzeczy jest trymer! Dziatanie trymera to jakby ciagte
trzymanie kurczowo wolanta/drazka w pewnym wychyleniu. Trzeba to robi¢, bo samolot nigdy nie leci
réowno przed siebie. Zawsze gdzie$ sie wznosi lub opada. Takie ciggte trzymanie przekrzywionego drazka
bytoby meczace, dlatego trymer pozwala go odpowiednio wyregulowac i zajac¢ sie innymi rzeczami.

Mate korekty trymera steru wysokosci pozwolg Ci ustawi¢ samolot tak, by leciat bez ciagtego opadania lub
wznoszenia sie. Przygotuj sie jednak na to, ze to nie jest jednorazowa czynnos$é. Poprawek w trymerze
dokonuje sie przez caty lot, cho¢ dotyczy to gtdwnie maszyn o prostszej konstrukcji. W tych bardziej
zaawansowanych samolotach trymowac trzeba tylko wtedy, gdy nie uzywamy autopilota.

Korzystaj z paska narzedzi podczas lotu

Po najechaniu myszka na goérng czes¢ ekranu rozwinie sie pasek narzedzi z szybkim dostepem do
przydatnych opcji. Mozesz tam wyswietli¢ mape, liste komunikatow radiowych, edytor pogody i kilka
innych rzeczy. Szczegdtowe informacje znajdziesz w rozdziale Pasek narzedzi.
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Skup sie na mniejszych samolotach

Jesli dopiero zaczynasz przygode z lataniem, nie prébuj od razu nauczyé sie wszystkiego. Kokpit
ogromnego Boeinga 747 moze zadziata¢ odstraszajgco. Skup sie najpierw na opanowaniu matych,
jednosilnikowych samolotow.

Uzywaj aktywnej pauzy i kamery-drona do zwiedzania okolicy

Do ogladania z bliska atrakcji na ziemi nie musisz podlatywac do nich niebezpiecznie blisko. Najlepiej uzy¢
do tego kamery-drona. Najpierw wiacz tryb aktywnej pauzy, ktéra unieruchomi Twdj samolot w locie
(PauseBreak), a nastepnie przejdz do kamery-drona klawiszem insert. Skorzystajq z opcji kamery na
pasku narzedzi i zwieksz szybkos¢ poruszania sie dronem do maksimum, inaczej bedzie sie to odbywac w
zotwim tempie.

Wytacz HUD

Jesli chcesz zrobi¢ ciekawe screenshoty z samolotem z kamery zewnetrznej (klawisz End), mogq Ci
przeszkadzac¢ zegary i wskazniki ekranowego HUDa. Na razie nie ma opcji wytaczania ich klawiszem.
Musisz to zrobi¢ w menu opcji: Opcje->Kamera->Kamera z szyku (Chase Camera)->Przyrzady na
wyswietlaczu przeziernym HUD (Instrument Heads-Up Display)->Wytacz (Off)
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