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Lot samolotem Beechcraft King Air 350 na trasie Gdansk Rebiechowo (EPGD) - Kopenhaga Kastrup (EKCH)

Po uruchomieniu FS2004 przechodzimy do opcji Create Flight, czyli kreowanie lotu. Najpierw
klikamy Change przy polu Select Aircraft i odnajdujemy samolot Beechcraft King Air 350.
Mozemy teraz klikng¢ na przycisk ATC name. Nie bedziemy lecie¢ w barwach zadnej linii lotniczej,
wiec w polu Airline Callsign pozostawiamy None (de facto wybdr linii nie miatby wptywu na
malowanie samolotu, a jedynie na sposéb, w jaki bylibySmy wzywani przez kontrole). Mozemy za
to zmieni¢ Tail Number, czyli numer rejestracyjny samolotu, np. na SP-MFS.

SELECT AIRCRAFT

Aircraft manufaclurer
[Beecheratt

Description

The King Alr in all it variants is a Beautiful ainplans '
with classic styling and graceful ines. Many of the

[v]

Alrcraft model I ovenvents oved the yeal s have provided betles
n aerodynamic efficiency, increased muscle under the
[King Als 350 | &l cowlings, greater speed, upgraded avionics and

electrical systems, and imcreased cabin luxury. In
adddlition 1o dities a8 & corporate shittle, e plane i

Variation -
[White with yollow and black [*] Ferformance specifications
Cruise Speed
ATC name ] 35 ks 363 mph 563 kmh .

| [

Wracamy do gtdwnego menu. Czas zaplanowal naszg trase - jesli wybierzemy pole Selected
Location i tam poszukamy Gdanska, to tylko sie tam przeniesiemy. Nam jednak zalezy na
zaplanowaniu catej trasy az do Kopenhagi, dlatego wybieramy przycisk Flight Planner.
Wybieramy lotnisko docelowe klikajac Choose Departure Location i szukamy Gdanska. Mozemy
to zrobi¢ albo wpisujac EPGD jako Airport ID (nie musimy zna¢ koddw ICAO lotnisk). albo
wpisujac "Rebiechowo" w Airport Name. Jesli nie znamy nazwy lotniska, to ostatecznie mozemy
szukac lotniska wedtug krajow i miast, korzystajac z rozwijanych list. Na koncu przechodzimy do
listy Runway/Starting Position. Gdybysmy tam nic nie zmienili, rozpoczynaliby$my nasz lot na
pasie startowym. Chcemy jednak zacza¢ przed terminalem w Gdansku. Wybieramy Gate 11 -
Ramp GA Small. Oznaczenie GA w wyborze stanowiska oznacza General Aviation, czyli samoloty
lotnictwa ogdlnego, nie nalezace do linii lotniczych. Kiedy jestesmy gotowi, klikamy OK i
powtarzamy procedure wyboru lotniska wybierajac teraz Choose Destination Location.
Poznanymi juz metodami wyszukujemy lotnisko Kastrup w Kopenhadze (w tym wypadku nie
zmieniamy nic w Runway/Starting Position) i klikamy OK. Jako typ lotu wybieramy IFR, czyli lot
bez widocznosci ziemi, a nastepnie sposob w jaki program ma ustali¢ trase.
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Mamy tutaj 4 mozliwosci:

e Direct GPS - trasa zostanie wyznaczona jako prosta linia tqczaca oba lotniska. Wybieramy
to tylko wtedy, kiedy chcemy sami dokona¢ wyboru punktéow i zmodyfikowac jg

e Low Altitude Airways - trasa wyznaczona zostanie po drogach lotniczych o nizszym
pufapie

e High Altitude Airways - trasa wyznaczona zostanie po drogach lotniczych o wysokim
putapie (dla samolotow pasazerskich)

¢ VOR to VOR - trasa przebiegac¢ bedzie wytacznie od jednej radiolatarni VOR do kolejnej.
Nalezy tu jednak zaznaczy¢, ze planujac w ten sposdb lot na obszarze, na ktorym jest
niewiele radiolatarni tego typu, wyznaczona przez komputer trasa wiodaca do bliskich sobie
geograficznie miejsc moze poprowadzi¢ nawet przez inne panstwa! Jest to moim zdaniem
najmniej realistyczny sposdb na planowanie trasy lotu.

W naszym przypadku wybierzemy Low Altitude Airways i klikamy Find Route w celu
wyznaczenia trasy przez komputer. Wyznaczona trasa biegnie tgqcznie przez 2 radiolatarnie VOR i
cztery skrzyzowania drog lotniczych (intersections). Pokazana ona zostanie w sposéb graficzny na
mapie, ktérg mozemy swobodnie przyblizaé, oddalaé¢ oraz przesuwac. Jesli chcemy dodac¢ jakis
punkt nawigacyjny pomiedzy dwoma juz istniejacymi, musimy "chwyci¢" kursorem myszy czerwong
linie oznaczajacq trase lotu a nastepnie przeciggnac jg na wybrany punkt nawigacyjny. Zawsze
mozemy tez punkty kasowac, wybierajac je z listy i klikajac Delete Waypoint.

FLIGHT PLANNER

CREATE 1 EDIT 1

@A B PRMNANLEEE Y - RE

[ a—

Al peort EPGD
VOR DAR
Inter section BABIK
ivtersection REDF
VOR ROE
litarsaction ELVI

Intersection MSLO

: x Aiipoit EKCH

.

Cruising altitude 1__25;10[! :I% fizet Delete Waypoint

[ swe. J[_ wosa.
(_wae ) camce ) ox )
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Teraz wybieramy planowany pufap lotu. W naszym przypadku bedzie to 12000 stép. Wchodzimy
teraz w , CO przeniesie nas do planu lotu "na papierze". Dla poczatkujacych moze on
wyglada¢ troche skomplikowanie. Postaram sie go pokrdtce omoéwié, gdyz bedziemy do niego
wracac takze w czasie lotu. Od samej géry mamy wymienione oba lotniska, dzielacy je dystans (nie
w linii prostej, lecz wzdtuz naszej trasy), przewidywane zuzycie paliwa na trasie (warto zanotowac)
oraz przewidywany czas lotu (w naszym przypadku 44 minuty w powietrzu). Ponizej znajduje sie
tabela, ktéra zawiera wszystkie wybrane uprzednio punktu nawigacyjne. Najlepiej taki plan
wydrukowac, klikajac print. I teraz przyktadowo: pierwszy wiersz zawiera radiolatarnie w Dartowie
(DAR) o czestotliwosci 114,20 MHz (radiolatarnie VOR sg zawsze oznaczane trzyliterowym kodem
oraz czestotliwosécia oznaczong jako XXX.YYY, a skrzyzowania piecioliterowymi nazwami). Do
omowienia ich dziatania przejde juz w czasie lotu. Kolumna Route wskazuje, ze do danego punktu
lecimy bezposrednio (-D->), lub drogg lotnicza o okreslonej nazwie. Nie jest to teraz istotne.
Kolumna Aft (ft) oznacza przewidywany putap naszego lotu w momencie mijania danego punktu
(nie bedzie on czesto zgodny z tym co bedzie sie dziato w czasie lotu), kolumna HDG oznacza
jakim kursem powinnismy lecie¢, by dotrze¢ do danego punktu nawigacyjnego z punktu go
poprzedzajgcego. Kolumna Distance podzielona jest na pot. Gorna wartos¢ to odlegto$é do danego
punktu od punktu go poprzedzajacego, a dolna wskazuje ile mil do celu pozostato nam nad danym
punktem. Kolumna GS (kts) pokazuje przewidywang predkos¢ lotu, Fuel - ile spalimy galonéw
paliwa na danym odcinku, a Time Off przewidywany czas przelotu danego odcinka. To wszystko
jest dos¢ ztozone, ale omoéwie to moze szybko na naszym przykfadzie, koncentrujac sie na
najwazniejszych dla nas kolumnach. Po starcie z Gdaniska obierzemy kurs 270 stopni aby dotrze¢
do VOR DAR, potem skrecimy na kurs 304 stopnie i polecimy w ten sposob 28.5 mili aby dotrzec
nad skrzyzowanie BABIK, nad nim zmiana kursu na 305 stopni i lot przez 24.8 mili aby dotrze¢ do
REDFI, stamtad zmiana kursu na 300 stopni i lecimy na VOR ROE, nad ktérym skrecamy na 311
stopni i 30.8 mili do ELVIX, stamtad kurs 275 i 41.4 mili w kierunku NISLO. Mam nadzieje, ze to
jest zrozumiate. Dodam jeszcze, ze zwykle pod koniec trasy kontrola lotu "popsuje" nasz plan i
bedziemy lecie¢ wedtug jej wskazan.

HAVIGATION LOG

Mcrosoft Fhight Sunulator Fight Plan
Eebiechowo -> Kastrup
Dhstance: 224 8 nm
Estrmated fuel burn: 81.3 gal £ 546.1 pounds
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Leg 539.0 .00
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Wracamy do gtdwnego menu odpowiadajac OK na zadawane pytania i przechodzimy do wyboru
pogody na nasz lot. Jesli nie mamy statego potaczenia z Internetem, mozemy wybrac¢ jeden z
tematéw pogodowych (Weather Themes) albo skorzysta¢ z recznej kreacji pogody (User
Defined Weather). W tym przypadku skorzystam z opcji $éciggania aktualnej pogody z internetu
co 15 minut. Wracamy do menu i wchodzimy do opcji Selected Time and Season, gdzie
wybieramy pore roku, date oraz godzine lotu. Proponuje wybrac¢ godzine 13:00 i jaki$ letni dzien.

Teraz klikamy na , gdzie zatadujemy nasz samolot paliwem i pasazerami.
Klikamy Change Fuel. Beechcraft King Air 350 zabiera maksymalnie 539 galondéw paliwa, jednak
bytoby to stanowczo zbyt duzo jak na nasz lot, w czasie ktérego zuzyjemy wg planera lotu okoto 82
galonow. Oczywiscie zatankujemy zapas na kotowanie na obu lotniskach oraz rezerwe
bezpieczenstwa, w sumie zwiekszmy wiec to 0 25% czyli do 100 galondéw. To niewielka ilos¢ paliwa,
dlatego oprézniamy do zera zbiorniki dodatkowe (aux) wpisujac przy nich wartos¢ zero - warto przy
tym zaobserwowaéd, jak czarno biate kétko wskazuje nam aktualny punkt ciezkosci maszyny. 100
galondéw dzielimy na dwa zbiorniki gtéwne i do kazdego tankujemy 50 galondw.

CREATE A FLIGHT

Selected aircrafl

Selecled location
[ FueL seTTINGS

p— B

|
w

i LT — — -
Beechcraft King Alr 350 B CHANGE.. ]
|:| Display fuel quantity as weight T _—

CREATEAFLIGHT | [Tank [ Joaons J[Capachy ] =N T
Left Aure. o0 |le 79.5 é
Left 26.3|||50.0 190.0 e
L - =
Right 263 50.0 1900 = = ]
Right Au, 0o 0.0 785 =
Total fuel: 18.5 100.0 539.0 =
Fuel weight LbsiGal: 6.7 X
.

Click 1o adjust fuel and payload.

Klikamy OK i wybieramy Change Payload. Mamy tu mozliwos¢ edycji ciezaru zatogi - czyli dwdch
pilotow i czterech pasazeréw. Zatézmy, ze na nasz lot zabieramy dwie osoby, tak wiec
zmniejszamy do zera dwie ostatnie wartosci. Zostawiamy 170 funtéw dla kazdego, czyli okoto 80
kg. Klikamy OK i widzimy juz, ze nasz King Air, ktory jest w stanie wznie$¢ sie z maksymalng masa
startowa (masa samolotu plus paliwo plus zatoga i bagaz) 15000 funtéw, wazy 10439 funtdéw.
Bedzie przez to lzejszy i tatwiejszy w prowadzeniu. Omijamy przycisk Failures (programowanie
awarii samolotu), co oznacza, ze... jesteSmy gotowi do lotu! Klikamy Fly Now!
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DADKIMC APAFES - Dromce DERIOMN £ % tn roiloaco

Chwile pdzniej jestesmy juz w Gdansku. Jesli w naszym King Air'ze pracujq silniki, wytaczmy je
kombinacjg shift-ctrl-F1, aby samemu zapewnic¢ sobie przyjemnos¢ ich uruchomienia. Otwieramy
klawiszem ~ okienko ATC, w ktérym komunikowaé sie bedziemy z ziemig i wybieramy ATIS
Gdanska. ATIS to nagrany na tasmie komunikat informujacy o sytuacji panujacej na lotnisku. Jest
tam podawane sporo informacji o pogodzie, czynnych pasach startowych itd. Nas interesuje
informacja altimeter, czyli ci$nienie atmosferyczne. Na wysoko$ciomierzu samolotu znajdujacym
sie na prawo od "sztucznego horyzontu", zauwazymy oprécz aktualnej wysokosci nad poziomem
morza (ok. 500 stép) takze cyfry 2992 oznaczajace standardowe cisnienie atmosferyczne. Jesli
odczytane z ATIS cisnienie jest inne, odszukujemy mysza pokretto o nazwie BARO na
wysokosciomierzu, czekamy az pojawig sie wartosci plus lub minus i klikajac nastawiamy wilasciwe
cisnienie, np. 2991. Uwaga! Nie kazde lotnisko posiada informacje ATIS!
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