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Wprowadzenie

House Flipper (Generalne remonty doméw) to symulator robét budowlanych. Wcielajac sie w budowlanca
- przedsiebiorce, podejmiesz sie wielu zadan w trybie fabularnym, a za zarobione pienigdze bedziesz mogt
inwestowa¢ w domy do remontu wedle witasnych preferencji i dostosowujac sie do wymagan
rzeczoznawcow. W tym poradniku znajdziesz podstawowe informacje na temat gry oraz wskazowki i
informacje z bardziej zaawansowanych etapow gry.

Tryb swobodny

Trybem swobodnym nazywamy domy, ktérych remontu podejmujesz sie na wiasng reke zakupujac je za
wiasne pienigdze i po remoncie odprzedazy dla potencjalnych klientéw.

1. Podstawowe informacje - dowiedz sie o zasadach, jakimi rzadzi sie tryb swobodny i na co
zwracac uwage.

2. Typy pomieszczen - w mieszkaniach mozesz dowolnie burzy¢ i budowad sciany, tworzac i
usuwajgc pomieszczenia. Dowiedz sie, jakie sg wymagania, by utworzy¢ pokdj o okreslonym typie,
zgodnie z preferencjami odbiorcow.

3. Rzeczoznawcy - reprezentujg oni potencjalnych klientéow i wyceniajg mieszkania zgodnie z
witasnymi preferencjami; twoim zadaniem jest zaspokoic¢ ich potrzeby i wymagania.

Solucja

Ten rozdziat opisuje dostepne zadania fabularne, ktére wystepujg w formie zlecen od witascicieli domow.
Nierzadko mogg one przysporzy¢ wielu trudnosci.

1. Zlecenia i interfejs - podstawowe informacje na temat zlecen, ktérych podejmowac sie bedziesz w
poczatkowych fazach gry.

Porady na start

Przed rozpoczeciem rozgrywki warto zapoznac sie z rozdziatem Porad. Znajdziesz tam wskazowki, jak od
poczatku gry skutecznie zarabiac i jak utatwi¢ sobie niektdére z prac remontowo-budowlanych.

1. Nigdy nie zostawiaj napoczetych puszek farby na podtodze po skonczonej pracy. Sprzedaj je z
zyskiem.

2. Usuwates Sciany? Sprawdz, czy przypadkiem nie lezg na podtodze elementy ze Scian, np. stare
przetgczniki Swiatta - te bedg wtedy traktowane jako Smieci.

3. Zawsze i w kazdym domu: pozbadz sie brudu, zatataj sciany tynkiem i zamontuj / napraw
wszystkie oznaczone na mini-mapie na czerwono urzadzenia. To podstawa zysku ze sprzedazy
mieszkania.

4. Zlecen fabularnych nie musisz konczy¢ w 100%. Dostaniesz jednak wtedy wiecej pieniedzy. Jesli
jednak robota jest wyjatkowo wymagajaca, np. ktadzenie ptytek bez rozwinietych Perkow, lepiej
sobie jg podarowac.

5. W grze wystepuje tryb dnia i nocy - jesli cie drazni, mozesz go wytaczy¢ w opcjach gry.

6. Gra posiada tryb zapisu, gdy jg zamykasz, oraz gdy przenosisz sie do swojego biura. W inny
sposdb nie mozesz zapisac¢ gry recznie.

7. Gra posiada jeden profil gracza - po ukonczeniu fabuty i remoncie wszystkich budynkéw formalnie
konczysz gre.
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Podstawy gry

W tej kategorii umieszczone zostaty ogolne informacje, do ktérych siega¢ mozesz przez catg rozgrywke,
lecz przede wszystkim pomogaq ci przy pierwszym kontakcie z grgq. Opisujg one podstawowa mechanike
gry House Flipper oraz prawa, ktérymi sie rzadzi.

1. Opis umiejetnosci - znajdziesz tu opis dostepnych Perkdw, na co mozesz liczy¢ po ich
odblokowaniu oraz sugestie, ktére wybiera¢ jako pierwsze. Podzielone sg one na 6 grup:
Sprzatanie, Malowanie, Demolka, Budowanie, Negocjacje oraz Ztota raczka. Punkty otrzymujesz za
ilos¢ wykonanych prac w kazdej z kategorii.

2. Rodzaje prac - informacje ogdlne na temat réznych prac budowlanych i porzadkowych, ktére
bedziesz przeprowadza¢ podczas remontéw. Innymi stowy, sg to odpowiedzi na pytania: jak
pomalowac pokodj, jak naprawic sciany, czy jak naklei¢ ptytki na Sciane.

System zlecen

Zlecenia w House Flipper odnajdziesz jako maile na swoim laptopie, ktory znajduje sie w twoim biurze. Po
odczytaniu wiadomosci kliknij przycisk Akceptuj, by zadanie trafito na liste zlecen do wykonania. Po
zaakceptowaniu misji zostaniesz przeniesiony do docelowej lokacji.

Inbax Archive

Zlecenia mozesz przeglgdaé na swoim laptopie, a takze owtarzaé je

Aby zakonczy¢ zadanie nie musisz wykonywa¢ 100% wymogdéw zlecenia. Jest to jednak zalecane, aby
uzyska¢ petne wynagrodzenie za wykonang prace. Otrzymujesz bowiem dolary za kazdy procent
ukonczenia prac. Aby zakonczy¢ zadanie nacisnij Esc i wybierz opcje "zakoncz zlecenie". Mozesz takze w
kazdej chwili przenies¢ sie na powrdét do swojego biura zapisujac biezace postepy - mozesz pdzniej
powrdci¢ do zlecenia ponownie wybierajac przeczytanego maila, zadanie bedzie kontynuowane tam, gdzie
je przerwates.
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Tryb swobodny - zakup nieruchomosci

Trybem swobodnym nazywamy domy, ktérych remontu podejmujesz sie na wtasng reke zakupujac je za
wiasne pienigdze i po remoncie odprzedazy dla potencjalnych klientow. W House Flipper do dostepnych
jest 20 nieruchomosci, o réznym stopniu wykonczenia, czy zaniedbania, o réznym metrazu czy ilosci
pomieszczen.
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Korzystajgc z komputera w biurze mozesz przeglgdac oferty mieszkan do zakupu

Kluczem do sukcesu jest poznanie swoich kupujacych, ich charakteru i wymagan, a dzieki temu chetniej
zaptacg oni wyzszg cene za mieszkanie dostosowane idealnie do ich cech osobowosci.

1. Podstawowe informacje o inwestycjach - dowiedz sie o zasadach, jakimi rzadzi sie tryb swobodny i
na co zwraca¢ uwage.

2. Rodzaje pomieszczen - wyposazenie wnetrz - w mieszkaniach mozesz dowolnie burzy¢ i
budowac sSciany, tworzac i usuwajac pomieszczenia. Dowiedz sie, jakie sg wymagania, by utworzy¢
pokdj o okreslonym typie, zgodnie z preferencjami odbiorcow. Typy pomieszczen zalezg od
umieszczonego w nich umeblowania.

3. Charakterystyka kupujacych -to potencjalni klienci. Wyceniaja mieszkania zgodnie z wiasnymi
preferencjami; twoim zadaniem jest zaspokoic¢ ich potrzeby i wymagania. Lista zawarta w tym
poradniku pozwala ci na poznanie cech charakteru i upodoban nabywcow, aby z jak najwiekszg
doktadnoscig trafia¢ w ich gusta, a co za tym idzie - zarobi¢ wieksze pienigdze.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Podstawy gry

Porady na start

W tym rozdziale umieszczone zostaty porady dla nowych graczy, ktére pozwolg ci lepiej zacza¢ rozgrywke,
zaoszczedzi¢ wiecej i lepiej zorganizowaé swojg prace. Podzielone zostaty na trzy kategorie, by lepiej
odnalez¢ potrzebne informacje.

Porady ogdlne

Tu znajdziesz porady ogdlne, ktére dotyczg kazdego trybu rozgrywki w House Flipper. Cze$¢ z nich
ttumaczy mechanike gry, niektore wykorzystujg ukryte niedopracowania lub btedy gry, wiec mogq zostac
usuniete w przysztych aktualizacjach.

Day & Night mode Disabled Vv

Disabled

In-game FPS Counter

_— Game Time
Minimap
Real Time
Restore Defaults

= W grze wystepuje tryb dnia i nocy. Nie ma on wptywu na rozgrywke poza efektem wizualnym.
Mozesz go dezaktywowacé w opcjach gry lub ustawi¢ pobieranie czasu systemowego, aby otrzymac¢
pore dnia taka, jak za oknem twojego pokoju.

= Jesli przeprowadzasz gruntowny remont mieszkania, bedziesz zapewne sprzedawat wiekszos¢
znalezionych mebli. Zauwazysz wtedy zapewne, ze z uzyciem urzadzenia do sprzedawania
przedmiotow mozesz pozbywac sie rowniez $mieci. Nie nalezy jednak tego robi¢ - tak w przypadku
sprzatania jak i uzywania urzadzenia wystarczy jedno klikniecie, by pozby¢ sie $mieci, a robigc to
rekami, zwiekszasz swdj poziom Sprzatania i szybciej otrzymasz nowe Perki.
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o ping hengabie

Obecnie sg to dwa niezalezne pomieszczenia, dopoki "oddziela" je pét Scianka nad przejsciem

Pokoje nie potrzebujg drzwi. Mozesz pozostawié puste przestrzenie miedzy nimi, a jesli szerokos¢
zostanie zachowana, nadal bedziesz miat dwa niezalezne pomieszczenia.

Nie musisz sprzedawac starych mebli z domu. Znajdz klienta, ktéry sie nimi zadowoli, rozmiesc je i
opcjonalnie dokup pare rzeczy, a sprzedaz dom z zyskiem przy minimalnym nakfadzie pracy i
wktadu finansowego.

Kazdy zakupiony dom powinienes idealnie wysprzatac i umy¢ okna, zatatac dziury, pozby¢ sie
insektdw i zamontowac / naprawic¢ wszystkie urzadzenia elektryczne i hydrauliczne oznaczone na
czerwono na mini-mapie. Jesli tego nie zrobisz, znacznie zanizasz warto$¢ budynku. Postep tych
prac w trybie swobodnym mozesz sprawdzi¢ wracajgac do swojego biura korzystajac z menu lub
furtki, otwierajac laptop i przechodzac w przegladarke swoich nieruchomosci.

Przy burzeniu $cian zwracaj uwage, czy jakies przedmioty z nich przy oakzji nie spadajg. Np. odczepione przetgczniki
Swiattg traktowane sg bowiem potem jako Smieci.
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