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waARD IRUCK

18 WHEELS UOF STEEL

Wprowadzenie

.Hard Truck” jest grg ze wszech miar wyjagtkowa, a jednym z podstawowych wyznacznikdw jej
niestandardowosci jest tempo rozgrywki. Nie jest to gra dla mtodych, niespokojnych duchem, lecz dla
graczy majacych juz nieco nerwow za sobg i pragnacych spokoju. :-) Dlatego pierwszg mojg poradq jest
zaopatrzenie sie w termos herbaty, zapas ziela fajkowego wzglednie torbe czekoladek i zapomnienie o
naglacych problemach dnia codziennego. Zycie kierowcy tira wprawdzie nie obywa sie bez jest stresu, lecz
pojawia sie on na podobienstwo drzew na Saharze - wiekszo$¢ czasu to samotna i nie wymagajaca
wielkiego zaangazowania jazda. Nie da sie wprawdzie zostawi¢ swojej ciezarowki wtasnemu losowi, gdyz
licho nie $pi, a wypadki na drodze sg codziennoscia, lecz drugg reke nalezy czyms zajac i pykanie z fajki
jest tu jak najbardziej na miejscu. Nie to, zeby w rzeczywistym samochodzie dato sie to robié... Druga
porada na dobry poczatek to zaopatrzenie sie w ulubiong muzyke w postaci plikbw wav lub ogg, a
nastepnie skopiowanie ich do podkatalogu gry: game\usr\music\jukebox. Dzieki temu stang sie one
dostepne z poziomu gry (klawisz J), a nikomu nie musze chyba ttumaczy¢, jak wielkie znaczenie dla
kazdego kierowcy ma prawidtowy dobdr muzyki. Osobiscie polecam Moby ,In This World” oraz Des'ree
LLife”. :-) Pliki wav majq te zalete, ze konwersje do ich formatu mozna zrobi¢ bez zadnego zachodu, lecz
sg one duze. Pliki ogg to inna forma (darmowa nawet w zastosowaniach komercyjnych) formatu mp3,
lecz nalezy sie zaopatrzy¢ we wiasciwe oprogramowanie.

Niniejszy poradnik sktada¢ sie bedzie z dwoch czesci. Pierwsza z nich to podstawowe zagadnienia
zwigzane z jazdg, przyjmowaniem zlecen, zdawaniem towaru, robieniem licencji, wynajmowaniem
kierowcow etc. Druga czes$¢ to zestaw map. Tak sie bowiem sktada, ze gra nie rozpieszcza gracza
pod wzgledem orientacji w terenie i wczesniej czy pdzniej pojawia sie konieczno$é wytyczenia tras,
ktérymi jadac traci sie najmniej czasu. O ile poza miastami nie ma tu wielkiego pola do manewru, a
i mapa wsparta lokacjg z GPS’a sprawdza sie wystarczajgco, o tyle mndstwo czasu mozna stracic¢
btadzac po obwodnicach lub po samych nawet ulicach metropolii. A czas to pienigdz.

,Hard Truck” udostepnia trzy mapy na obszarze Standéw Zjednoczonych: wybrzeze zachodnie,
srodkowy wschdd (btednie nazwany $rodkowym zachodem) oraz Gory Skaliste. Na kazdej z nich
gracz operowac bedzie pomiedzy piecioma miastami, co daje taczng ich ilo$¢ pietnastu. Wybrzeze
zachodnie okreslone jest jako pierwszy stopien trudnosci. Drogi sg tam szerokie i stosunkowo
proste a dojazd do miast niektopotliwy. Na srodkowym wschodzie wszystkie miasta poprzedzone sg
wielkimi $limakami, ktore doskonale potrafig zdezorientowa¢ najbardziej doswiadczonych
kierowcow, lecz zawarte w niniejszym poradniku mapy z pewnoscig obnizg ten drugi stopien
trudnosci. Goéry Skaliste w samej rzeczy stanowig teren najtrudniejszy, gdyz poruszac sie w ich
zasiegu przyjdzie po trudnych, waskich i stromych drogach, przewaznie w padajagcym $niegu.
Odlegtosci miedzy poszczegdlnymi miastami réwniez sg wieksze niz gdzie indziej. Jest to wszakze
bodaj najbardziej interesujagca mapa w grze (najmniej ciekawy jest srodkowy wschoéd). Poza tymi
zmianami w charakterze drdg i miast, poszczegdlne poziomy trudnosci nie sg tak bardzo od siebie
odlegte, by istniata koniecznos$¢ zaczynania zabawy od najnizszego.
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Zagadnienia

a. Wybodr zlecen

Kazdg rozgrywke gracz rozpoczyna w poblizu jednej z firm transportowych i pierwszg czynnoscig
jest udanie sie na jej plac manewrowy. Nie ma sensu traci¢ czasu na poszukiwanie innych firm niz
najblizsza, gdyz zlecenia, ktére z poczatku bedg gracza interesowaé — dorywcze — pojawiajq sie
losowo i nie wydaje sie, by ktdérakolwiek z firm byfa pod ich wzgledem lepsza od pozostatych.
Wymagania zlecen dorywczych (ilos¢ gwiazdek) zawsze jest dopasowana do aktualnej reputacji
gracza, wiec tez nie ma potrzeby na nie zwraca¢ uwagi. To co istotne to: zapfata, czas, odlegtos¢
do odbiorcy oraz dodatkowe zastrzezenia. Dobra zaptata na poczatku gry to 8-10 tys. za przewoz
towaru do najblizszego miasta lub 15-20 tys. do dalszego. Czas na wykonanie zlecenia do
najblizszego miasta nie powinien by¢ nizszy niz 8 godzin, gdyz dysponujac stabg ciezaréwka oraz
kiepskimi umiejetnosciami zwyczajnie nie uda sie go wykonaé. Warto brac takie zlecenia, ktére na
pewno bedzie mozna wykonaé¢ w okreSlonym przez zleceniodawce czasie, gdyz tylko w tym
przypadku bedzie rosng¢ reputacja gracza.

Dodatkowe zastrzezenia (podnoszace wartos¢ zlecenia) to: bezwzgledny limit czasowy, dowdéz bez
uszkodzen, tadunek o nielegalnej masie lub tadunek niebezpieczny. Zlecenia z limitem czasu nalezy
z poczatku omijaé. W przypadku przekroczenia go bowiem, gracz nie dostanie ani grosza mimo
odbycia catej trasy. Dowdz bez uszkodzen jest interesujacy, gdy tylko gracz nauczy sie poprawnie
kierowa¢ swojg maszyna. Naczepy o przekroczonej dopuszczalnej wadze zas$ nie powodujg
ktopotéw z ich ciggnieciem, lecz z policja. W statych punktach na drogach rozmieszczone sg punkty
kontroli wagi, ktérych ominiecie konczy sie przewaznie poscigiem z policjg. Jednak jesli gracz uda
sie drogg, na ktorej takich punktdw nie ma, woéwczas nie ma powodu, by takiego zlecenia nie
wzigé. tadunki niebezpieczne (benzyna, dynamit itp.) sg zawsze godne uwagi i nalezy je bra¢ w
pierwszej kolejnosci, ale dopiero po zakupie licencji na ich przewdz. Licencja kosztuje 25 tys. i
mozna jg naby¢ w kazdym (otwartym) punkcie kontroli wagi, jesli tylko gracz posiada juz reputacje
na poziomie jednej gwiazdki. Warto sie w nig jak najszybciej zaopatrzy¢.

Po wybraniu zlecenia nalezy zabra¢ naczepe. Najprosciej tego dokonac korzystajgc z widoku ze
swobodnej kamery (klawisz 7). Manewrowanie samym ciggnikiem nie powinno nikomu sprawic
specjalnych probleméw. Nalezy podjechac tytem pod naczepe i nie zderzywszy sie z nig kabing :-)
zatrzymacé. Gra daje tu spory margines btedu, wiec szczegdlna precyzja nie jest wymagana.
Przypiecia naczepy dokonuje sie klawiszem T i od tego momentu nalezy sie juz zaczaé Spieszy¢,
gdyz czas ucieka.

b. Kierowanie ciezaréowka z naczepa

Ciezaréwka z naczepg rusza sie bardzo mozolnie, wiec praktycznie nie istniejg sytuacje, w ktorych
gracz na dtuzej puszczatby klawisz przyspieszania. :-) Skupi¢ sie nalezy na tym, by wszystkie
zakrety bra¢ wiekszym fukiem, niz by sie wydawato, ze wystarczy. Uderzenie naczepgq w
przeszkode moze sie skonczy¢ uszkodzeniem tadunku i/lub odczepieniem go. Podobnie nie nalezy
skreca¢ ciggnika bardziej niz pod katem prostym wzgledem naczepy. Czeste korzystanie z
wstecznych lusterek jest tu kluczowe. Nalezy unikac cofania sie, czyli nie przegapia¢ wtasciwych
zakretow i zjazddw. Samym ciggnikiem $miato mozna ociera¢ sie o bandy oraz wytamywacé nim
znaki drogowe, lecz w zadnym wypadku nie nalezy sie zderza¢ z wiekszymi przeszkodami. Zakrety
mozna brac¢ z dowolng predkoscia, jesli tylko ani ciggnik, ani naczepa w nic nie uderzy. Nalezy
jednak unika¢ zjezdzania poza asfalt, gdyz powoduje to natychmiastowg utrate predkosci.
Automatyczna skrzynia biegow spisuje sie dobrze i jedynie czasem moze zajs¢ potrzeba recznej
redukcji biegu, jesli po hamowaniu lub zakrecie obroty silnika spadng duzo ponizej dwdch tysiecy.
Jesli chodzi o jazde do przodu to wszystko.
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c. Jazda po miescie.

Recepta na szybkie wydostanie sie z miasta jest absolutne piractwo drogowe. Policja w grze nie
kaze za zadne wykroczenia poza: przekroczeniem predkosci lub ominieciem kontroli wagi (dojs¢
moze jeszcze kara za jazde bez snu, ale o tym policja sie nie dowie, jesli nie pojawi sie inny powdd
do poscigu za graczem). Na skrzyzowaniach nie nalezy sie zatrzymywac¢ na S$wiattach, a jedynie
uwazac¢, by sie z kim$ nie zderzyé. Obce samochody beda sie zawsze zatrzymywac przed
ciezarowka i jedyng sytuacjg, w ktérej to one mogg doprowadzi¢ do kolizji jest wymuszenie na nich
pierwszenstwa przez samochdd na sygnale. Wtedy moze sie zdarzy¢, ze samochdd pospiesznie
zmieniajacy pas zderzy sie z ciezarowka. Kluczem do wydostania sie na wiasciwg droge sq
drogowskazy oraz znajdujace sie w poradniku mapy. W przypadku tablic obowigzuje zasada: jesli
nie ma zadnej nakazujacej skret, nalezy jecha¢ prosto. Oczywiscie nie ma réwniez potrzeby
trzymac sie wiasciwych paséw ruchu, a w wyjatkowych sytuacjach mozna jechaé¢ pod prad.
Przydatng umiejetnoscig jest takie zajezdzanie drogi innym, by byli zmuszeni na chwile sie
zatrzymac - to daje wieksze pole do manewru. :-) Warto w opcjach gry zmniejszy¢ ilos¢ pojazdow
na drogach do minimum - nie ma to zadnego wptywu na przebieg gry, a znakomicie utatwia jazde.

d. Jazda po drogach.

Podobnie jak to ma miejsce w miastach, na trasie nalezy zwraca¢ baczna uwage na tablice
informacyjne i drogowskazy. Trzeba wiedzie¢, dokad sie jedzie i jak nazywa sie droga, ktorg gracz
sie porusza lub w ktdrg chce skreci¢. To wszystko jest na ogdlnych mapach (klawisz M). Réwniez
nalezy pamietaé, jakie ograniczenie predkosci obowigzuje na danym odcinku, gdyz poscigi z policja
majq sens dopiero wowczas, gdy gracz moze bez wiekszych probleméw rozpedzi¢ sie do predkosci
powyzej 90 mil na godzine.

Jak najszybciej nalezy sie zaopatrzy¢ (w dowolnym punkcie serwisowym) w: opony uniwersalne
(znaczaco poprawiajg hamowanie), GPS (pokazuje pozycje gracza na mapie oraz miejsca
wypadkow) oraz anty-radar. Nie sg to drogie urzadzenia i mozna je kupi¢ na samym poczatku gry
- z tym tylko zastrzezeniem, by zostawic¢ sobie zapas gotéwki na tankowanie.

Anty-radar naprawde przydaje sie dopiero po zakupie szybszej ciezaréwki, lecz zdarzajq sie i
ograniczenia predkosci do 35 mil na godzine i przewaznie tam czai sie policja. Samo zycie. Gdy
popiskiwanie anty-radaru zbliza sie do irytujacej czestotliwosci, nalezy zwolni¢ do obowigzujacej
predkosci (dysponujac dobrg maszyng nalezy maksymalnie przyspieszy¢, ale to inna bajka - na
pézniej). Niewielkie przekroczenia predkosci (do 10 mil) sg graczowi darowane, ale lepiej nie
ryzykowac.

Tankowac nalezy przy kazdej nadarzajacej sie okazji, gdy w baku jest juz zauwazalnie mniej niz
potowa. Wzywanie pomocy drogowej (klawisz R) celem uzupetnienia baku jest wyjatkowo
frustrujace (kosztuje to dodatkowe dwa tysigce). Naprawianiem uszkodzen ciezaréwki nie ma
powodu sie przejmowa¢, jesli gracz nie posiada zapasu gotéwki, gdyz awarie praktycznie sie nie
zdarzajq i uszkodzenia majq najwiekszy wptyw na cene sprzedazy ciagnika.

Do wyprzedzania innych samochodéw oraz ogdlnie do bezpiecznej jazdy najlepiej nadajg sie
pobocza. :-) Nikt poza graczem sie po nich nie porusza. W $wiecie ,Hard Truck” nie ma innych
piratdw drogowych. Ponadto samochody jadace lewym pasem chetnie zjezdzaja na prawy, jesli
ponagli¢ je swojg syreng poktadowg i jezeli majg one miejsce na prawym pasie.

Szczegblne zastosowanie ma zapisywanie stanu gry na dysku, gdyz po wczytaniu save'a
ciezarobwka zawsze nieporuszenie stoi w miejscu, a sytuacja na drodze jest opanowana. Tym
samym save'y stanowig antidotum na wszelkie sytuacje krytyczne. Nalezy je wykonywac przed
braniem niebezpiecznych zakretéow na skrzyzowaniach, hamujac przed korkami na drodze oraz...
uciekajac przed policja. Wprawdzie ponowne rozpedzenie ciezaréwki kosztuje sporo cennego czasu,
lecz unikniecie kolizji lub mandatu jest z catg pewnoscig godne uwagi.
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e. Zdawanie tadunku.

Po odnalezieniu placu manewrowego odbiorcy nastepuje bodaj najtrudniejszy element gry:
zaparkowanie naczepy w miejscu wskazywanym przez niebieska strzatke. Szczesliwie gra
dopuszcza tu sporg dowolnos¢ i w praktyce, aby dostawa zostata przyjeta, naczepa musi zblizy¢ sie
do strzatki z dowolnej strony, a ustawiona moze by¢ réwniez paskudnie krzywo. Grunt, zeby
znalazia sie mniej wiecej na przeznaczonym jej miejscu, a z pomocq przyjdzie tu niewatpliwie
widok z kamery swobodnej (klawisz 7). Parkowania tylem z naczepg nie da rady sie nauczy¢
inaczej, niz drogg wtasnych ¢wiczen, ale z catg pewnoscig pamietac nalezy, ze:

1. Trzeba zapisac¢ stan gry przed wjechaniem na plac manewrowy.

2. Ciagnik skrecony o 90 stopni wzgledem naczepy nie ciggnie jej, lecz jq obraca.

3. Podczas cofania naczepa skreca w przeciwnym kierunku niz ciggnik.

4. Jadac do tytu i prostujac ciagnik wzgledem naczepy nie powoduje sie jej skrecania.

Po ustawieniu tadunku mozliwie blisko strzatki, nalezy go odczepi¢ klawiszem D. Jesli tadunek
zostat dostarczony w terminie i niezbyt uszkodzony, wodwczas rosnie reputacja gracza. Za
uszkodzenia i przekroczenie terminu zostaje potracone odszkodowanie od wypflaty, a jezeli
zleceniodawca wymagat dostarczenia w terminie lub zadat dostawy bez najmniejszych zadrapan,
woéwczas odszkodowanie réwne jest wartosci zlecenia. :-( Jesli gracz wywigzat sie z dostawy z
duzym zapasem czasu, wowczas moze liczy¢ na premie w wysokosci tysigca lub nawet dwdch

tysiecy.

Przed przyjeciem kolejnego zlecenia nalezy wypoczaé. Wprawdzie jazda po przekroczeniu limitu
czasu pracy jest mozliwa (przy dostatecznie rozjasnionym monitorze i przez zamkniete powieki
wida¢ droge), lecz jest niebezpieczna, a ponadto ewentualne ztapanie przez policje wyciggnie z
kieszeni znacznie wiekszg kare. Odpoczynek na placu manewrowym podnosi limit czasu pracy o
tyle godzin, ile gracz nan poswiecit. Odpoczynek w motelu jest dwukrotnie skuteczniejszy, lecz
schodzi nan zawsze réwne osiem godzin. Odpoczynek gdziekolwiek indziej (mozliwy tylko w
zatrzymanej ciezarowce), jest dwukrotnie mniej skuteczny i tym samym nieoptacalny. Nie mozna
uzbiera¢ wiekszego limitu czasu niz 16 godzin.
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f. Kupowanie ciezarowek.

Nie warto sie $pieszy¢ z wymiang maszyn, ani dokonywac jej zbyt czesto, gdyz kazda ciezaréwke
sprzedaje sie za pot ceny. Dobrze wiec kolejny sprzet kupowaé wtedy, gdy spowoduje to
zauwazalny przyrost mocy. Nie ma mozliwosci, by wtasng ciezaréwke da¢ wynajetemu kierowcy, a
sobie kupi¢ nowa. :-( Ciagniki kupowane innym kierowcom majg statg cene, te zas w ktére gracz
zaopatruje siebie samego - dostepne w komisach - rdznig sie nieco cenami w zaleznosci od
miejsca i czasu. Oto kompletna lista dostepnego sprzetu:

Cena $20000
Waga 2000 kg
Biegi 6

Moc 250 KM

Predkosc¢ 65 mil/h

Cena $40000
Waga 500 kg
Biegi 6

10p01ino Sl 200 K

Predkosc¢ 69 mil/h
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