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Odprawa

Nie uwazam, zeby gra pokroju ,Freelancera” prosita sie o poradnik. Po to zostata ona obmyslona w
taki a nie inny sposdb, by kazdy gracz odkryt z przygotowanego dla niego swiata tyle, ile zdota,
badz na ile bedzie miat ochote. Gtéwnym zatozeniem ,Freelancera” jest bowiem udostepnienie
graczom fadnej rzeczywistosci alternatywnej i rzucenie ich w jej gtebie. Jest jednakze do odwalenia
robota, ktdrg kto$ musiat zrobi¢ i padto na mnie - pobawic sie w kartografa i ankietera, by zebraé
w jednym miejscu opis miejsc, ktére mozna w grze znalez¢. Opis o tyle kazdemu podréznikowi
przydatny, iz zawierajacy istotne informacje o dostepnosci rzadkich statkéw, broni, innego
wyposazenia, cen produktéw, czy zagrozen wynikajacych z podrézy wybranymi szlakami. Poza
kilkoma uwagami wzgledem poruszania sie po $wiecie, odbywania walk oraz wytyczania tras,
bedzie wiec niniejszy poradnik takim zbiorem map i tabel, ktory powinien znakomicie utatwic
przezycie i pomnozy¢ zarobki niekoniecznie poczatkujacych gwiezdnych pilotéw.

Nie jest jednak ten poradnik absolutnie kompletny. Niestety. Dzieje sie tak z tego prostego
powodu, iz kazdg prace - w tym pisanie poradnika - nalezy wykona¢ w skonczonym czasie.
Dlatego cze$¢ systemdw nie zostata przeze mnie zbadana do samego konca, a czes¢ z odkrytych
baz nie zostata precyzyjnie opisana. Niebagatelny wptyw na istnienie tych brakdw majg reputacje.
Niepodobna bowiem ze wszystkimi pozostawaé¢ w zgodzie i tym samym odwiedzenie kazdego
wymaga wielu dziesigtek godzin nie tylko latania nie wytyczonymi szlakami, lecz réwniez wiele
czasu potrzebnego na pozyskiwanie nowych przyjaciot. Problem z nie zbadanymi bazami dotyczy
przede wszystkim organizacji przestepczych, gdyz wejscie z nimi w uktady moze by¢ czasem
ktopotliwe i wymagaé poswiecenia wielu dobrych znajomosci. Niemniej jednak najwazniejsze,
najsilniejsze i najwieksze organizacje przestepcze jak Corsairs, Outcasts i Red Hessians zostaty
przeze mnie dostatecznie zinfiltrowane - gtdwnie z tego powodu, iz to one dysponujg
najpotezniejszym sprzetem w grze.
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Watek fabularny

Nic sie na to nie da poradzi¢ - inaczej niz to miato miejsce w ,Privateerze”, tutaj gtébwna opowies¢
dopada gracza juz na samiutkim poczatku i przez caly czas jej trwania skutecznie uniemozliwia
wiekszo$¢ wilasnych dziatan. Misje zwigzane z gtdwnym watkiem nalezy odby¢, ale i cieszy¢ sie
nimi, gdyz doskonale budujg klimat swiata, w ktorym gracz sie znalazt. Dopiero po ich ukonczeniu
mozna sie zabra¢ za niczym nieskrepowang eksploracje i zarabianie na coraz to lepsze statki i
bronie. Misji sktadajacych sie na fabute ,Freelancera” jest 13 i - jesli nie bedziemy traci¢ zbyt duzo
czasu pomiedzy nimi - ich odbycie nie powinno zabra¢ wiecej niz 15 godzin gry. Po tym czasie
gracz powinien znajdowac sie na 18 poziomie doswiadczenia i dysponowaé prawdopodobnie
statkiem Anubis - doskonatym mysliwcem, ktéry zapewnia bezpieczenstwo we wszystkich
systemach pozostajacych pod kontrolg policji i wojska. Aby jednak zwiedzi¢ systemy graniczne
wtadane przez Outcasts, Corsairs, Red Hessians oraz Zoners bedzie trzeba zaopatrzy¢ sie w sprzet
duzo lepszy, duzo drozszy, a dodatkowo nie zawadzi zadbac¢ o dobre stosunki z gospodarzami.

Samej nauce latania nie poswiece wiele miejsca, gdyz poczatkowe misje fabularne maja charakter
szkoleniowy i niemal kazdy aspekt gry jest w nich doktadnie wylozony, a ¢wiczenia praktyczne
odbywajq sie przewaznie zaraz po wyktadzie. Kazdy gracz musi te misje odby¢, a jesli po ich
wykonaniu nadal nie bedzie potrafit sie w $Swiecie gry znalez¢, nic mu juz nie pomoze.
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Poruszanie sie po bazach i po planetach

W kazdej bazie, czy to planetarnej, czy sztucznej, znajdowac sie moze piec lokacji, pomiedzy
ktorymi gracz sie moze przemieszcza¢. Sq to: landing pad (ladowisko), bar, commodity trader
(kupiec), equipment dealer (sprzedawca wyposazenia), ship dealer (sprzedawca statkow).

Na ladowisku jedyng czynnoscig, ktorg sie da wykonac jest odlot. Jest od tej reguty jeden wyjatek
- jesli statek gracza jest uszkodzony, wéwczas pojawia sie mozliwo$¢ bezposredniego przeniesienia
sie do sprzedawcy wyposazenia, gdzie przeprowadzane sg haprawy.

U kupca przeprowadzane sg wszelkiego rodzaju transakcje handlowe, stanowigce podstawe
zarobku graczy nastawionych do zycia mniej agresywnie. Kazdy kupiec gotow jest kupi¢ kazdy
towar, lecz jesli nie jest nim szczegdlnie zainteresowany, wdwczas zaptaci zan najnizszg mozliwg
cene. Czasami mozna tu spotkac inne postaci gotowe do rozmowy z graczem.

Sprzedawca wyposazenia udostepnia bronie, amunicje, tarcze, roboty naprawcze oraz baterie do
tarcz. U niego réwniez przeprowadza sie naprawy uszkodzen oraz sprzedaje sie mu niepotrzebny
sprzet — przewaznie zdobyczny. Ceny na sprzet sq ujednolicone we wszystkich systemach, a cena
sprzedazy stanowi 30% ceny kupna (jesli sprzet jest uszkodzony, wowczas jego cena jest
odpowiednio nizsza - doktadnie o cene jego naprawy). To, do jakiego sprzetu gracz ma dostep, jest
uzaleznione od jego reputacji u gospodarza bazy. Aby zakupi¢ najlepsze bronie, trzeba pozostawac
z nim w bardzo dobrych stosunkach.

Sprzedawca statkow nie wystepuje we wszystkich bazach. W przypadku kupna statkow
ograniczenia wynikajace z nie lubienia sie z gospodarzem bazy nie sa, o dziwo, zauwazalne. Cena
sprzedazy za$ statku oscyluje w granicach 70% jego wartosci i jest bardzo zalezna od uszkodzen -
absolutnie przed sprzedazg nalezy zaszpachlowa¢ wszystkie dziury w pancerzu, zeby uzyskac¢ dobrg
cene.

Dodatkowo dostep do kazdego sprzetu ograniczony jest poziomem rozwoju gracza. Przewaznie
jednak to nie poziom a ilos¢ gotédwki uniemozliwia pozadany zakup. Tak wiec jak bardzo
wprowadzenie do gry poziomow nie bytoby sztuczne, nie ma przewaznie wielkiego znaczenia. Z
tego powodu, jak i z innego -niemozliwym jest sprawdzenie wszystkich baz na najnizszym
poziomie - informacja o wymaganym poziomie gracza dla zakupu takiego czy innego sprzetu
pojawia sie w tabelach sporadycznie. Zwykle jednak klasa sprzetu pomnozona przez 3 daje
orientacyjny poziom gracza wymagany do jego zakupu.

Najwazniejszym miejscem w kazdej bazie jest bar. Tutaj mozna: zdoby¢ zlecenia, poznad
najnowsze wiadomosci, kupi¢ reputacje i kupi¢ informacje. Zlecenia mozna dosta¢ zaréwno z
tablicy jak i od napotkanych w barze oséb (ikona teczki). W jednym i w drugim przypadku nalezy
pozostawaé z gospodarzem bazy w dobrych stosunkach, by modc dla niego pracowac. Zlecenia
brane od oséb w barze mogq sie okaza¢ minimalnie lepiej ptatne, gdyz w przypadku pomysinego
wykonania pierwszego, kolejne wziete od tej samej osoby beda lepsze. Zawsze zas$ nalezy
sprawdzi¢, kto na wykonaniu danego zlecenia ucierpi, zeby niepotrzebnie nie popsuc sobie reputacji
u przyjaciot.

Wiadomosci mozna zdoby¢ rowniez od osdb w barze (ikona dymku z tekstem) jak i z serwisu
informacyjnego (znajduje sie on w wiekszosci baz, lecz nie we wszystkich). Przewaznie wiadomosci
maja charakter jedynie zabawowy i dodajg grze klimatu, lecz czasem mozna dzieki nim poznad
jakis intratny szlak handlowy.

Kupno reputacji wyglada pétlegalnie, lecz nie niesie ze soba zadnych prawnych konsekwencji.
Mozna go dokonac u napotkanych oséb (ikona dolara) i przewaznie mozliwe jest poprawienie sobie
reputacji jedynie u przyjaciét gospodarza bazy. Zawsze nalezy doktadnie przeanalizowac¢ to, u kogo
stracimy opinie w wyniku takiej transakcji, by niepotrzebnie sobie nie psu¢ stosunkdéw.

Dzieki zakupowi informacji od napotkanych oséb (ikona litery ,i” w kétku) mozna poznac lokalizacje
odlegtych baz, ich opis, czasem lokalizacje ukrytych jump holes (dziur do skokdéw
nadprzestrzennych). Zwykle ich cena nie jest wygdrowana, jakkolwiek zdarzyto mi sie dokonad
zakupu nawet za 50 tys.
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Reputacje

Jest to bardzo istotny element gry i nalezy mu poswiecac¢ baczng uwage. Dzieki niemu gra bedzie
albo bardzo tatwa, albo bardzo trudna. W miare mozliwosci nalezy dbac o to, by mie¢ jak najmniej
wrogow i w ograniczonym zakresie jest to mozliwe. Za przykfad niech stuzy moja wtasna polityka,
dzieki ktérej udato mi sie przez dtugi czas pozostawac w przyjazni zaréwno ze wszystkimi policjami,
jak i z catym wojskiem, z towcami gtdw oraz z korsarzami, ktorych nikt nie lubi. Ja za$ bytem na
etapie wykonywania misji wiasnie dla korsarzy i to ich sprzetem sie postugiwatem. Satysfakcja
wynikajaca z bezpiecznego przelatywania przez obszar bitwy, w ktérej walczy ze sobg kilkadziesiat
statkdéw nalezacych do kilku organizacji, jest naprawde spora.

Na zmiane reputacji maja wptyw wszystkie poczynania gracza. Fundamentalne sg cztery
algebraiczne zasady: przyjaciele moich przyjaciét sa. moimi przyjaciotmi; wrogowie moich wrogéw
sq moimi przyjaciétmi; przyjaciele moich wrogdw oraz wrogowie moich przyjaciét sg moimi
wrogami. Dlatego nalezy uwazaé na to, kogo sie atakuje i przed czyim atakiem sie broni. Czasem
moze sie okazac koniecznym ucieczka miast walki, by nie popsu¢ sobie stosunkdéw z kim$ zupetnie
w biezacya sytuacje niezaangazowanym.

Wszystkie organizacje, z ktorymi gracz miat kontakt mozna obejrze¢ na licie znajdujacej sie pod
ikong player status (status gracza). Wybranie ktorejkolwiek z nich pozwala zapoznaé sie z
organizacjami jej przyjaznymi i wrogimi. Reputacja okreslona jest skalg od -9 do 9, przy czym: -9
do -7 oznacza wrogos$¢, -6 do 6 neutralnos$é, 7 do 9 przyjazn.

O ile popsucie sobie reputacji jest bardzo proste - wystarczy zaatakowac statki danej organizacji -
o tyle naprawienie jej moze by¢ kiopotliwe. Najprosciej dokona¢ tego atakujgc wrogow wybranej
organizacji. Jezeli dodatkowo wrogowie ci majg przyjaciét posréd innych jej wrogdéw, wowczas
poprawa reputacji jest kwestig chwili. Inaczej rzecz sie ma, jesli chcemy naprawi¢ reputacje u
kogos, nie tracac przy tym przyjazni z jego wrogami. Jako przykfad niech postuzy moja praktyka
pozyskania przyjazni z Corsairs.

Corsairs nie majq zadnych sprzymierzencow, wrogow zas majq wszedzie. Wrodzy sa im: Red
Hessians, GMG, Outcasts, Mollys, IMG, Bounty Hunters, korporacje handlowe, policje i cate wojsko.
Najprosciej byloby wkras¢ sie w ich taski za pomocg atakéw na statki korporacyjne, policyjne i
militarne. Mozna jednak, nieco wolniej, pozyskac¢ ich uznanie za pomocg atakéw na inne
organizacje przestepcze: Mollys, Outcasts i Red Hessians oraz ich przyjaciot: LWB i Unioners. W
takim przypadku zaréwno Corsairs jak i policja i wojsko beda gracza coraz bardziej lubi¢. Tak tez
zrobitem. Gdy tylko korsarze stali sie dla mnie neutralni, wéwczas udatem sie do ich bazy i
zakupitem na miejscu stosowng reputacje - zepsuto to nieco moje stosunki z ich wrogami, lecz nie
na tyle, bym ja zyskat wsrdd nich wrogow.

Przy tak duzej liczbie wzajemnych powigzan istnieja rézne wariacje. Np. atak na Corsairs wykonany
na zlecenie Bounty Hunters nie poprawi reputacji u Outcasts, ktérzy sg wrodzy Corsairs, gdyz sa
oni wrodzy réwniez Bounty Hunters...

O ile oczywistym jest, ze poruszanie sie po systemach pozostajacych we wtadaniu policji i wojska
(wszystkie systemy w ramach Liberty, Bretonii, Kusari i Rheinlandu) jest tatwiejsze w przypadku
przyjazni ze stosownymi policjami i wojskiem, o tyle w przypadku zewnetrznych systeméw sytuacja
ma sie nastepujaco:

¢ Wewnetrzne systemy pomiedzy wymienionymi czterema pozostajg przewaznie we wiadaniu
Zoners, a przynajmniej znajdujg sie tam ich bazy; Zoners nie majg ani sprzymierzencow
ani wrogdéw, wiec nietrudno jest pozostawac z nimi na dobrej stopie.

e Systemy ,podtnocne”, a szczegdlnie Omicron Alpha i Omicron Beta, nalezg do Outcasts i w
ogolle nie ma sensu do nich zaglada¢, jesli sie jest ich wrogiem - bedzie to meczarnia
ciggtych walk i rychta $mierc.

e Systemy ,potudniowe”, a szczegdlnie Omega-41 i Omicron Gamma, nalezg do Corsairs i
sytuacja wyglada podobnie jak w przypadku ,pétnocnych”.

e Systemy Omega-11 i Omega-5 stanowig arene walk pomiedzy Corsairs i Red Hessians i
przynajmniej z jedna z tych organizacji warto by¢ na dobrej stopie, by tam zagladac.
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