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Wprowadzenie

Poradnik do Farming Simulator 18 ma na celu wprowadzi¢ graczy w $wiat rolnictwa i hodowli. Z jego
zawartosci dowiesz sie jak zacza¢ uprawe roli, jak pozyskiwa¢ zwierzeta hodowlane, dbac¢ o nie i
zarabiac na nich, a takze co bedzie ci potrzebne, by zaja¢ sie leénictwem. Dla graczy niezaznajomionych
z serig przygotowano takze porady jak zaczaé¢ rozgrywke. Znajdziesz tu takze informacje o
statystykach i optacalnosci danych upraw, by jak najszybciej modc rozwija¢ swoje gospodarstwo.
Dopetnienie poradnika stanowi opis maszyn i porady jak ich uzywac i ktore z nich warto kupic.

Farming Simulator 18 to kolejna czes$¢ znanej serii gier o charakterze symulacyjnym, w ktérych wcielasz
sie w wiasciciela nowoczesnego gospodarstwa rolnego. Twoim celem jest wzbogacanie sie i rozwdj
dziatalnosci poprzez powiekszanie i modernizacje dobytku. Do wyboru masz liczne maszyny, typy upraw
oraz wybodr zwierzat, ktore zechcesz hodowal. Wszelkie dziatania mozesz wykonywac¢ samodzielnie
kierujac maszynami lub zatrudniajgc pracownikdéw, ktérych musisz optaca¢. Wersja Farming Simulator 18
zostata przygotowana wytacznie z myslg o uzytkownikach konsol przenosnych i urzadzen z systemem iOS
lub Android.

Poradnik do Farming Simulator 18 zawiera:

» Informacje jak rozpoczac¢ rozgrywke,

» Instrukcje, jak uprawiac role,

=  Wskazoéwki dotyczace hodowli,

= Zestawienie optacalnosci upraw i hodowli,
= Opis dostepnych maszyn.

Poradnik zostal przygotowany w oparciu o wersje gry na urzadzenia z systemem Android
(wersja 1.0.0.3)

Patrick ,,YxU” Homa (www.gry-online.pl)
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Dla poczatkujacych

Porady jak zaczac rozgrywke

Pickup jest przydatnym i stosunkowo niedrogim narzedziem transportowym

Rozgrywke najlepiej zacza¢ od sprzedazy czerwonego ciagnika i za niewielkg kwote zamiany go na
taki, ktory posiada przynajmniej 140 KM mocy - niby niewielka roznica, a przektada sie wyraznie na
tempo, z jakim pracujg niektére maszyny. Warto takze szybko pomysle¢ o zakupie Pick-upa - bedziesz
uzywat go do transportowania dobr do skupu, przywozenia nowych nabytkéw ze sklepu i wykonywania
misji. Pamietaj, ze gra jest silnie nastawiona na modernizacje sprzetu, dlatego warto wykonywac je
regularnie - za sprzedaz starego urzadzenia otrzymujesz 3/4 jego regularnej ceny.
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Pole, nim cos na nim urosnie, musisz kultywowac i obsia¢

Rozpocznij od przygotowania swoich dwoch pdl pod uprawy. Na poczatku warto wybrac¢ rzepak - jest
bardziej optacalny niz pszenica, ta druga jednak pozwala uzyskac stome, ktora jest wysciotkg dla zwierzat.
Nie warto sie tym jednak przejmowac na poczatek. Hodowlg zajmij sie pozniej, dopiero gdy bedziesz w
stanie zakupi¢ na raz przynajmniej 10-20 zwierzat, mniejsze ilosci sg catkowicie nieoptacalne. Wyprzedaj
takze zapasy zgromadzone w magazynie. Teoretycznie mozesz czeka¢ na wydarzenie - trafiajg sie
$rednio raz na dzien i czasami jesli nie jest to misja, to moze by¢ to wysoki popyt na dany towar -
zarobisz wtedy do 2.0x wiecej. Jednak na potrzeby szybkiego startu warto pozby¢ sie zapasow.
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Teraz zakup urzadzenie do nawozenia - jest tanie, 11 000$. Jednakze - jedno napefnienie starcza na
mniej wiecej jedno pole do nawiezienia, a nawdz do jego napetnienia kosztuje okoto 2 800%. Z tego
wzgledu warto szybko postarac sie o nawdz naturalny. Nawozenie zwieksza plon o ok. 30%b.

W nastepnej kolejnosci zakup kosiarke. Dobrze wiedzie¢, ze trawa, ktérg skosisz nie marnuje sie -
wyrosénie na niej nowa, i tak w kotko. Jesli nie zamierzasz jej teraz zbiera¢ - nic nie szkodzi. Pozniej
bedziesz mogt zebrac¢ na jednym pasie zieleni catg naczepke. Do zbierania trawy na poczatek wykorzystaj
naczepe samozbierajaca. Mozesz nig takze zbiera¢ stome z pszenicy. Wymaga ona mocnego ciggnika
do optymalnego dziatania. Skoszong trawe mozesz magazynowaé¢ w hodowlach (kréw i owiec) lub zwozié
do biogazowni - tam zaptaca ci za catg naczepke kilka tysiecy, ale przede wszystkim otrzymujesz maty
procent gnojowki po dostarczeniu trawy. Po zapetnieniu silosu musisz odczekac, az bedziesz w stanie
ponownie go napetniac¢ i otrzymywac¢ ponownie nawéz (w miedzyczasie magazynuj zbiory w innym silosie
- sq trzy.
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Po zebraniu wiekszej ilosci pieniedzy bedziesz mogt zdecydowac sie na nowe typy upraw

Gdy uzbierasz pienigdze, warto podja¢ sie modernizacji sprzetu do kultywacji i sadzenia (tylko jedna
opcja w obu kategoriach). Zakup takze nowe pole - za 100 000$ zakupisz dziatke na potudniowy zachod
od twojej tgki. Z dwoma ciggnikami i domysinym kombajnem jeste$ w stanie bez problemu obstuzy¢ trzy
pola.

Teraz mozesz zastanowic sie nad rozpoczeciem hodowli. Na poczatek warto zajac sie tylko jednym typem
zwierzat, wybierajac krowy (przynajmniej 15) lub $winie (przynajmniej 25) - dzieki nim bedziesz
otrzymywat darmowy nawdéz). Na potrzeby $win musisz zasia¢ pola rzepakiem, kukurydza oraz pszenicg
(dla stomy, pszenice mozesz sprzedawac). Jesli chcesz zainwestowa¢ w krowy, zakup urzadzenie do
tworzenia bel. To jedyny sposob na utworzenie siana (po uprzednim uzyciu zgrabiarki na skoszonej
trawie). W przypadku zwierzat kazde ma dwa wymagania: $winie - rzepak i kukurydza; owce i krowy -
trawa i siano. Dla $win, jesli nie dostarczysz obu wymaganych elementéw, wydajnos$¢ zwierzat w
reprodukcji oraz tworzeniu nawozu jest obnizona o potowe, nie dotyczy to krow/owiec - wystarczy
dostarczy¢ albo siano, albo trawe (zaleznie od tego, co wolisz zbierac).

Dalszy etap rozgrywki uwzglednia zakup nowych urzadzen, przede wszystkim kolejnego ciggnika (by méc
szybko przygotowywac pole pod kolejng uprawe od razu wykonujgac wszystkie czynnosci podazajac za
kombajnem) oraz gdy zdecydujesz sie na kolejng dziatke, warto pomysle¢ o nowym kombajnie. Miej
ciagle na uwadze, by zapewnia¢ zwierzetom wszystkiego czego potrzebujg - przy wysokiej ilo$¢ zwierzat
sg one bardzo dochodowe, jesli jednak traktujesz je "dorywczo", to tracisz czas - lepiej wro¢ do upraw na
potrzeby sprzedazy.
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