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Wprowadzenie

Witaj Krélu Szos. Publikacja ta powinna poméc Ci odnalez¢ sie ,za kotkiem”, za$ potapanie sie w
Swiecie Euro Truck dzieki niej nie powinno nastreczy¢ wiekszych probleméw. Poradnik powstawat w
oparciu o wersje 1.0 programu.

Bajo! Szerokosci zycze!

Pawel ,,PaZur_76" Surowiec
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Zagadnienia

Sterowanie tirem

Oczywiscie najlepiej prowadzi sie ciezkiego TIR-a przy uzyciu kierownicy podfaczanej do
komputera. Ale nie kazdy ja ma i wtedy musi korzysta¢ z klawiatury. Zanim jednak rozpoczniesz
zabawe na dobre, warto troche pozmienia¢ ustawienia klawiszy w grze, pamietajac, ze niektore
funkcje sa wazniejsze od innych (np. hamowanie silnikiem, minimapa, wycieraczki, lusterka
wsteczne, zmiana biegéw) i te powinny by¢ tatwo dostepne, a jednoczesnie ich wigczanie nie
powinno zakidcac/utrudnia¢ prowadzenia ciezardowki. Szczegdlnie wazna jest mapa (takze ta
kryjaca sie w notatniku) - klawisz wtaczajacy ja powinien by¢ tatwo osiggalny i dawa¢ mozliwosé
szybkiego jej podgladu, jednoczesnie pozwalajac swobodnie kierowac ciezaréwaq (czasami zaistnieje
potrzeba btyskawicznego podjecia decyzji i raptownej zmiany trasy po spojrzeniu na mape). Ponizej
proponowana przeze mnie klawiszologia (nikt nie powinien czu¢ sie zobligowany do stosowania jej
u siebie, to tylko gar$¢ wskazowek). Jesli komu$ wydaje sie ona dziwna, to moge tylko
odpowiedzie¢, ze cztowiek dysponuje tzw. pamiecig miesniowg i jest w stanie opanowac kazda
~palcowg ekwilibrystyke” po wielokrotnym powtdrzeniu danej czynnosci manualnej :-).

Jezeli caty czas jezdzisz na automatycznej skrzyni biegdw, wowczas do klawiszy zmiany biegow
(Lewy Shift i Ctrl) mozna przypisac inne funkcje. Ci, ktorzy siegng kciukiem, mogg przypisac sobie
takze jakas czesciej uzywang funkcje (np. hamulec reczny/postojowy - cho¢ ten nie jest az tak
czesto zaciggany, jakby sie mogto wydawac) do Lewego Windowsa (jego naciskanie nie powoduje
wyjscia z gry na pulpit). Pod klawisze Z i C (lub Q i E) mozna ewentualnie dac patrzenie na boki,
chociaz nie jest to konieczne, jesli do rozgladania sie uzywasz myszki (przyzwyczajenie z FPP
shooteréw ;-)). Wowczas pod te klawisze mozna przypisa¢ np. kierunkowskazy. Na Caps Locka
mozna zrzuci¢ uruchamianie silnika — wcisniecie tego klawisza na wiekszosci klawiatur powoduje
zapalenie sie odpowiedniej diody i mozna poczu¢ sie, jakby faktycznie miato sie przed sobg
prawdziwg deske rozdzielczg z kontrolkami ;-). Wbrew pozorom réwniez nieczesto uzywa sie
klaksonu (rzadko kiedy, jesli w ogodle, ktos$ ustapi Ci drogi, gdy ponagli¢ go syreng) i w zwigzku z
tym nie musi on znajdowac sie w zasiegu palcéw (ale dobrze by byto...). Jezeli chodzi o migacze i
przypisanie ich wigczania do mychy, to jest to podyktowane tym, ze zwykle przed zmiang pasa
ruchu czy skretem zasygnalizowanym kierunkowskazem trzeba rozejrze¢ sie (tym bardziej, gdy
masz ukryte lusterka wsteczne) - stad migacze na gryzoniu. Rozgladanie sie przy uzyciu myszki
ma tg niebagatelng zalete, ze mozna spojrze¢ do géry, co ma spore znaczenie, gdy przemykasz na
petnym gazie pod jakas tablicg informacyjng wiszaca nad jezdnig — pozwala to przeczytaé, co na
owej tablicy jest wypisane. Wada uzywania myszki do rozgladania sie i tym samym czestego
trzymania dtoni na tym urzadzeniu jest to, ze jesli te dion masz ,rozedrgang” od codziennego
fragowania w Quake'u, to moze Ci sie omskng¢ - a wtedy tatwo o wypadek ;-). Pod przycisk (rolki)
myszki mozna wrzuci¢ np. swiatta drogowe (krotkie/dtugie), a na druga rolke (jesli ja mamy) np.
wycieraczki lub wspomniany klakson. W zasiegu palcéw powinien znalez¢ sie jeszcze tempomat (u
siebie miatem go pod C) i hamowanie silnikiem.

Dosy¢ ciekawym rozwigzaniem jest réwniez mozliwo$¢ sterowania (konkretnie skrecania) tirem za
pomoca... myszki (wéwczas rozgladasz sie po kabinie, przytrzymujac Alt i poruszajac gryzoniem).
Taka jazda jest z pewnoscig duzo trudniejsza, niz gdy prowadzisz, uzywajac do tego klawiatury,
moze tez stanowic jakis$ substytut kontrolera z prawdziwego zdarzenia, czyli kierownicy.
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Garsc¢ porad

Skonczyta sie benzyna w baku, a w poblizu nie ma
zadnej stacji benzynowej? Nie ma wyjscia i trzeba -
korzystajac z odpowiedniej opcji w notatniku -
wezwac pomoc drogowg (koszt - ok. 1.500 euro),
ktéra doleje wachy do baku Twego tira.

Na dtugich autostradach miedzy miastami czy nawet w samych metropoliach korzystaj z
dobrodziejstwa tempomatu (klawisz C). To bardzo przydatne urzadzenie, utrzymujgce staig
predko$¢ pojazdu, niezaleznie od tego, czy dw porusza sie po ptaskiej nawierzchni, czy pochytej
(podjazdy, zjazdy). Tempomat bardzo sie przydaje, gdy chcesz unika¢ mandatdéw za przekraczanie
dozwolonej predkosci - rozpedzasz sie do maksymalnej, dozwolonej przepisami predkosci, po czym
wiaczasz urzadzenie i... ciezardwka jedzie sama, utrzymujac zadang predkos$¢ (mozna oczywiscie
skrecac; urzadzenie wytacza sie po depnieciu na hamulec/gaz).

Klawiszem F2 mozna wiaczy¢é w kabinie mate {EEELl-]
okienka prezentujagce widok z dwu lusterek
bocznych, lewego i prawego (pojawig sie na
ekranie, gdy patrzysz prosto przed siebie).
Okienka te Swietnie zastepujq prawdziwe lusterka
zamontowane po bokach kabiny Twego tira. Nalezy
jednak zwrdci¢ uwage, ze prawe okienko znika,
gdy tylko wiaczysz klawiszem M minimape
(wyskakuje ona w miejscu tegoz lusterka).
Wiaczenie tych bocznych lusterek/okienek na
stabszych komputerach moze  spowodowac
znaczne spowolnienie gry. Jezeli Twoj komputer
ledwie spetnia wymagania minimalne, nie wiaczaj
ich.

Po trasach szybkiego ruchu miedzy miastami proponuje poruszaé sie z reczng skrzynig biegéw
(zmian dokonujesz w opcjach), aby wyciska¢ z ciezardwki, ile fabryka data. Automat zmienia biegi
na wyzsze zbyt wczesnie (kiedy obroty silnika sg dosy¢ niskie), nie pozwalajac sie szybko
rozpedzi¢, podobnie redukuje biegi zbyt pdzno, pozwalajac, by ciezaréwka "zdychata", kiedy
mozolnie pnie sie pod jaka$ gorke. Z kolei do jazdy po miescie i parkowania tadunku proponuje
znowu powracaé¢ do automatu, dzieki niemu parkowanie przebiega sprawniej i bardziej intuicyjnie
(naciskajac S, cofasz jak trzeba). Oczywiscie kierowcy-hardcoreowcy jezdza caty czas z reczng
skrzynig biegdw...
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Parkowanie tadunku, gdy siedzisz w kabinie i
korzystasz tylko z lusterek bocznych (konkretnie z
lewego) jest znowu dla hardcorowych kierowcow.
Jesli takim sie nie czujesz, korzystaj z widokdéw
zewnetrznych - bocznego, w ktérym mozna
swobodnie obraca¢ kamere (klawisz 2), ale przede
wszystkim z widoku z gory (klawisz 3).

Doooo

Czasami na trasie zdarzy sig, ze kierowca jadacy przed Toba nagle, ni z gruchy, ni z pietruchy,
nacisnie na hamulec. Zdarza sie to szczegdlnie np. na dtugich i ostrych tukach i na zewnetrznym
pasie ruchu albo gdy natezenie ruchu jest duze. By uchroni¢ sie wowczas przed zaparkowaniem
ciezaréwki na bagazniku jadacego przed Toba auta, najlepiej zahamowac silnikiem (redukcja
biegow) i — o ile nie ma mozliwosci unikniecia zderzenia - odbijajac w bok.

Najlepszym pasem ruchu do szybkiej jazdy jest... : + BTN | 1] | e | EEEEE
prawe pobocze drogi. Cho¢ dosy¢ waskie, to polecam
je do szybkiego przemykania przede wszystkim
przez zapchane odcinki trasy. Ewentualnymi
rowerzystami na poboczu nawet sobie nie zawracaj
glowy - takich delikwentow w grze nie
uswiadczysz...
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Poziomy zaawansowania

A oto zestawienie zadan do zrealizowania na
kolejnych poziomach zaawansowania (Nowicjuszu,
Dobrym, Zawodowcu, Weteranie i Mistrzu).
Stworzytem je gtéwnie z myslg o tych, ktorzy graja
w niepolskojezyczng a np. niemiecka wersje gry i
majq trudnosci ze zrozumieniem, co jest co.

Zadania dla poziomu zaawansowania ,Nowicjusz”:
e Dostarcz nieuszkodzone tadunki w liczbie 2 do tego samego terminalu zatadunkowego;
e Dostarcz dowolne tadunki do 4 réznych terminali zatadunkowych;
e Przejedz 6.000 km z zatadowang naczepg;
e Zardb 25.000 Euro;

e Uzyskaj dostep do jednego nowego kraju.

Zadania dla poziomu ,,Dobry”:

e Ilo$¢ tadunkéw z certyfikatem ADR klasy 3 (licencje te mozna zakupi¢ w Lizbonie lub
Monachium/Frankfurcie za 25.000 Euro) do przewiezienia - 3;

e Pokonaj 11.000 km z zatadowang naczepgq;
e Zardéb 70.000 Euro;

e Dostarcz dowolne tadunki do 6 réznych terminali przetadunkowych - tadunki nie moga ulec
uszkodzeniu;

e Uzyskaj dostep do 3 nowych krajow.

Zadania dla poziomu ,,Zawodowiec”:
e Kup ciezarowke klasy B;

e Ilo$¢ tadunkow z certyfikatem ADR klasy 2 (licencje te mozna zakupi¢ np. w Pradze za
40.000 Euro) do przewiezienia - 2;

e Pokonaj 16.000 km z zatadowang naczepgq;
e Dostarcz 12 nieuszkodzonych tadunkéw do dowolnego terminalu przetadunkowego;

e Uzyskaj dostep do 5 nowych krajow.

Zadania dla poziomu ,,Weteran”:
e Stan sie posiadaczem w petni zmodernizowanej ciezarowki klasy A;

e Uzyskaj dostep do wszystkich krajow;
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