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Wprowadzenie

E-=8

GRYOnline.pl .-

e
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ELITE: DANGEROUS

W poradniku do Elite: Dangerous znajdziesz wiele wskazéwek oraz informacji, ktére pomoga Ci w
stawianiu pierwszych krokow w swojej galaktycznej karierze. Od porad dotyczacych doboru kontrolera,
poprzez nauke latania, po sposoby na zarabianie pieniedzy i osiggniecia statusu Elite. Niniejszy poradnik
pisany jest w momencie, gdy Swiatto dzienne ujrzata wersja 1.0 i bedzie sie on wcigz rozwijat za kazdym
razem, kiedy zostanie wydany nowy dodatek lub znaczaca aktualizacja. Znajdziesz tutaj réwniez opisy
poszczegdlnych statkéw, uzbrojenia i ekwipunku, omdwienie gospodarki oraz wiele innych.

Tematy, ktoére zostang poruszone w niniejszym poradniku to miedzy innymi:

e Wprowadzenie do $wiata Elite: Dangerous.

e Czym jest Elite: Dangerous i co rézni te gre od innych symulatoréw.
e Klawiszologia i oméwienie réznych schematéw sterowania.

e Opis interfejsu uzytkownika na statku oraz na stacjach kosmicznych.
e Wprowadzenie do modelu lotu.

e Dokowanie i aktywnosci dostepne na stacjach.

e Nawigacja po mapie galaktyki oraz podrdéze w hiperprzestrzeni.

e Walka i rodzaje uzbrojenia.

e Sciezki kariery oraz sposoby zarabiania pieniedzy.

e  Statystyki wszystkich modeli statkow.

Piotr "Maxim" Kulka (www.gry-online.pl)
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Swiat Elite - Dangerous

Frakcje

Witamy w przysziosci! Akcja Elite: Dangerous rozgrywa sie (lub raczej rozpoczyna) w roku 3300. Po
wynalezieniu metody podrézy w hiperprzestrzeni, ludzko$¢ rozpoczeta ekspansje i kolonizacje
najodleglejszych zakatkdw naszej galaktyki. Wciaz trwa zimna wojna miedzy Federacja a ,
podczas gdy Sojusz niezaleznych frakcji rosnie w site, tworzac potezna koalicje.

Skoro juz mowa o frakcjach, warto powiedzie¢ kilka stéw na ich temat, poniewaz na tym etapie gra
informuje zbyt dobrze gracza kto jest kim i jaka jest jego rola w galaktyce.

Federacja to odlam ludzkoséci rzadzacy sie prawami najbardziej zblizonymi do dzisiejszego,
demokratycznego spoteczenstwa - wraz z jego wszystkimi wadami. Jest to system autorytarny, w ktérym
korupcja, spoteczenstwo zdominowane przez mega-korporacje, z kazdej strony zasypujace obywateli
reklamami oraz obostrzenia prawa s na porzadku dziennym. Federacja kontrolowana jest przez
prezydenta oraz kongresmendw. Tak rzad jak i obywatele podporzadkowani sa prawom konstytucyjnym.
Pewne rzeczy sq tutaj tolerowane (m.in. ré6znorodnos¢ religijna), podczas gdy inne - takie jak narkotyki,
aktywizm polityczny, klonowanie i niewolnictwo - sg kategorycznie zabronione. Media tworzg kult
celebrytéw i na nich skupiajgc catg swoja uwage, odwracajac tym samym uwagde populacji od wojen
prowadzonych w imie Federacji i destabilizowania/zastraszania wielu niezrzeszonych frakcji w znanej
czesci galaktyki. Brzmi znajomo, prawda?

Kolejng site w galaktyce stanowi . Spoteczenstwo totalitarnego Imperium opiera sie na
systemie kastowym, gdzie wiadze i status zdobywajgq bogaci i wptywowi. Imperium ceni sobie rowniez
honor. Obnoszenie sie ze swoim statusem jest akceptowalne, ale traktowanie ludzi (w tym niewolnikow)
dobrze jest kwestig honoru. Posiadanie niesptaconych dtugéw jest hanbg i czesto ludzie niemogacy
sptaci¢ swoich dtugéw w inny sposdb sprzedajg sie w niewolnictwo. Prawo wymuszajq senatorzy, ktorzy
sami stojg ponad prawem i mogaq robi¢ co chcg, wiacznie z wszczynaniem wojem w imieniu Imperium i
zagarnianiem tupdw. Senatorzy odpowiadajq tylko i wylacznie przez imperatorem. Niektérzy senatorzy
wygtaszaja jawny sprzeciw wobec niewolnictwa z honorowego punktu widzenia, nie sugerujac jednak ze
powinno by¢ ono zakazane. Bardzo niewiele rzeczy jest nielegalne na terenie Imperium, jednak krzywo
patrzy sie na ludzi naduzywajacych narkotykdw.

Trzecig frakcjg w galaktyce jest Niepodlegly Sojusz Ukladoéw. Sojusz zawigzat sie z potrzeby
wspotpracy wielu niezaleznych uktadéw gwiezdnych w obliczu wojen prowadzonych miedzy Federacjg a
Imperium, ktore odciskaty sie ciezkim pietnem na pokojowych uktadach. W sktad Sojuszu wchodzi wiele,
kulturalnie odmiennych frakcji, ktérym przyswieca jeden cel - obrona swoich débr oraz niepodlegtosci
przed niechcianym zainteresowaniem wiekszych sit. System polityczny Sojuszu okazuje sie ktopotliwy -
kazdego roku prezydentura przekazywana jest na reprezentanta innej frakcji, co w praktyce utrudnia
osiggniecie porozumienia i nie obywa sie bez ogromnych kompromiséw. Wspotpraca wojskowa ma sie
znacznie lepiej. Kazdy cztonek sojuszu przekazuje czes¢ swojej floty na rzecz Sit Obrony Sojuszu,
dowodzone przez szesciu admiratdw - po jednym z kazdej najwiekszej frakcji. Moga oni dziata¢ szybko i
bez porozumienia z rzadem, co okazato sie bardzo skuteczng metoda wspdtpracy.

Oprécz tego w grze znajdziemy wiele "niezrzeszonych" ugrupowan, ktére nie wchodzg nawet w sktad
Sojuszu. W uktadach kontrolowanych przez takie ugrupowania czesto panuje anarchia i ciezko stwierdzi¢,
czy beda miaty kiedys$ jakas wiekszg role do odegrania.
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Fabuta

Majac za soba (wbrew pozorom bardzo istotny) podkfad historyczny, mozemy przejs¢ do omowienia
samej gry. W Elite: Dangerous nie znajdziemy typowej kampanii dla jednego gracza. Elite jest po prostu
ogromnym sandboxem, w ktorym kazdy gracz moze obra¢ dowolng $ciezke kariery i robi¢ co mu sie
zywnie podoba. Mozemy wcieli¢ sie w role kupca, pirata, gornika, ptatnego zabdjcy, najemnika,
szmuglera i cokolwiek jeszcze mozna sobie wymysleé. Jednak przede wszystkim gracz jest pilotem
wilasnego statku kosmicznego i tylko to sie liczy. Wiecej na temat rdl oraz sposobéw zarabiania pieniedzy
znajdziesz w rozdziale Kariera i misje.

Brak kampanii nie oznacza jednak nieobecnosci watkéw fabularnych, ktére dawatyby graczom powody i
motywacje do dziatan wykraczajacych poza mnozeniem zer na koncie bankowym.

W dniu wydania gry, w ruch puszczona zostata wielka machina fabularna, napedzajaca wojne miedzy
zwasnionymi sitami. Gtéwnym watkiem jest Smiertelna choroba Imperatora Hengista Duvala i wynikajace
Z niej poczynania ewentualnych nastepcéw. To jednak nie jedyne wydarzenia fabularne jakie rozgrywaja
sie w Elite: Dangerous - aby by¢ na biezaco, najlepiej Sledzi¢ wiadomosci sieci GalNet:
http://www.elitedangerous.com/news/galnet/

Na przebieg wydarzen duzy wptyw maja gracze. Od dziatan graczy zaleze¢ bedzie (w réznym stopniu)
rozwéj réznych, wymyslonych przez "mistrzéw gry" sytuacji - od zmian w ustawach Federacji, po
przebieg rebelii a nawet wojen. Oczywiscie samotny gracz raczej nie wptynie na zbyt wiele, ale
zorganizowane grupy sg w stanie duzo zdziata¢ poprzez machinacje ekonomiczne oraz dziatania bojowe.
Jak to sie odbywa? Kazda wykonana przez gracza misja, kazda transakcja i kazde morderstwo (z
nakazem czy bez) wptywa w jakims$ stopniu na sytuacje polityczno-ekonomiczng frakcji panujacej w
danym uktadzie gwiezdnym, a w konsekwencji na balans miedzy trzema gtdéwnymi mocarstwami. Jezeli
wiec np. frakcja, dla ktérej pracujemy bierze udziat w jakims$ sporze lub konflikcie, a my swoimi
dziataniami pomozemy jej uzyskaé wieksze wptywy, taka informacja moze zosta¢ odnotowana przez
scenarzystow, ktorzy odpowiednio ustalg tok kolejnych wydarzen.
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Galaktyka

ASELLUS PR

Galaktyka w Elite: Dangerous jest ogromna, a raczej monstrualna. Znajdziemy w niej 400 miliardow (!)
ukiadow gwiezdnych do zwiedzenia. Wiecej niz jeden gracz bylby w stanie odwiedzi¢ za swojego
zywota. Najbardziej fascynujaca cecha galaktyki w grze jest jej zgodnos¢ z wiedza, jakg posiadamy na jej
temat na dzien dzisiejszy. Znajdziesz w niej praktycznie wszystkie gwiazdy, jakie mozesz zaobserwowacd
na nocnym niebie - wraz z ich uktadami planetarnymi, ksiezycami, mgtawicami, itp. Dodaje to ogromnej
gtebi eksploracji kosmosu. Wystarczy, ze spojrzysz w nocy na niebo, wybierzesz jakgkolwiek gwiazde,
sprawdzisz w ksigzce do astronomii jak sie ona nazywa i mozesz juz odpali¢ gre, odszukac¢ te gwiazde na
mapie i polecie¢ obejrze¢ ja z bliska. Co wiecej, kazda gwiazda ktérg widzisz "w tle" grajac w Elite to
rowniez dynamicznie renderowany obraz gwiazdy ktérg naprawde mozesz odwiedzi¢. To samo tyczy sie
"ogona" Drogi Mlecznej widzianego z perspektywy gracza. Elite zerwato z tradycja "namalowanych
gwiazdek" i cate niebo widoczne z perspektywy gracza jest autentycznym odzwierciedleniem mapy
galaktyki. Niemniej jednak znana czes$¢ galaktyki jest (jakby nie patrzeé) stosunkowo niewielka - i tutaj
wkracza do akcji system generowania proceduralnego. Kazdy kolejny, nieznany ukfad jest po prostu
generowany przez gre, dzieki czemu kazdy bedzie nieco (albo i bardzo) rézny od poprzednich, jakie
odwiedzit gracz. Niektére uktady gwiezdne w grze bedq "zarezerwowane" i niedostepne w dniu wydania.
Powodem takiej decyzji jest wprowadzenie w niedalekiej przysztosci obcej rasy zwanej Thargoidami. Jest
to wojownicza rasa insektoidow (podobno ztozong z samych samic), ktérej spotkanie moze skonczy¢ tylko
wielkg wojng. Poza ludzmi, jest to jedyna znana rasa istot rozumnych we wszechswiecie i to do niej
naleze¢ bedg poczatkowo niedostepne uktady gwiezdne. Wiecej na temat galaktyki oraz podroézy
miedzygwiezdnych znajdziesz w rozdziale Mapa galaktyki i podrézowanie.
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Czym jest Elite - Dangerous

Z punktu widzenia mechaniki, Elite: Dangerous jest jednym z najbardziej zaawansowanych symulatorow
kosmicznych, jakie powstaty do tej pory (jedynym, przysztym konkurentem do tego miana jest na dzien
dzisiejszy Star Citizen). W grze zastosowano Newtonowski model lotu, podporzagdkowany znanym nam
wszystkim prawom dynamiki. Jesli kto$ grat juz wczesniej w symulatory takie jak Independence War II -
Edge of Chaos (2001) czy Evochron Mercanary (2010), poczuje sie w Elite mniej lub bardziej jak w domu.
Gracze, dla ktdérych taka fizyka gry jest nowoscig muszg przygotowac sie na oswojenie sie z czyms
zupetnie odmiennym (w czym pomoze oczywiscie niniejszy poradnik) niz to, co oferowaty nam klasyki
takie jak Wing Commander czy FreeSpace. W symulatorach kosmicznych "starej generacji" mieliSmy tak
naprawde do czynienia z modelem lotu zblizonym do latania najzwyklejszym samolotem... w kosmosie. W
Elite zastosowano system "szesciu stopni swobody" (six degrees of freedom), ktéry moze by¢ znajomy
graczom, ktorzy spedzili troche czasu z gra Kerbal Space Project. Oczywiscie jest to system uproszczony i
na niektére rzeczy nalezy patrze¢ z przymruzeniem oka, lub tlumaczy¢ je sobie postepem
technologicznym. Inaczej gra byfa by arcy-trudna do opanowana lub wrecz meczaca i nudna. Pewne
kompromisy musiaty zosta¢ podjete, aby gra byfa najzwyczajniej w Swiecie grywalna i jak to mdwig
"miodna". Wiecej na temat modelu lotu znajdziesz w rozdziale Wprowadzenie do modelu lotu.

Kolejng ciekawostka jest fakt, iz niezaleznie od trybu rozgrywki, twdj swiat wspotdzielony jest do
pewnego stopnia z innymi graczami, tworzac tym samym globalny ekosystem gospodarczy, polityczny i
fabularny. Co wiecej, kazda decyzja graczy wptywa na rownowage tego ekosystemu, przez co ciagle jest
on rozwijany i dtugofalowe konsekwencje zwigzane z akcjami graczy sa trudne do przewidzenia.
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