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Wprowadzenie

Ace Combat z zatozenia nie jest trudnym tytutem, jednak potapanie sie w zasadach gry i
opanowanie podstawowych technik wymaga czasu. Dzieki temu poradnikowi dowiecie sig, co
zrobi¢, gdy banda niewyzytych pilotow ma chrapke na wasz skalp oraz jak przechodzi¢ misje, by
bezsensownie nie traci¢ czasu na cele, ktore ulegajg ciggtemu odnowieniu. Stowem, po
przeczytaniu tego tekstu bedziecie czerpac z gry tylko i wytacznie radosc i zadowolenie.

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06mf_ebook

Ace Combat Zero: The Belkan War - Poradnik GRY-OnLine

Porady
Grunt to dobre uzbrojenie
loci CAWEELL o glseuAY. ‘ = Najnowsza odstona serii niestety traktuje po
g taenANECOLOR L l == macoszemu przeznaczenie poszczegdlnych maszyn.

Dzieki temu nawet mozolny bombowiec moze wdac
sie w bitwe powietrzng. Mimo wszystko réznice w
lataniu poszczegdlnymi mysliwcami pozostaty. Przy

: wyborze samolotu radze kierowac sie przede
mpnane | % . - wszystkim dwoma parametrami: predkoscig oraz
liczbg rakiet. Pierwszy parametr zawsze idzie w
parze ze zwrotnoscig, a zatem zapewnia nam
przewage przy bezposrednich starciach w powietrzu.
Pociski maja znaczenie strategiczne - nie raz, nie
dwa zdarzy sie sytuacja, w ktérej zabraknie
amunicji, wtedy kazde dwie, cztery dodatkowe
rakiety okazatby sie ratunkiem.

" .;’,‘mm . Z dostepnych przy pierwszym podejsciu samolotéw
e g e polecam przede wszystkim: F-15, F/A 18, Su-37
I r—!EE?teraEng'r ! ®=:=s Terminator. Dopodki nie uzbieracie wystarczajacej

MITACCER

ilosci zielonych na jedng z tych maszyn lepiej
pozosta¢ przy fighterach dostepnych na poczatku
gry. Wybdr amunicji jest prostszy, w wiekszosci
przypadkoéw nie potrzeba nic dokupowac, wyjatkiem
bedzie na pewno F/A 18, w ktérym warto wymienic
- e - bomby na rakiety. W ACZTBW zrzuty s mato
t;;_:i":{; T precyzyjne i nie wyrzadzaja pozadanych szkdd,

. ; lepiej inwestowac¢ w jak najwieksza liczbe rodzajow
broni naprowadzanych.

Mapa, kompas i skarby

Dostepna pod kwadratem mapa jest jednym z najwiekszych przyjaciét pilota na wojnie. Radze
opanowac jak najpredzej analogowy system sterowania tym ustrojstwem, poniewaz wiele razy
uratuje wam kuper, wskazujac kierunek podazania wroga. Oznaczenia jednostek sa bardzo
intuicyjne i tatwo skojarzy¢ je z prawdziwymi, uzywanymi w samolotach AWACS.

Jednostki latajace to strzateczki, kwadraty i kotka to obiekty naziemne. Czerwony kolor oznacza, ze
cel musi zosta¢ zniszczony, aby zaliczy¢ misje, zieloni to nasi wrogowie, niebiescy to sojusznicy,
z0ity oznacza natomiast bezbronne jednostki lub bogu ducha winne korporacje. Jezeli zalezy nam
na dobrej ocenie i najlepszych samolotach, warto nie niszczy¢ tych ostatnich. Dodatkowo na mapie
zaznaczono naszego skrzydtowego, jego kolor to biaty.
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Cele czyli kolejka do piekta

W czasie potyczki gra stara sie wybrac nastepne cele kierujac sie odlegtoscig naszego samolotu od
wrogich jednostek. System sprawdza sie jednak rzadko. W praktyce czesto korzystamy z trdjkata,
aby przetgczy¢ namierzanie na odpowiedni obiekt. Jak juz wspominatem zoite kropki, kwadraty i
strzatki powinnismy pozostawi¢ w spokoju, stracimy na tym duzo kasy, ale zyskamy dostep do
najlepszych cacuszek. W pierwszej kolejnosci zajmujemy sie tym, co nas najbardziej wpienia, a
zatem ostrzatem. AA Guns nie sg dla nas wielkim zagrozeniem gdy lecimy ponad 300 mil, jednak
wszystkie SAM-y powinny zostaé unieszkodliwione od razu. W drugiej kolejnosci interesujg nas
statki i bombowce, poniewaz mogg znikngé z mapy i zakonczy¢ naszg misje niepowodzeniem, a
tego nie chcemy. Na deser pozostawiamy wrogie mysliwce i infrastruktury na ladzie. W kilku
misjach priorytetowym celem bedg réowniez czotgi uciekajace z miejsca bitwy.

A jednak Sleczenie przed TV sie przydaje...

Aby nie pasc¢ ofiarg pierwszego lepszego przeciwnika, warto poznac¢ podstawy podniebnych unikéow. W
tym momencie przydadzg sie wszystkie zaliczone filmy traktujace o tematyce lotnictwa. Szczegdlnie
Top Gun oraz Sky Fighter, poniewaz triki pokazane w tych produkcjach rzeczywiscie dziatajg! Zacznijmy
od podstaw, zielona strzateczka wskazuje nam wroga, ktérego Scigamy, ale nie mozemy go dogonié, co
teraz? Najwazniejsze jest manipulowanie predkoscia. Gdy widzimy, ze przeciwnik oddala sie od nas (a
jak nie widzimy, to ktania sie prawa gatka) nalezy przyhamowaé - i to porzadnie - poniewaz
pamietamy, ze przyciski L1 i R1 réwniez sg analogowe. To powinno automatycznie wysung¢ nas na
pozycje strzelecka. W pozniejszych etapach rozgrywki nalezy momentalnie po pojawieniu sie
celowniczka na $rodku ekranu przygazowac i kontynuowaé poscig do momentu, az przeciwnik
przestanie skreca¢ - wazne jest wyczucie czasu, poniewaz potrwa to maksymalnie dwie sekundy. W
czasie poscigu pamietamy, aby unika¢ pozycji odwrotnej, czyli do géry nogami. Mniej czasu stracimy
obracajac sie i wykonujac manewr, niz przystepujac do niego plecami.

W przypadku, gdy goni nas rakieta, nalezy pamietac
0 radarze, widzimy na nim zblizajaqce sie pociski -
czerwone kreski. Rzadzg dwie techniki, jedna to
ciggte utrzymywanie samolotu w ruchu, najczesciej
poprzez wychylanie gatki w gére i dét. Druga
natomiast zaktada wykonanie szybkiego zwrotu w
wybrang strone, gdy $mier¢ jest juz tuz-tuz. Przez
wiekszos$¢ czasu $cigamy wrogie jednostki i rakiety
same gubig droge, w przerwach warto jednak
korzysta¢ z pierwszej rady. Manewr ,uposledzonego
korkociggu” przydaje sie tylko w chwilach, gdy
trzymamy sie namierzonego celu i nie w smak
bytoby nam ruszad sie z miejsca.

W dalszych etapach warto podpatrze¢ akcje z filméw. Przede wszystkim nagte hamowanie z Top
Guna, gdy przeciwnik siedzi nam na ogonie, dziata niemal zawsze. Usidlenie wroga od tytu, gdy ten
goni twojego sojusznika, niczym z francuskiego Sky Fighters jest nie tylko skutecznym, ale takze
efektownym zagraniem. Najgorszym manewrem, jakim mozemy sie postuzy¢, jest ostrzat wroga
przy jednoczesnym utrzymywaniu maksymalnego ciggu. W ten sposéb znacznie zmniejszamy nasza
zwrotnos$¢ i narazamy na niepotrzebne sttuczki w powietrzu.

No to lecimyyyy!

Jestescie juz przygotowani na najgorsze. Stancie oko w oko z wrogiem i powiedzcie, ze sie go nie
boicie! Zapraszam na wojne!
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Misje

01: GLACIAL SKIES

Co$ na rozruszanie nowiutkich skrzydetek. Musimy zapobiec bombardowaniu naszej bazy. Jak samo
zadanie wskazuje najwazniejszym celem sg tutaj bombowce. Jednak nie samymi B-52 cziowiek
zyje, aby podbudowac nasz mierny, bo przeciez zerowy budzet, warto straci¢ kilka mysliwcow. Z
drugiej strony nie mozna przesadzaé¢ bo samoloty uciekng nam poza obszar dziatan i bedzie po
ptakach. Dlatego proponuje ustrzeli¢ ok. 3-4 w przerwach pomiedzy atakami na bombowce. Same
B-52 to dziecinna igraszka, wystarczy zalecie¢ od tytu, wyréwnac¢ predkos¢ - ok. 270 na budziku i
ostrzela¢ z dziatek lub wpakowac dwie rakiety. Po wybiciu wszystkich ,przewoznikdw zniszczenia”
misja konczy sie sukcesem.

L |
Ustio Sguadion

o< | won't be dying just yotl s>
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02: ANNEX

Pierwsze naziemne zadanie, ktore przypomina lot nad autostradg. W tej misji warto nauczy¢ sie
likwidowania kilku celéw przy jednym podejsciu. Czesto spotkamy tutaj po 3 cele ustawione blisko
siebie, nalezy zatem wystrzeli¢ po jednej rakiecie na dalsze dwa obiekty, a najblizszy, trzeci dobi¢
dziatkiem. W taki sposdb szybko uwiniemy sie z zadaniem. Przypominam, ze nie atakujemy zéttych
obiektéw! Sen z powiek $ciggajqg nam SAM-y umieszczone przy mostach, likwidujemy je przy
pierwszej sposobnosci. Samoloty wroga nie sg priorytetowymi celami, warto jednak straci¢ kilka
jednostek dla kaski. Koncem misji jest duzy most otoczony 8 stanowiskami wystrzeliwania rakiet.
Najpierw pozbywamy sie ich, i to jak najszybciej! Na deser pozostajg czotgi, ktdre starajg sie uciec.
Kolejne zadanie zakonczone sukcesem.
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