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Wstep

O czym jest ta ksiazka?

W ksigzce tej chcialbym pokazad, jak proste jest napisanie dobrej aplikacji we-
bowej. Ma ona takze nauczy¢ poczatkujacych programistéw dobrych nawykéw pisa-
nia aplikacji z elementami zarzadzania projektami.

Dla kogo jest ta ksigzka?

Ksigzka ta jest przeznaczona dla os6b rozpoczynajgcych pisanie aplikacji webo-
wych oraz dla tych, ktérzy pisali juz aplikacje w jezyku PHP lub innym, ale nie maja
doswiadczenia w tworzeniu aplikacji za pomocg jednego z frameworkéw. Na podsta-
wie jednego z najlepszych obecnie frameworkéw postaram si¢ pokazaé, jak imple-
mentowaé wzorce projektowe, przedstawie podstawy refaktoryzacji kodu, model
MVC oraz wiele innych technik i standardéw uzywanych nie tylko w Symfony.

Dokumentacja Symfony

Dokumentacja w Symfony jest dobrze rozbudowana. Nalezy z niej korzystaé,
poniewaz jest jedng z najlepiej opracowanych wsrod frameworkéw webowych. Ta
ksigzka jednak idzie o krok dalej. Przede wszystkim omawiany jest przypadek prak-
tycznego zastosowania nie tylko pod katem znajomosci Symfony, ale takze inzynierii
oprogramowania, tak aby projekt byt przydatny, skalowalny oraz czytelny w przyszto-
sci.
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Rozdziat 1

Podstawy tworzenia aplikacji webowych

W ostatnich czasach panuje moda na serwisy spoteczno$ciowe, dlatego wybra-
fem taki serwis jako przyktad aplikacji webowej, ktory postuzy do nauki. Wiemy juz,
co bedziemy pisa¢, wiec na poczatek nalezy zapoznaé si¢ z Symfony oraz kilkoma
podstawowymi pojgciami dotyczacymi inZynierii oprogramowania.

1.1. Dlaczego Symfony?

Jest wiele innych frameworkéw, ktére sg umozliwiaja pisanie w jezykach Perl,
Python, Ruby czy Smalltalk — przyktadowe wymieniono w tabeli 1.1.

Tabela 1.1. Frameworki webowe wg jezykéw programowania

Ruby PHP Python Perl Smalltalk Java
Ruby on Rails [ Symfony Django Catalyst Seaside Spring
Nitro CakePHP Turbogears Maypole - Struts
Merb Codelgniter | Pylons Jifty - Faces

Oczywiscie serwis, ktéry nas interesuje, mozna napisa¢ za pomocg kazdego
z wyzej wymienionych frameworkéw — to tylko narzedzia, ale w jednych pisze sie
wygodniej, w drugich mniej. Wybér zalezy tez od upodobania np. do jezyka lub
wymogoéw specyfikacji. Sposréd powyzszych Symfony najbardziej przypomina Ruby
on Rails. W trakcie tworzenia Symfony programisci zapozyczyli z niego wiele pomy-
stéw. Nawet nazewnictwo jest bardzo podobne, np. Pake i Rake. Stalo si¢ tak, ponie-
waz RoR byt pierwszym znanym i cenionym frameworkiem webowym, dodatkowo
opartym na wolnej licencji. Zdobyl popularnos¢ dzigki innowacyjnym rozwigzaniom,
ktére zostaly w nim zastosowane. Programisci Symfony postarali si¢ najlepsze z nich
przenies¢ do swojego frameworku.
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Troche historii

Symfony oparto na jezyku PHP, z ktérym wigze si¢ stereotypowa opinia, ze jest
,dziurawy”. Ta opinia funkcjonuje, niestety, nadal, a wigze si¢ z pewnymi zaszios-
ogromng popularnos¢. Do dzisiaj jest jezykiem najczesciej uzywanym do pisania
aplikacji webowych. Byl dosyé preznie wéwczas rozwijany, co niestety powodowato
wiele usterek w nowych aplikacjach, za ktérych powstanie obwiniano biedy w jezyku.
Nie byloby w tym nic nadzwyczajnego, poniewaz kazdy jezyk, jak kazdy program,
zawiera bledy. Jednak PHP zdobyt tak ogromng popularnosé¢, ze zaczg¢li si¢ go uczyé
wszyscy. Prostota okazata si¢ w tym wypadku zaréwno duzym atutem, jak i pewnym
problemem. Jezyk zyskal popularnos¢ dzigki swojej prostocie, ale takze ozliwosciom,
ktére wtedy dawal. Kazdy poczatkujacy programista dos¢ szybko mégt si¢ go nauczy¢
ze wzgledu na tatwg do przyswojenia gramatyke. Mozna to poréwnaé do jezykow C
i Pascal. Pascal wymagal pewnego porzadku: najpierw deklaracja zmiennych, p6Zniej
kod itp., natomiast w C mozna zadeklarowaé¢ zmienng w srodku kodu. (Dzi¢ki takie-
mu nastawieniu C, a pézniej C++ zdobyly rzeszg zwolennikdéw. Oczywiscie jest to
jeden w wielu powoddéw, niemniej jednak nastawienie na wygod¢ programisty jest
w tym wypadku jednym ze znaczacych czynnikéw). PHP réwniez zawiera udogodnie-
nia, ktére utatwiajg zycie programiscie. Dzieki temu powstalo mnéstwo aplikacji, kto-
re zdominowaly Internet, ale sporo z nich miato luki w zabezpieczeniach i tak powsta-
la przywolana wyzej opinia. Inne zarzuty to:

. za wolny,
. zbyt prosty,

» nie mozna w nim napisaé dobrej, profesjonalnej aplikacji.

Niewazne, jakich narzedzi programista uzywa, wazne, co potrafi za ich pomocg
stworzy¢. Uwazam, ze PHP jest Swietny do tworzenia aplikacji webowych. Wielu jego
przeciwnikéw uwaza, ze jest za malo obiektowy. Nie ma to zasadniczego znaczenia
dla tworzenia naszej aplikacji ani tez nie umniejsza jego waloréw. Nalezy pamigtac,
ze zostal utworzony jako jezyk do pisania skryptéw z przeznaczeniem do aplikacji
webowych. Co innego mozna powiedzie¢ o Ruby, Pythonie czy Smalltalku. Oczywi-
Scie doskonale oddaja ideg¢ jezyka obiektowego i obecnie sa powazna konkurencjg dla
PHP. Jednak trudno im begdzie zyska¢ podobng popularnosé, bo cho¢ na jego temat
kraza stereotypowe opinie, to jednak zdobyl stawe jako prosty i dobry jezyk do
wspomnianych rozwigzan.

Zalety Symfony

Ostatnimi czasy powstato wiele frameworkéw w jezyku PHP, w tym miedzy in-
nymi Symfony. Symfony jako framework mozna traktowac tak jak inny, zupeinie
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nowy jezyk. Zachowuje calg gramatyke oraz funkcjonalnos¢ PHP, ale sposéb pisania
aplikacji jest bardzo odmienny od monolitycznego czy modutowego. Pomijam spos6b
monolityczny, poniewaz obecnie stosowanie go ma sens jedynie przy programowaniu
ekstensywnym. Wady poprzedniego sposobu to m.in. mnéstwo plikéw konfiguracyj-
nych w réznych katalogach, brak statych schematéw, struktury plikéw. Wszystko byto
napisane dosy¢ chaotycznie, chociaz logicznie poprawnie. Problemy pojawialy si¢
podczas pisania kodu, ktéry powinien zosta¢ uzyty wiele razy. Zgodnie z zasadg DRY
(ang. don’t repeat yourself) niektére partie mozna napisac tatwiej i tylko raz. Oméwi-
my to w czgsci poswigconej refaktoryzacji oraz MVC. W Symfony zastosowano mo-
del MVC, a sam framework wymusza pisanie czystego kodu i skalowalnych aplikac;ji.
Oto najwazniejsze z wielu zalet pisania aplikacji za pomocg Symfony:

» logiczna struktura katalogéw,

= sporo mozliwosci konfiguracyjnych,

« CRUD,

« ORM,

. Admin generator,

. model MVC,

»  domyslna obstuga AJAKSA,

» ogromna liczba dodatkéw oraz wtyczek,
»  Swietna dokumentacja,

»  zabezpieczenie przed atakami typu injection itp.

Natomiast z punktu widzenia e-biznesu mozna wyrézni¢ réwniez takie zalety:

»  programisci PHP sg tanisi i latwiej dostgpni niz np. programisci Ruby, Pythona
czy Smalltalka, ze wzgledu na popularnos¢ jezyka,

. ogromna wigkszos¢ firm oferujacych hosting ma domyslnie wiaczong obstuge
skryptéw napisanych w jezyku PHP,

= stosunkowo duzo nizszy koszt niz rozwigzania oparte na .NET czy Javie,

» licencja MIT,

»  szybkie tworzenie aplikacji dzigki potagczeniu MVC z Agile.

Nietrudno znaleZ¢ programiste znajagcego PHP. Troszke trudniej znaleZ¢ dobrego
programiste PHP, ale to duzo latwiejsze niz znalezienie programisty Ruby czy Pytho-
na, o programistach Smalltalka nie wspominajac. Konkurencja mig¢dzy programistami
PHP jest na tyle duza, ze Srednio sg tarisi niz pozostali. Jest to dosy¢ istotne podczas
planowania projektu, zwilaszcza kosztéw. Zaletg dla potencjalnego pracownika na sta-
nowisku programisty PHP jest to, ze nie ma powaznych probleméw ze znalezieniem
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pracy ze wzgledu na dominacje tego jezyka na rynku aplikacji webowych. Podobnie
sytuacja ma si¢ z hostingiem, o ktdry raczej nie nalezy si¢ martwic. Jezyk PHP, tak jak
i Symfony, oparty jest na otwartych, wolnych licencjach, co powoduje obnizenie
kosztéw. Ma to zalete w stosunku do komercyjnych rozwigzan, takich jak ASP czy
JSP, ktére w dodatku czgsto potrzebujg duzo wigcej zasobow, a zatem zwigkszajg
koszty projektu. Aby przekonac si¢ o zapotrzebowaniu na programistow PHP, wystar-
czy wejs¢ na strony jednego z wielu znanych serwiséw ogloszeniowych z ofertami
pracy. W jego wyszukiwarce nalezy najpierw wpisaé frazg: ,,Programista PHP”,
a pdézniej kolejno: ,,Programista Ruby” i ,,Programista Python”. Ja znalaztem w pierw-
szym wypadku 51 ogtoszeni, a w pozostalych odpowiednio 2 i 6 ogtoszen. R6znice po
prostu widaé. Zaryzykuje twierdzenie, ze nie zmieni si¢ to w ciggu kolejnych kilku lat.

Nowosci w Symfony 1.1

Symfony 1.1 zawiera wiele udoskonalen w porownaniu do poprzedniej wersji,
jak to zazwyczaj bywa. Do nowo$ci mozemy zaliczy¢:

» refaktoryzacje starej architektury — obecnie jest tatwiejszy dostgp do wszystkich
elementéw struktury Symfony;

»  zastgpienie systemu zadan batch systemem tasks, dajagcym wigksze mozliwosci;
zostaly one zintegrowane z CLI (ang. command line interface) Symfony;

= nowy system tworzenia formularzy i walidacji — teraz odbywa si¢ to bezposred-
nio w kontrolerze, dzi¢gki czemu usunigto helpery;

»  nowy parser YAML — obecnie wyswietla zrozumiate biedy podczas parsowania
plikéw .yml;

. nowy system wtyczek, zgodny z PEAR — pozwala na zarzgdzanie wtyczkami
w projekcie.

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zapewnienia kompatybilnosci wstecz z Symfony
1.0. Powoli wida¢ tendencj¢ do wycofywania si¢ z ORM, jakim jest Propel, wbudo-
wanym na stale. Zmiany idg w tym kierunku, aby ORM byt dodawany jako wtyczka,
co umozliwia zainstalowanie nowego Propel 1.3 czy Doctrine.

Nowosci w Symfony 1.2

Réznice migdzy Symfony 1.1 a 1.2 sa znacznie mniejsze niz miedzy wersjami
1.1 1 1.0. Gtéwne rozbieznosci to wynik refaktoryzacji kodu, ktéra umozliwita wpro-
wadzenie kolejnych funkcji. Jedyne czgsci znacznie zmodyfikowane to admin gene-
rator oraz routing. Gléwng przyczyng zmiany generatora jest dostosowanie go do
nowego systemu tworzenia formularzy, wprowadzonego w Symfony 1.1. Zmiany
w wersji 1.2. pokazujg kierunek rozwoju Symfony. W 1.2. modut do obstugi bazy da-
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nych to — do wyboru — Doctrine albo Propel. R6znica miedzy obiema wersjami jest
jednak taka, ze w 1.2. nie ma domyslnego modutu obstugi bazy danych. Oba moduly
zostaly ,,wyrzucone” do osobnych wtyczek. W taki spos6b twoércy nie narzucaja
jednego rozwigzania. Podobnie jest z modutami JavaScriptu do obstugi technologii
AJAX — rowniez do wyboru jest kilka frameworkéw w formie wtyczek. Pozostate
zmiany to:

»  mozliwos¢ personalizacji panelu debugowania (panel w prawym gérnym rogu),
ktéry obecnie jest inspiracja dla innych frameworkéw (np. Django);

» dodanie biblioteki Swift jako domyslnej do obstugi e-maili (korzystamy z niej
w ksigzce jako wtyczki do Symfony 1.1.).

Wréémy jednak do routingu: giéwng zmiang jest mozliwos¢ dodania innych
znacznikdw oddzielajacych poszczegdlne pola, np. zamiast / mozna da¢ — albo \ czy
kropke. Nowoscig jest takze wprowadzenie obstugi REST (ang. representational state
transfer), czyli takiej alternatywy dla RPC (ang. remote procedure call), ktéra wyko-
rzystuje metody wywotania protokolu HTTP: POST, GET, PUT, DELETE. PUT
i GET to te same, ktérymi wysylamy formularze. Dzieki wykorzystaniu wszystkich
metod mozna napisa¢ aplikacje, ktéra dziata jak modut CRUD, korzystajac jedynie
z metod protokotu HTTP.

1.2. Jak zaczaé?

Przyznam, ze jest to rozdzial, ktérego nie lubi¢, poniewaz opisuje rzeczy, ktére
trzeba zrobi¢, a zostaly juz wszedzie opisane. Aby zaczaé przygode z Symfony, nalezy
najpierw rozwazy¢ problem zaleznosci.

1.2.1. Zaleznosci

Aby Symfony zostalo poprawnie zainstalowane, nalezy uwzgledni¢ réwniez ta-
kie pakiety, jak:

«  Phing,
. Pake,

. Lime,

«  Propel,
. Creole.
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PEAR

W systemach z rodziny Windows nalezy najpierw zainstalowa¢ WAMP (Win-
dows, Apache, MySQL, PHP), a dopiero pézniej PEAR. Opisano to w podrozdziale
poswieconym instalacji w Windows. W systemach Mac OS X nalezy sciggnagé PEAR
i doda¢ do systemu:

# curl http://pear.php.net/go-pear > go-pear.php
# sudo php -g go-pear.php

W systemach Linux w zaleznosci od dystrybucji nalezy postuzy¢ si¢ danym me-
nedzerem pakietow. W zaleznosci od dystrybucji przez menedzer pakietéw instalu-
jemy:

. Gentoo — emerge PEAR-PEAR,

. Debian i pochodne, np. Ubuntu — apt-get install php-pear,
. Suse — yum php-pear,

. Red Hat i pochodne — rpm php-pear*.rpm.

Najczgsciej uzywanymi opcjami PEAR beda channel-discover oraz install, od-
powiadajace za utworzenie listy pakietéw danego kanatu, przez ktéry pakiet bedzie

Sciggany. Install, jak sama nazwa wskazuje, instaluje pakiet, ale informacje o istnieniu
tego pakietu muszg zosta¢ wczesniej Sciggnigte z kanatu.

Phing

Phing jest pakietem uzywanym przede wszystkim podczas tworzenia modelu za
pomoca narzedzia Propel. Aby go zainstalowaé, nalezy najpierw dodaé¢ kanal
w PEAR, a péZniej zainstalowac pakiet przez PEAR:

# pear channel-discover pear.phing.info

# pear install phing/phing

Pake

Pake jest odpowiedzialny za scaffolding (z ang. rusztowanie) oraz CRUD. Gene-
ruje pliki dla aplikacji oraz moduléw, a takze jest odpowiedzialny za wszelkie gene-
ratory w projekcie. Instalujemy go nastgpujaco:

# pear channel-discover pear.symfony-project.com

# pear install symfony/pake
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Lime

Lime jest odpowiedzialny za testy funkcjonalne oraz jednostkowe, rozwijane
przez programistéw Symfony, i dostepny out of the box.
Propel

Propel generuje model oraz klasy, jest domyslnym ORM w Symfony. Instalacja:

# pear channel-discover pear.phpdb.org
# pear install phpdb/propel generator
# pear install phpdb/propel runtime

Propel mozna takze zainstalowaé z poziomu Symfony za pomocg (dotyczy Sym-
fony w wersji 1.1 i starszej):

$ Symfony plugin:install sfPropelPlugin

Instalacja Propela jest potrzebna tylko w Symfony 1.2. W wersji 1.1. mozna na-
tomiast zastgpi¢ biblioteki nowszymi, z Propela 1.3, ktéry wprowadza wiele nowosci
i jest przede wszystkim duzo szybszy.

Creole

Creole jest warstwg abstrakcyjng bazy danych. Pozwala na laczenie z wieloma
bazami danych. Instalacja:

# pear channel-discover pear.phpdb.org

# pear install phpdb/creole

1.2.2. Instalacja w systemach Unix (Linux, Mac OS)
Najpierw nalezy Symfony zainstalowaé w systemie. Mozna to zrobi¢ co najmniej
na wymienione ponizej cztery sposoby:
. Sciggnigcie Zrodet i rozpakowanie do zgdanego katalogu,
« PEAR,
« SVN,

. systemowy menedzer pakietow.

Kup ksiazke


http://helion.pl/page354U~rt/e_1v2e_ebook

