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Poznaj najlepsze praktyki tworzenia mobilnych witryn internetowych

e Jak budowac interaktywne witryny dla smartfonéw?
* Jak zwiekszyC uzytecznoS¢ mobilnej witryny internetowej?
* Jak zoptymalizowaé serwer WWW pod katem przegladarek mobilnych?

Internet mobilny to wyjatkowo ekscytujacy, ale i chaotyczny ekosystem, ktory podlega
gwattownym i trudnym do przewidzenia zmianom. Ten podrecznik pozwoli Ci nie tylko
przetrwa¢ w tym fascynujacym i ,dziewiczym” Swiecie, ale skutecznie radzi¢ sobie

Z pojawiajacymi sie w nim problemami - ze skfadnia, semantyka i programowaniem.
Ksiazka, ktdrg trzymasz w rekach, to niezastapiony przewodnik po dzungli mobilnego
Internetu. Pozwoli Ci oswoi¢ wszelkie problemy, z ktorymi mozesz spotkac sie jako
programista.

Ksiazka ,,Projektowanie witryn internetowych dla urzadzen mobilnych” zawiera
szczegGtowe opisy standardow, najlepszych praktyk i technik projektowania, niezbednych
do budowy interaktywnych stron WWW dla urzadzen mobilnych. Korzystajac z tego
podrecznika, nauczysz sie stosowac rozszerzenia dostepne dla zaawansowanych
przegladarek instalowanych w smartfonach, a takze optymalizowac, sprawdzac,
testowac oraz wdraza¢ witryny mobilne w publicznym Internecie i specyficznym
ekosystemie mobilnym. Opanujesz niezbedne umiejetnoSci i nabierzesz pewnosci siebie
potrzebnej do tworzenia przeno$nych aplikacji internetowych w niezwyktym $rodowisku
urzadzen mobilnych.

¢ Mobilna witryna internetowa

¢ Mobilne arkusze stylow

* Konfiguracja Srodowiska

¢ Skfadnia mobilnych witryn internetowych

* Rozpoznawanie urzadzen i dostosowywanie tresci

¢ Model wytwarzania iteracyjnego

» Wdrazanie rozwigzan w ekosystemie mobilnym

¢ Optymalizacja kodu mobilnego jezyka znacznikdw
 Testowanie i wdrazanie mobilnej witryny internetowej

Z tym podrecznikiem z fatwoscia oswoisz i uporzadkujesz chaos ekosystemu Internetu mobilnego
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7

Wzbogacanie mobilnych
stron internetowych

z myslg o przegladarkach
instalowanych w smartfonach

Wszystkie techniki tworzenia mobilnych witryn internetowych oméwione w po-
zostalych rozdziatach tej ksigzki mozna z powodzeniem stosowaé w réznych urza-
dzeniach i przegladarkach mobilnych. Na podstawie bazy danych o urzadzeniach
i w drodze odpowiednich testow programista witryny mobilnej moze urozmaici¢
swoje strony, dodajac zaawansowane funkcje przeznaczone tylko dla najnowszych,
najbardziej zaawansowanych przegladarek. Tak rozbudowane strony mozna nastep-
nie dostosowa¢ do mozliwosci prostszych przegladarek (instalowanych w tafiszych
telefonach). Warto przy tym zadba¢ o wybdr wlasciwej wersji witryny, zaleznej od
uzywanego urzadzenia mobilnego.

Rozdzial ten po$wiecono w catoséci przegladarkom instalowanym w smartfonach.
Mozesz wiec na moment zapomnie¢ o przeno$nosci i zapewnianiu zgodnosci z wie-
loma platformami mobilnymi. Tym razem skoncentrujemy sie na mozliwo$ciach
najbardziej rozbudowanych przegladarek mobilnych i najpopularniejszych obecnie
smartfonéw. Na tej podstawie opracujemy atrakcyjne aplikacje wykorzystujace po-
tencjat tych zaawansowanych przegladarek. Tego rozdziatu nie nalezy jednak trak-
towac jako wyczerpujacej listy funkcji przegladarek oferowanych przez poszczegélne
smartfony. Kazda z tych przegladarek zastuguje na osobng ksigzke! Tu dowiesz sig,
jakie sg najwazniejsze funkcje i ograniczenia poszczegdlnych przegladarek oraz gdzie
szuka¢ podrecznikéw dla programistéw i dokumentacji producentdw.

Whszystkie przegladarki mobilne tutaj opisane obstuguja jezyk XHTML, standard
CSS2 i skrypty jezyka JavaScript. Wiekszo$¢ dodatkowo obstuguje technologie AJAX.
Oznacza to, ze przegladarki instalowane w smartfonach stanowig efektywng plat-
forme dla dynamicznych aplikacji internetu mobilnego. Naszg analize rozpocz-
niemy od przegladu typowych funkgcji wspélnych dla wielu przegladarek smartfo-
néw. Zaraz potem przystapimy do omawiania funkcji wlasciwych przegladarkom
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instalowanym w telefonach iPhone, w systemie Android, w systemie webOS, w telefonach
BlackBerry, w telefonach Nokia Series 60 i w urzadzeniach z systemem Windows Mobile.
Zakonczymy ten rozdzial omowieniem przegladarki Opera Mobile, czyli przegladarki dla
smartfonéw opracowanej przez niezaleznego producenta (takze w zestawieniu z inng prze-
gladarka tego samego pochodzenia, czyli Opera Mini).

Popularne techniki tworzenia witryn
dla przegladarek instalowanych w smartfonach

Przegladarki instalowane w smartfonach stosujg takie same techniki przetwarzania i wy$wietla-
nia dokumentéw jezykéw znacznikéw. Przyktadowo znacznik <meta> viewport kontroluje
logiczne wymiary i skalowanie obszaru wyswietlania w przegladarce. Zdarzenia onresize
i onorientationchange jezyka JavaScript przechwytujg zmiany orientacji ekranu urzadzenia
mobilnego (np. wskutek obrdcenia z trybu poziomego do trybu pionowego). Wtasnie JavaScriptu
mozna uzy¢ do okreslenia nowej orientacji ekranu po zmianie.

Oproécz dokumentacji technicznej udostgpnianej przez producentéw urzadzen i przegladarek,
warto zapozna¢ sie takze z doskonatymi tabelami obstugi zdarzen i obiektéw JavaScriptu przez
urzadzenia mobilne na blogu QuirksMode Petera-Paula Kocha pod adresem www.quirksmode.
org/m/table.html.

Znacznik <meta> viewport

Wiele przegladarek instalowanych w smartfonach skaluje strony internetowe, tak aby zajmowaty
calg szeroko$¢ obszaru wyswietlania. Takie rozwigzanie umozliwia prezentowanie dokumentéw
zoptymalizowanych pod katem tradycyjnych przegladarek internetowych. Przegladarki umozli-
wiajg uzytkownikom przyblizanie i oddalanie skalowanych stron internetowych. Przykladowo
przegladarka Opera Mobile stosuje obszar wyswietlania o domyslnej szerokosci 850 pikseli, na-
tomiast w urzadzeniach iPhone domyslna szeroko$¢ obejmuje 980 pikseli. Znacznik <meta>
viewport umozliwia programiscie mobilnej strony internetowej okreélenie najlepszego rozmia-
ru obszaru wyswietlania i — tym samym — wymuszenie skalowania stosowanych limitéw dla
danego dokumentu. Opisywany znacznik <meta> decyduje o logicznej szerokosci, logicznej wy-
sokosci i poczatkowym wspotczynniku skalowania okna przegladarki (lub obszaru wyswietlania)
w przegladarkach instalowanych w telefonach iPhone i BlackBerry oraz w pozostatych przegla-
darkach mobilnych, w tym w przegladarce Opera Mini. W niektérych smartfonach znacz-
nik <meta> viewport dodatkowo okresla, czy uzytkownik moze skalowa¢ dang strone inter-
netowg i — jesli tak — jakie s3 maksymalne i minimalne wspotczynniki skalowania. Sama
obecnos¢ znacznika <meta> viewport okresla, ze dany dokument jezyka znacznikéw zoptymali-
zowano z my$la o urzadzeniach mobilnych.

Wartoscig atrybutu content znacznika <meta> viewport powinna by¢ lista oddzielonych
przecinkami par dyrektywa-warto$¢. Ponizej przedstawiono znacznik <meta> wymieniajacy
wszystkie te dyrektywy wraz z przykladowymi warto$ciami:

<meta name="viewport" content="width=240, height=320, user-scalable=yes,
initial-scale=2.5, maximum-scale=5.0, minimum-scale=1.0" />

Dyrektywy width i height okre$laja odpowiednio logiczna szerokos¢ i wysoko$¢ obszaru
wys$wietlania. Dyrektywom tym nalezy przypisa¢ albo warto§¢ numeryczng reprezentujaca
szerokoé¢ obszaru wyswietlania (w pikselach), albo specjalny token. Dyrektywie width mozna
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przypisa¢ token device-width, ktéry okresla, ze szeroko$¢ obszaru wyswietlania powinna
odpowiada¢ szerokosci ekranu danego urzadzenia. Podobnie dyrektywie height mozna przypi-
sa¢ token device-height okreslajacy, ze wysoko$¢ obszaru wyswietlania powinna odpowiadaé
wysokoéci ekranu danego urzadzenia

Dyrektywa user-scalable ustala, czy dany uzytkownik moze przyblizac¢ i oddala¢ obszar wy-
$wietlania, skalujagc widok strony internetowej. Wartos¢ yes umozliwia uzytkownikom przybli-
zanie strony, natomiast warto$¢ no zapobiega przyblizaniu i skalowaniu strony przez uzyt-
kownika. Programista mobilnej witryny internetowej moze zapobiec mozliwosci skalowania
stron przez uzytkownika, przypisujac tej dyrektywie warto$¢ no — takie rozwigzanie jest uzasad-
nione dla stron zoptymalizowanych pod katem urzadzen mobilnych, ktére nie wymagaja
przyblizania i oddalania obrazéw.

Dyrektywa initial-scale ustawia poczatkowa wartos¢ wspdlczynnika, tzw. mnoznika skalo-
wania (przyblizenia) dla danej strony internetowej. Domy$lna warto$¢ poczatkowa zalezy od
przegladarki stosowanej w smartfonie. W wiekszosci przypadkéw wartos¢ poczatkowa ustawia
sie w taki sposob, aby cala strona miescila sie w obszarze wyswietlania. Warto$¢ 1.0 powoduje
wys$wietlenie dokumentu bez skalowania.

Dyrektywy maximum-scale i minimum-scale okre$laja odpowiednio maksymalna i minimalng
warto$¢ wspdlczynnika skalowania (przyblizania) ustawianego przez uzytkownika. Wartosci
przypisywane tym dyrektywom musza miesci¢ sie¢ w przedziale od 0.25 do 10.0. Podobnie
jak w przypadku dyrektywy initial-scale, wartoéci tych dyrektyw dotycza wspotczynnika
(mnoznikéw) skalowania stosowanego dla tresci w obszarze wyswietlania.

Niemal wszystkie przegladarki instalowane w smartfonach obstuguja dyrektywy width i user-
>scalable znacznika <meta> viewport. Warto zwrdci¢ uwage na brak obstugi dyrektywy
user-scalable przez przegladarke mobilng Opera Mobile — tworcy tej przegladarki uznali, ze
uzytkownicy mobilni zawsze powinni mie¢ mozliwo$¢ skalowania stron internetowych.
Wiele przegladarek instalowanych w smartfonach i korzystajacych z silnika WebKit (wiecej
informacji na ten temat mozna znalez¢ w podrozdziale ,,Silnik WebKit w mobilnych prze-
gladarkach internetowych”) obstuguje wszystkie dyrektywy znacznika <meta> nazwanego
viewport. Poniewaz w znaczniku <meta> programista deklaruje rozmiar i sposéb skalowania
obszaru wys$wietlania, przegladarki, ktére nie obstuguja tych dyrektyw, powinny bezpiecznie
i bez angazowania uzytkownika (np. poprzez wyswietlanie komunikatéw o bledach) ignorowac
odpowiednie konstrukgje.

Ponizszy przyktad znacznika <meta> wymusza na przegladarce mobilnej ustawienie szerokosci
obszaru wyswietlania réwnej szerokosci ekranu smartfonu (niezaleznie od wartosci tego pa-
rametru) oraz wylaczenie mozliwoéci skalowania dokumentu przez uzytkownika. Znacznik
<meta> w tej formie jest do$¢ czesto stosowany w kodzie stron optymalizowanych pod katem
przegladarek mobilnych, poniewaz umozliwia uzytkownikowi przegladanie i przewijanie tresci
strony bez mozliwoéci jej przyblizania i oddalania:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0,
user-scalable=no" />

Na rysunku 7.1 pokazano przyklad mobilnej strony internetowej z listingu 9.2 (z rozdziatu 9.)
w wersjach z powyzszym znacznikiem <meta> viewport oraz bez tego znacznika wy$wietlonych
na ekranie smartfonu Palm Pre. Warto zwréci¢ uwage na sposéb, w jaki znacznik <meta>
viewport wplywa na skalowanie i poczatkowa uzytecznoé¢ tej strony. Wylaczenie mozliwosci
przewijania i ustawienie odpowiedniej szerokoéci obszaru wyswietlania w praktyce wyklucza
koniecznos¢ przyblizania widoku treéci strony.
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Rysunek 7.1. Mobilne strony internetowe odpowiednio ze znacznikiem <meta> viewport
i bez tego znacznika wyswietlone na ekranie telefonu Palm Pre

Wykrywanie zmian orientacji ekranu w JavaScripcie

Wiele smartfonéw aktualizuje orientacje ekranu w odpowiedzi na zmiang fizycznej orientacji
urzadzenia przez uzytkownika. Jesli np. uzytkownik obraca smartfon z orientacji poziomej do
orientacji pionowej, urzadzenie reaguje odpowiednig zmiang orientacji ekranu. Przegladarki
smartfondéw informujg o tym fakcie, korzystajac ze zdarzen onresize lub onorientationchange
obiektu window JavaScriptu (na podstawie tych zdarzen programista mobilnej witryny interne-
towej moze wlasciwie reagowa¢ na zmiany orientacji).

Przegladarki instalowane w smartfonach obstuguja albo jedno z tych zdarzen, albo oba zdarzenia,
zatem niezwykle wazne jest przeprowadzenie testow witryny w samych urzadzeniach, aby wybraé
wlaéciwe zdarzenie do obsluzenia w docelowej przegladarce mobilnej. Przegladarka telefo-
néw iPhone obstuguje oba zdarzenia, jednak wigkszo$¢ programistéw mobilnych witryn
internetowych decyduje si¢ na wykrywanie zmian orientacji tylko na podstawie zdarzenia
onorientationchange. Urzadzenia BlackBerry obstuguja, co prawda, zdarzenie onresize
obiektu document, jednak niewiele spo$réd tych urzadzen oferuje mozliwos¢ zmiany orientacji
ekranu.

W kodzie funkeji obstugujacej zdarzenie zmiany orientacji programista moze uzy¢ jednej z dwoch
metod do uzyskania biezacych wymiaréw ekranu i biezacej orientacji urzadzenia. Programisci
witryny dla urzgdzen iPhone maja do dyspozycji wbudowana wlasciwo$¢ catkowitoliczbowa
JavaScriptu nazwang window.orientation. Warto$¢ tej wlasciwosci reprezentuje biezacy orienta-
cje przegladarki. W tabeli 7.1 opisano mozliwe wartoséci wlasciwosci window.orientation
wraz z ich znaczeniem.

W ponizszym przykladzie kodu jezyka JavaScript wykorzystano wbudowang wlasciwosé
window.orientation do okredlenia, czy dany smartfon jest trzymany w orientacji poziomej,
czy pionowej.
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Tabela 7.1. Wartosci whasciwosci window.orientation jezyka JavaScript dla telefonu iPhone

Wartos¢ .
L. . Opis

wiasciwosci

-90 Urzadzenie pracuje w trybie poziomym, gdzie ekran obrécono zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara (przyciski urzadzenia znajduja sie
po lewej stronie).

0 Urzadzenie pracuje w trybie pionowym (0 jest domysing wartoscig tej wiasciwosci).

90 Urzadzenie pracuje w trybie poziomym, gdzie ekran obrécono w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara (przyciski urzadzenia znajduja sie
po prawej stronie).

180 Urzadzenie pracuje w trybie pionowym, jednak ekran obrécono do géry nogami.

(Telefony iPhone na razie nie obstuguja tej opcji, jednak niewykluczone,
ze przyszte aktualizacje firmware'u wprowadza odpowiedni mechanizm).

switch (window.orientation) {

case -90:
// Orientacja pozioma po obréceniu zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
break;

case 0:
// Orientacja pionowa.
break;

case 90:
// Orientacja pozioma po obréceniu w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.
break;

}

Mozesz tez wykorzysta¢ wbudowane wiladciwosci screen.width i screen.height jezyka Java-
Script i okregli¢ orientacje ekranu na podstawie prostych obliczet matematycznych. Jesli szero-
ko$¢ ekranu jest wigksza od jego wysokosci, mamy do czynienia z orientacja poziomg. W prze-
ciwnym razie urzadzenie dziala w orientacji pionowej. W ponizszym fragmencie kodu
JavaScriptu okre$lono orientacje urzadzenia wlaénie na podstawie wbudowanych wlasciwosci
JavaScriptu:

var width = parselnt(screen.width);
var height = parselnt(screen.height);

if (width > height) {
// Orientacja pozioma.

}
else {

// Orientacja pionowa.
}

W powyzszym przykladzie uzylismy funkcji wbudowanej parseInt() do zapewnienia, ze war-
tosci reprezentujace szeroko$¢ i wysoko$¢ ekranu sg liczbami catkowitymi — w ten sposéb
unikamy bledéw w implementacjach JavaScriptu, w ktérych obie te wlasciwo$ci maja posta¢
tancuchéw.
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W niektérych przypadkach przegladarka mobilna (inna niz przegladarki instalowane w smart-
fonach) moze nie zaktualizowaé wartosci wlasciwo$ci screen.width i screen.height w reakeji
na zmiang orientacji urzadzenia. Przeciwnie, wymienione wlasciwosci zachowuja wartosci dla
orientacji pionowej. Podobne zachowanie nie wystepuje, co prawda, w smartfonach, jednak
zdarza si¢ w pelnowartos$ciowych przegladarkach internetowych instalowanych w popularnych
urzadzeniach mobilnych. W tej sytuacji niezwykle wazne jest przeprowadzenie testow samych
urzadzen, aby wyeliminowa¢ wplyw tego bledu na dziatanie naszej aplikacji internetu mobilnego.

W listingu 7.1 przedstawiono przyklad dokumentu mobilnej witryny internetowej zgodnego
z urzadzeniem iPhone. Strona w tej formie obstuguje zdarzenie onorientationchange
ina jego podstawie wykrywa zmiany orientacji urzadzenia. Funkcja obstugujaca to zdarzenie
przekazuje informacje o biezacej orientacji za posrednictwem wlasciwosci window.orientation.

Listing 7.1. Obstuga zmian orientacji za pomoca zdarzenia onorientationchange

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.1//EN"
"http://www.openmobilealliance.org/tech/DTD/xhtml-mobilell.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta name="viewport" content="width=device-width,user-scalable=no" />

<title>Listing 7.1: Zmiany orientacji reprezentowane przez onorientationchange</title>

<style type="text/css">
#content {
padding: 10px;
margin: 10px;
border-width: 1px;
border-style: solid;
border-color: #333333;
}
</style>
<script type="text/javascript">

// Przechwytuje zdarzenie zmiany orientacji:
function handleOrientationChange() {
// Okresla biezgcg orientacje:

var orientation = "unknown";
switch (window.orientation){
case -90:
orientation = "Pozioma (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara)";
break;
case 0:
orientation = "Pionowa";
break;
case 90:
orientation = "Pozioma (w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara)";
break;
}

// Dodaje biezgce wymiary ekranu:
var screenSize = screen.width + " x " + screen.height;

// Aktualizuje informacje o orientacji dla uzytkownika:

document.getElementById("content").innerHTML = orientation + ",
+ screenSize;
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}

</script>

</head>

<!I-- W tym przypadku generujemy zdarzenie onorientationchange takze przy okazji tadowania dokumentu,
aby wyswietli¢ na ekranie informacje o domyslnej orientacji urzgdzenia mobilnego. -->

<body onload="handleOrientationChange();"

onorientationchange="handleOrientationChange();">

<hl>Zmiany orientacji</hl>

<p>Zmien orientacje swojego urzadzenia mobilnego. Sprawdz w ponizszym polu,

jaka jest biezaca orientacja tego urzadzenia.</p>

<div id="content"></div>

</body>

</html>

W listingu 7.1 funkcja handleOrientationChange jezyka JavaScript odpowiada za obstuge
zdarzenia onorientationchange. Funkcja oblicza orientacje na podstawie wlasciwosci window.
sorientation. Uzytkownik jest informowany o biezacej orientacji w wyniku aktualizacji
wlasciwosci innerHTML elementu div z identyfikatorem content. Warto otworzy¢ dokument
z listingu 7.1 w przegladarce zainstalowanej w smartfonie, aby sprawdzi¢, jak zmiany orientacji
tego urzadzenia wptywaja na tre$¢ strony.

Na rysunku 7.2 pokazano dokument z listingu 7.1 wyswietlony w emulatorze smartfonu iPhone
zaréwno w orientacji pionowej, jak i poziomej. Warto zwréci¢ uwage na tekst w ramach ele-
mentu div, ktéremu przypisano identyfikator content. Okazuje si¢, ze do okreslania orientacji
ekranu nie musimy uzywac jego wymiaréw. Poniewaz iPhone obstuguje wlasciwos¢ window.
>orientation, zatem orientacje urzadzenia mozemy okresli¢ bez odwolywania si¢ do wartosci
wlasciwosci screen.widthi screen.height.

il CARRIER T 8:04 PM o &

Zmiany orientacji

Zmien onentacie swojego uzadzenia mobilnego.
Sprawdz w ponizszym polu, jaka jest biezaca
orientacia tego urzadzenia
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Poziema {w kierunku preectwnym do ruchu wskazdwel zegara), 356
x 320
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Rysunek 7.2. Dokument z listingu 7.1 wy$wietlony w emulatorze telefonu iPhone w orientacji
pionowej i poziomej

W listingu 7.2 przedstawiono przyklad dokumentu mobilnej witryny internetowej wykrywaja-
cego i obstugujacego zmiany orientacji urzadzenia mobilnego na podstawie zdarzenia onresize.
Funkcja obstugujaca to zdarzenie wykorzystuje wartosci wlasciwosci screen.width i screen.
>height do wyznaczania i wy$wietlania biezacej orientacji urzadzenia.



212 Czeéé Il m Zaawansowane techniki wytwarzania mobilnych witryn internetowych

Listing 7.2. Obstuga zmian orientacji za pomoca zdarzenia onresize

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?7>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.1//EN"
"http://www.openmobilealliance.org/tech/DTD/xhtml-mobilell.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width,user-scalable=no" />
<title>Listing 7.2: Zmiany orientacji reprezentowane przez onresize</title>
<style type="text/css">
#content {
padding: 10px;
margin: 10px;
border-width: 1px;
border-style: solid;
border-color: #333333;
}
</style>
<script type="text/javascript'>
// Przechwytuje zdarzenie zmiany orientacji:
function handleResize() {

// Okresla biezgcg orientacje:

var orientation = "unknown";

var width = parseInt(screen.width);
var height = parselnt(screen.height);

if (width > height) {

orientation = "Landscape";
}
else {

orientation = "Portrait";
}

// Dodaje biezgce wymiary ekranu:
var screenSize = screen.width + " x " + screen.height;

// Aktualizuje informacje o orientacji dla uzytkownika:
document.getElementById("content").innerHTML = orientation + ", "
+ screenSize;
}
</script>
</head>
<!-- W tym przypadku generujemy zdarzenie onresize takze przy okazji tadowania dokumentu,
aby wyswietli¢ na ekranie informacje o domysinej orientacji urzgdzenia mobilnego. -->
<body onload="handleResize();" onresize="handleResize();">
<hl>Zmiany orientacji</hl>
<p>Zmien orientacje swojego urzadzenia mobilnego. Sprawdz w ponizszym polu,
jaka jest biezaca orientacja tego urzadzenia.</p>
<div id="content"></div>
</body>
</html>

Funkgja handleResize jezyka JavaScript w kodzie z listingu 7.2 odpowiada za obstuge zdarzenia
onresize. Funkcja ta wyznacza orientacj¢ na podstawie wartoséci wlasciwosci screen.width
i screen.height. Podobnie jak w przypadku dokumentu z listingu 7.1, o biezacej orientacji
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urzadzenia informujemy uzytkownika, aktualizujac element wladciwoéci innerHTML elementu
div z identyfikatorem content. Warto otworzy¢ dokument z listingu 7.2 w przegladarce zain-
stalowanej w smartfonie, aby sprawdzi¢, jak zmiany orientacji tego urzadzenia wptywaja na
tre$¢ strony.

Na rysunku 7.3 pokazano dokument z listingu 7.2 wyswietlony w emulatorze systemu Android
zar6wno w orientacji pionowej, jak i w orientacji poziomej. Warto zwrd6ci¢ uwage na zmieniajaca
sie zawarto$¢ elementu div, ktéremu przypisano identyfikator content. Tym razem orientacje
urzadzenia okres§lamy na podstawie wartoéci wlasciwoéci screen.width i screen.height.

Ml @ 6:28 PM

g 7.2: Zmiany or...

Zmiany orientacji

Zmien orientacje swojego urzgdzenia
mobilnego. Sprawd? w panizszym palu, —
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Pozioma, 480 x 320

Rysunek 7.3. Dokument z listingu 7.2 wys$wietlony w emulatorze systemu Android
w orientacji pionowej i poziomej

Silnik WebKit w mobilnych
przegladarkach internetowych

WebKit to silnik zarzadzania uktadem i wyswietlania dokumentéw wykorzystywany w przegla-
darkach internetowych. WebKit stosuje si¢ w przegladarkach, w ktorych zgodnos¢ z rygory-
stycznymi standardami jest wazniejsza od wydajnosci procesu wizualizacji stron. Silnik WebKit
w oryginalnej formie zaimplementowano w jezyku C++, jednak z czasem przeniesiono go do
wielu réznych frameworkéw programistycznych stosowanych zaréwno w tradycyjnych $rodo-
wiskach biurkowych, jak i w srodowiskach mobilnych.

Firma Apple opracowata wlasny, oryginalny silnik WebKit dla tradycyjnej przegladarki in-
ternetowej Safari w wersji dla systemu Mac OS X. W tym wydaniu silnika WebKit wykorzystano
i usprawniono komponenty jezykéw HTML i JavaScript zaczerpniete z projektu open-source
KDE. W 2005 roku firma Apple udostepnita ten framework w trybie open-source i dopuscita
programistéw do zasobu systemu kontroli wersji tego projektu. Od tamtego czasu za rozwoj sil-
nika WebKit odpowiada WebKit Open Source Project (http://webkit.org/). We wspomnianym
projekcie moze uczestniczy¢ kazdy zainteresowany programista (takze Ty!). Warto odwiedzi¢
strone http://trac.webkit.org/timeline, gdzie na biezaco sa umieszczane wpisy o zmianach w kodzie
zrédtowym. Programiéci zaangazowani w prace nad przegladarkami internetowymi takich firm
jak Apple, Google, Nokia czy Palm niemal codziennie wprowadzaja cenne poprawki w kodzie
silnika WebKit.
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Silnik przegladarek WebKit sktada si¢ z dwéch gtéwnych bibliotek: WebCore i JavaScript Core.
Obie biblioteki tacznie kontrolujg procesy wizualizowania strony internetowej i zarzadzania
funkcjonowaniem element6éw interaktywnych po stronie klienta. Silnik WebKit obstuguje
wymienione nizej standardy internetowe.

m Znaczniki: HTML 4.01, XHTML 1.0 oraz pewne elementy standardu HTML 5.
m Style: CSS 2.1 i pewne elementy standardu CSS3.
= Skrypty: JavaScript 1.8, AJAX oraz DOM Level 1,21 3.

Z silnika wyswietlania dokumentéw WebKit korzystajg tradycyjne przegladarki internetowe
Apple Safari i Google Chrome. Ten sam silnik cieszy sie takze sporg popularnoéciag wérod twor-
cow przegladarek opracowywanych z mysla o smartfonach przede wszystkim ze wzgledu na
obstuge wymienionych powyzej jezykow znacznikow, standardéw arkuszy stylow i jezykow
skryptowych. Na bazie technologii WebKit zaimplementowano przegladarki dla takich systemow
jak iPhone, Android, webOS czy Nokia Series 60.

Po lekturze wielu rozdzialéw, w ktérych nieustannie wskazywano na poglebiajace si¢ roznice
dzielace poszczegélne urzadzenia i przegladarki mobilne, mozesz wreszcie rozkoszowac sie
perspektywa powstania jednej, spojnej implementacji silnika WebKit w przegladarkach insta-
lowanych w smartfonach. Okazuje si¢ jednak, Ze producenci mobilnych przegladarek inter-
netowych mogg korzysta¢ z silnika wyswietlania dokumentéw WebKit i jednocze$nie wprowa-
dza¢ w tym silniku zmiany gwarantujace odpowiednia wydajno$¢ w urzadzeniu mobilnym
z ograniczonymi zasobami (smartfony wcigz nie doréwnujg moca obliczeniowa tradycyjnym
komputerom). Wtasnie dlatego implementacje silnika WebKit wystepuja w réznych odmianach.
Peter-Paul Koch, autor popularnego bloga QuirksMode (www.quirksmode.org), przetestowal
19 implementacji silnika WebKit (w tym 10 implementacji dla przegladarek instalowanych
w smartfonach) i odkryt nieznaczne réznice dzielgce zakres obstugiwanych elementéw standar-
dow CSS i JavaScript. Opracowang przez Kocha tabele poréwnawczg tych implementacji
mozna znaleZ¢ na stronie http://www.quirksmode.org/webkit.html. Wniosek? Wiele przegladarek
instalowanych w smartfonach korzysta z silnika WebKit, zapewniajac programistom witryn
mobilnych niemal w pelni sp6jng platforme dla bogatych aplikacji internetowych. Jak zaw-
sze w takich przypadkach, nalezy testowac tworzone aplikacje w samych urzadzeniach mo-
bilnych, aby w ten sposdb weryfikowa¢ zgodnos¢ na poziomie skladni i wydajnos¢ wyswie-
tlania dokumentow (wiecej informacji na temat mobilnych aplikacji internetowych mozna
znalez¢ w rozdziale 10.).

Silnik WebKit wprowadza wiele rozszerzen standardu CSS, aby umozliwi¢ stosowanie w oknie
przegladarki stylow z zaawansowanymi efektami wizualnymi. Cze$¢ wlasciwosci arkuszy styléw
CSS w silniku WebKit wyprzedza rozwigzania, ktére zostang wprowadzone dopiero w nadcho-
dzacych wydaniach tego standardu. W tabeli 7.2 podsumowano kilka najczeéciej uzywanych
rozszerzen standardu CSS w ramach silnika WebKit. Nie wszystkie te rozszerzenia sa imple-
mentowane we wszystkich przegladarkach mobilnych z silnikiem WebKit, ale wszystkie
rozszerzenia wymienione i opisane w tabeli 7.2 s obstugiwane przez przegladarke Safari Mo-
bile instalowang w urzgdzeniu iPhone.

W listingu 3.7 podajemy przyklad dokumentu mobilnej witryny internetowej wykorzystuja-
cego kilka rozszerzen standardu CSS opisanych w tabeli 7.2. Warto otworzy¢ ten dokument
w jednej z mobilnych przegladarek internetowych zbudowanych na bazie silnika WebKit.
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Tabela 7.2. Wybrane rozszerzenia standardu CSS w silniku WebKit

Nazwa wilasciwosci Wartosc¢ wlasciwosci

Opis

Jedna lub dwie wartosci
catkowitoliczbowe (w pikselach)

-webkit-background-size

Wartos¢ catkowitoliczbowa
(w pikselach)

-webkit-border-radius

Dwie szerokosci cienia
(w pikselach) oraz wartos¢ koloru

-webkit-box-shadow

-webkit-transform Jedna z wielu funkgiji

przeksztatcer arkusza styléw CSS

-webkit-text-sizeadjust Wartos¢ procentowa

Ustawia rozmiar obrazu tfa.

Okresla promien zaokraglonego
naroznika elementu prostokata.

Okresla rozmiar cienia
rzucanego przez dany obraz.

Stosuje przeksztatcenie
wizualne dla danego elementu
(polegajace na zmianie skali,
obrocie, przesunieciu itp.).

Zmienia skale tekstu o podang
wartos¢ procentowy, aby
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢
rozmiar tekstu.

Listing 7.3. Dokument mobilnej witryny internetowej korzystajacy z rozszerzen standardu CSS

obstugiwanych przez silnik WebKit

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.1//EN"
"http://www.openmobilealliance.org/tech/DTD/xhtml-mobilell.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<meta name="viewport" content="width=device-width,user-scalable=no" />
<title>Listing 7.3: Rozszerzenia CSS silnika WebKit</title>

<style type="text/css">
#content {

width: 89px;

height: 89px;

padding: 10px;

margin: 10px;

border: 2px solid #333;

-webkit-border-radius: 5px;

-webkit-transform: rotate(15deg);
}
#tulips {
width: 79px;
height: 79px;
margin: 5px;
}
</style>
</head>
<body>

<h1l>Rozszerzenia CSS silnika WebKit</hl>

<div id="content"><img id="tulips" src="tulips.jpg" /></div>

</body>
</html>
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Na rysunku 7.4 pokazano zrzut ekranu ilustrujacy dokument mobilnej witryny internetowe;j
z listingu 7.3 wy$wietlony w emulatorach urzadzenia Palm Pre i systemu Android. Warto zwrdcié
uwage na sposob, w jaki rozszerzenia standardu CSS oferowane przez silnik WebKit wzbogacaja
doznania uzytkownikéw mobilnych korzystajacych ze smartfonéw (w tym przypadku poprzez
zaokraglenie naroznikéw obramowania elementu div i obrécenie obrazu tulipana).

M@ 6:39 PM

Rozszerzenia CSS .
silnika WebKit Rozszerzenia CSS
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Rysunek 7.4. Dokument z listingu 7.3 otwarty w emulatorach urzagdzenia Palm Pre i systemu Android

Na rysunku 7.5 pokazano dokument mobilnej witryny internetowej z listingu 7.3 wyswietlony
w malym oknie przegladarki Opera Mobile, ktdra nie obstuguje rozszerzen CSS silnika WebKit.
Jak wida¢, nasza strona internetowa prawidlowo dostosowuje si¢ do tych warunkéw. Poniewaz
rozszerzenia wiasciwe tylko silnikowi WebKit wyodrebniono w arkuszu styléw, przegladarka
mobilna po prostu ignoruje nieznane style.

Rysunek 7.5. Dokument z listingu 7.3 otwarty w matym oknie przegladarki Opera Mobile

Przegladarka Safari Mobile dla urzadzenia iPhone

Domyslng przegladarka internetows instalowang w telefonach iPhone jest Safari Mobile. Firma
Apple stynie z do$¢ niech¢tnego wdrazania standardéw internetu mobilnego w oprogramowa-
niu swojego smartfonu i przekonuje, ze jej przegladarka (w przeciwienstwie do produktow
konkurencji) obstuguje wylacznie standardy znane z tradycyjnego, biurkowego internetu.
Przegladarka Safari Mobile rzeczywiscie nie wyswietla dokumentéw opracowanych w starszym
jezyku znacznikéw WML, ale doskonale radzi sobie z prezentowaniem witryn mobilnych napi-
sanych przy uzyciu nowszych jezykéw. To o tyle naturalne, ze przegladarka Safari Mobile ko-
rzysta z tego samego silnika WebKit, ktory wykorzystano w implementacji biurkowej wersji
przegladarki Safari firmy Apple.
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Serwis iPhone Dev Center (http://developer.apple.com/iphone/) zawiera mndstwo informacji na
temat standardéw internetowych, najlepszych praktyk i technik wytwarzania mobilnych witryn
internetowych. Pelny dostep do dokumentacji programistycznej oferowanej w tym serwisie
wymaga od uzytkownika darmowej rejestracji. Wlasciciele komputeréw z systemem Mac OS X
moga dodatkowo pobra¢ i zainstalowa¢ pakiet iPhone SDK wraz z emulatorem, ktory symuluje
dziatanie przegladarki Safari Mobile. Bodaj najcenniejszym obszarem serwisu iPhone Dev Center
jest sekcja dokumentacji programistycznej, ktéra w zalozeniu ma ulatwiaé programistom
lepsze rozumienie struktury, elementéw uzytecznosci i technologii zastosowanych w smartfonie
iPhone.

Z perspektywy programistéw mobilnych witryn internetowych dla telefonu iPhone zdecydowa-
nie najwazniejszym dokumentem jest Safari Web Content Guide (http://developer.apple.com/
safari/library/documentation/AppleApplications/Reference/SafariWebContent/Introduction/
Introduction.html); dokument jest dostepny w sekgji iPhone OS Reference Library serwisu iPhone
Dev Center. Wspomniany dokument uczy, jak projektowac i tworzy¢ witryny internetowe pod
katem telefonéw iPhone i $rodowiska przegladarki instalowanego w tych urzadzeniach. Z do-
kumentu Safari Web Content Guide mozna si¢ dowiedzie¢ np. tego, ze w telefonach iPhone
instaluje sie pamig¢ w ilo$ci wystarczajacej do obstugi nastepujacych rozmiaréw zasobdw inter-
netowych.

= QObrazy w formatach GIF, PNG i TIFF mogg zajmowa¢ maksymalnie po 3 MB.
m (Obrazy w formacie JPEG mogg zajmowa¢é maksymalnie po 32 MB.

= Pliki jezykow JavaScript i HTML oraz arkuszy styloéw CSS nie moga by¢ wieksze
niz 10 MB!

= Skrypt jezyka JavaScript moze by¢ wykonywany przez maksymalnie dziesig¢ sekund
(po tym czasie jest przerywany).

m Przegladarka Safari Mobile moze jednocze$nie utrzymywaé maksymalnie osiem
otwartych dokumentéw internetowych.

Mimo Ze na pierwszy rzut oka rozmiary zasobdw internetowych obstugiwanych przez samo
wagal L o . . . . o
urzadzenie iPhone wydaja sie niemal nieograniczone, prawdziwym zrédtem ograniczen

i utrudnien w przypadku tresci tak duzych rozmiaréw moga by¢ sieci mobilne. Wiecej
informacji na temat przyczyn, dla ktérych préby udostepniania megabajtéw tekstu i danych
binarnych na witrynach kierowanych do witascicieli smartfonéw sa nierealistyczne (lub
wrecz niegrzeczne wzgledem samych uzytkownikéw), mozna znalez¢ w rozdziatach 8.,
11.i12. oraz w dodatku D.

Odtwarzacz iPod Touch firmy Apple jest niemal identyczny z telefonem iPhone z tg roznica, ze
nie oferuje mozliwoéci uzyskiwania dostepu do mobilnej sieci radiowej. Przegladarka Safari
Mobile dziata tak samo w telefonie iPhone i w odtwarzaczu iPod Touch. Oznacza to, ze wszystkie
witryny internetowe zoptymalizowane z my$lg o telefonach iPhone s3 optymalizowane takze
dla odtwarzaczy iPod Touch, jesli tylko serwer wladciwie rozpoznaje identyfikator aplikacji
klienckiej tego odtwarzacza.

Na rysunku 7.6 pokazano zrzut ekranu przegladarki internetowej Safari Mobile w emulatorze
iPhone Simulator (jednym z komponentéw pakietu iPhone SDK).
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Rysunek 7.6. Przegladarka Safari Mobile w emulatorze telefonu iPhone

Przegladarka dla urzadzen mobilnych
z systemem Android

Przegladarka internetowa instalowana w urzadzeniach mobilnych z systemem Android ko-
rzysta z silnika WebKit w wersji opracowanej przez firme Apple. (Silnik WebKit szczegotowo
opisano w podrozdziale ,,Silnik WebKit w mobilnych przegladarkach internetowych”, we wcze-
$niejszej czesci tego rozdzialu). Implementacja silnika WebKit w smartfonach z systemem
Android obejmuje pelng obstuge standardéw internetowych oraz pewnych elementéw jezyka
HTML 5, takich jak lokalne bazy danych (niezbedne do przegladania lokalnego). Wszystkie wersje
tej przegladarki obstuguja oprogramowanie Google Gears.

Okazuje sig, ze oprécz dokumentacji silnika WebKit dostepnej na witrynie http://webkit.org istnieje
jeszcze wiele oficjalnych dokumentéw opisujacych funkcje przegladarek instalowanych w po-
szczegolnych wersjach systemu Android OS. Programi$ci muszg sami identyfikowaé wersje
silnika WebKit na podstawie warto$ci nagléwka User-Agent i na tej podstawie okre$la¢ para-
metry przegladarek. Cze$¢ dokumentacji przegladarki systemu Android mozna znalez¢é na ofi-
gjalnej witrynie internetowej Android Developers (http://developer.android.com/index.html).
Witryne opracowano, co prawda, z my$la o programistach budujacych aplikacje specjalnie dla
urzadzen z systemem Android, jednak prézno szuka¢ na niej wielu waznych informacji o sa-
mych przegladarkach. Programisci aplikacji internetowych powinni pobra¢ i zainstalowa¢
darmowy pakiet narzedzi programistycznych Android SDK, aby emulowa¢ dziatanie urza-
dzen i przegladarki.

Jednym z najbardziej przydatnych narzedzi programistycznych dostepnych w pakiecie Android
SDK jest debugger mobilnych aplikacji internetowych. Za jego pomoca mozna skutecznie iden-
tyfikowa¢ problemy zwiazane ze skryptami JavaScriptu i elementami technologii AJAX, ktérych
odtwarzanie i odnajdywanie w emulatorze byloby trudne.
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Aby diagnozowac¢ kod JavaScriptu wykonywany w przegladarce w emulatorze lub w samym
systemie Android (w urzadzeniu mobilnym), zainstaluj pakiet Android SDK i wlacz narzedzie
Android Debug Bridge (http://developer.android.com/guide/developing/tools/adb.html). Narzedzie
Android Debug Bridge taczy pakiet Android SDK z dzialajacym emulatorem lub urzadzeniem
mobilnym. Po ustanowieniu tego polaczenia uzyskujesz dostep do zapiséw diagnostycznych
i komunikatéw o btedach generowanych przez znacznik WebCore. Kierowanie komunikatéw
o btedach i informacji diagnostycznych JavaScriptu do okna konsoli wymaga aktywacji pa-
kietu Android SDK.

Na rysunku 7.7 pokazano wyniki wygenerowane przez wyszukiwarke Google w przegladarce
systemu Android w emulatorze urzadzenia Android G1 (wchodzacym w sktad pakietu An-
droid SDK).
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Rysunek 7.7. Przegladarka systemu Android w emulatorze urzadzenia Android G1

Przegladarka systemu webOS
dla urzadzenia Palm Pre

Przegladarka systemu webOS w smartfonach Palm Pre (i Pixi) korzysta z silnika WebKit gwa-
rantujacego obstuge wielu réznych standardéw internetowych (patrz podrozdziat ,,Silnik WebKit
w mobilnych przegladarkach internetowych”, we wczesniejszej czesci tego rozdziatu). Przegla-
darka systemu webOS obstuguje wybrane elementy jezyka HTML 5, w tym cze$¢ funkgji ele-
mentu canvas oraz lokalne bazy danych (czyli technologie umozliwiajacg przegladanie mobil-
nych aplikacji internetowych w trybie offline). W praktyce przegladarka systemu webOS bardzo
przypomina przegladarke Safari Mobile.

Spotecznoé¢ programistow oprogramowania dla systemu webOS (http://developer.palm.com/)
jest otwarta dla kazdego zainteresowanego — wystarczy darmowa rejestracja. Z witryny tej
spolecznosci mozna pobra¢ emulatory systemu webOS i pakiet narzedzi webOS SDK. Na tej
samej witrynie mozna tez znalez¢ dokumentacje i blogi programistéw poswigcone systemowi
webOS, aplikacjom wstepnie instalowanym w urzadzeniach Palm (w tym przegladarce tego sy-
temu i wskazowkom dotyczacym programowania) oraz technikom i najlepszym praktykom
programowania. Podczas tworzenia aplikacji dla platformy webOS zdecydowana wigkszos¢
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programistow mobilnych stosuje standardy technologii internetowych. Oznacza to, ze Twoja
znajomo$¢ jezykéw XHTML i JavaScript oraz standardu CSS powinna wystarczy¢ jako podstawa
do blizszego poznawania technik budowy bogatych aplikacji dla urzadzen z systemem webOS.

Na rysunku 7.8 pokazano wyniki wygenerowane przez wyszukiwarke Google w przegladarce
systemu webOS (w ramach emulatora urzadzenia Palm Pre).
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Rysunek 7.8. Przegladarka systemu webOS w emulatorze urzadzenia Palm Pre

Przegladarka dla urzadzen BlackBerry

Przegladarka BlackBerry Browser jest instalowana we wszystkich smartfonach BlackBerry.
W przesztoéci przegladarka ta obstugiwata tylko standardy internetu mobilnego (XHTML-MP,
WML i Wireless CSS) i styneta ze stosunkowo niskiej wydajnosci oraz niewielkiej innowacyjnosci.
Mimo ze BlackBerry naleza do typowych przyktadéw smartfondw, ich uzytkownicy nie zawsze
mieli do dyspozycji przegladarke wlasciwg tak zaawansowanym urzadzeniom. Firma Research
in Motion (RIM) wprost doskonale udokumentowata funkgcje przegladarki BlackBerry Browser
w kolejnych wydaniach systemu operacyjnego swoich urzadzen, zatem przynajmniej zrozumienie
ich ograniczen nie stanowi najmniejszego problemu.

Witryna BlackBerry Developer Zone (http://na.blackberry.com/eng/developers/) jest utrzymywa-
na przez spolecznos¢ programistéw aplikacji mobilnych dla platformy BlackBerry. Firma
Research in Motion (RIM) udostepnia programistom rozwigzan mobilnych rozbudowang do-
kumentacje, narzedzia, emulatory i fora. Istnieje mozliwos¢ pobrania dokumentacji przegladarki
BlackBerry Browser (http://docs.blackberry.com/en/developers/subcategories/?userType=21¢>
category=BlackBerry+Browser) dla kilku ostatnich wydan tej platformy (od wersji 4.2 do wydanej
ostatnio wersji 5.0).

Przegladarka BlackBerry Browser implementuje standardy internetu mobilnego juz od wcze-
snych etapéw ewolugji tej platformy. Okazuje sie jednak, ze do wydania platformy BlackBerry
4.6 w 2008 roku tradycyjne standardy internetowe byly albo ignorowane, albo implementowane
tylko w czesci, co rodzito frustracje wéréd programistow rozwigzan mobilnych zmuszanych do
odpowiedniej optymalizacji swoich stron internetowych. Co wiecej, poczatkowo zaimplemen-
towano tylko wybrane elementy wczesnych standardéw internetu mobilnego, takie jak Wireless
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CSS. W tej sytuacji firma RIM wybrafa bodaj najlepsze rozwigzanie — doktadnie udokumento-
wala te czesciowe implementacje, aby zainteresowanym programistom ulatwi¢ odkrywanie, ktére
funkcje pozostaly nieobstugiwane.

Wraz z wydaniem urzadzenia Bold 9000 w 2008 roku oraz urzadzenia Storm 9500 (z ekranem
dotykowym) w 2009 roku wprowadzono wersje 4.6 platformy BlackBerry z przegladarka w pelni
obstugujaca jezyki HTML 4.01 i JavaScript oraz komponenty DOM Level 2 i technologie AJAX.
Okazuje sie jednak, Ze ostatnie wydanie tej przegladarki z obstugg technologii AJAX nie zmienilo
sposobu traktowania urzadzen BlackBerry przez wiele witryn internetowych — znaczna cze$é
tych witryn dziata tak, jakby przegladarka BlackBerry Browser nadal byta zgodna tylko ze stan-
dardami WAP.

Mimo tych probleméw, przegladarka BlackBerry Browser jest w wielu aspektach dos¢ innowa-
cyjna. Poczawszy od wersji 4.3, opisywana przegladarka oferuje dwa wbudowane, niedostepne
w innych przegladarkach obiekty JavaScriptu zapewniajace dostep do rodzaju sieci i polozenia
wyznaczanego przez system GPS. Wlasciwos¢ blackberry.network reprezentuje tancuch okre-
$lajacy rodzaj sieci mobilnej aktualnie uzywanej przez dany smartfon. Warto$¢ tej wlasciwosci
zalezy od rodzaju biezacej sieci i moze wskazywa¢ na sie¢ CDMA, EDGE, iDEN, GPRS itp.
Wrtasciwo$¢ blackberry.location reprezentuje obiekt blackberry.location zawierajacy
wspolrzedne geograficzne (wedtug systemu GPS) danego urzadzenia (oczywiscie, jedli to urza-
dzenie obstuguje system GPS). Wlasciwos¢ blackberry.location.GPSSupported reprezentuje
warto$¢ logiczng okreslajacg, czy dane urzadzenie mobilne obstuguje system GPS. Wasciwosci
blackberry.location.latitudeiblackberry.location.longitude reprezentuja odpowiednio
szerokos¢ i dlugo$c¢ geograficzng. Obiekt blackberry.location udostgpnia tez metody od$wie-
zajace potozenie wedtug systemu GPS i ustawiajace sposoby uzyskiwania potozenia na podstawie
sygnatu GPS. Wiecej informacji na temat obiektow blackberry.network i blackberry.location
jezyka JavaScript mozna znalez¢ w dokumencie BlackBerry 4.3 Content Developer’s Guide
pod adresem http://docs.blackberry.com/en/developers/deliverables/1369/BlackBerry_Browser_
Version_4.3_Content_Developer_Guide.pdyf.

Smartfony BlackBerry, ktdre projektuje sie przede wszystkim z myslg o zastosowaniach bizne-
sowych, obstuguja wiele protokoléw dostarczania tresci oferowanych przez instalacje serweréw
korporacyjnych BlackBerry w firmowych lub mobilnych centrach danych. Na rysunku 7.9
pokazano zrzut ekranu z wynikami wygenerowanymi przez mobilng wersje wyszukiwarki
Google w przegladarce BlackBerry Browser (dla urzadzenia BlackBerry Storm 9530 z ekranem
dotykowym i platformg mobilng w wersji 4.7.0).

Przegladarka internetowa firmy Nokia
instalowana w smartfonach z systemem Series 60

Smartfony z 3. 1 5. wydaniem systemu Nokia Series 60 oferujg przegladarke Nokia Web zaim-
plementowang na bazie silnika WebKit przeniesionego na platforme Series 60 Symbian. Jak juz
wspomniano w podrozdziale ,,Silnik WebKit w mobilnych przegladarkach internetowych”, we
wezesniejszej czedci tego rozdzialu, silnik WebKit zapewnia smartfonom firmy Nokia obstuge
wielu standardéw internetowych, w tym jezykéw XHTML i JavaScript oraz technologii AJAX
i Flash Lite firmy Adobe.

Poczawszy od 3. wydania systemu Series 60, przegladarka firmy Nokia obstuguje standardy in-
ternetowe i tak zaawansowane funkcje jak uklad strony, skalowanie czy mozliwos¢ otwierania
wielu okien. Obstuge technologii AJAX po raz pierwszy zaimplementowano wlasnie w 3. wydaniu,
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Rysunek 7.9. Wyniki wyszukiwarki Google w emulatorze urzadzenia Blackberry Storm 9530
dla platformy BlackBerry 4.7.0

w pakiecie Feature Pack 1. W 5. wydaniu systemu Nokia Series 60 wprowadzono interfejs uzyt-
kownika przystosowany do wspétpracy z ekranami dotykowymi, a takze mechanizmy skalowa-
nia i przyblizania stron przez uzytkownika, mozliwo$¢ wyswietlania stron na pelnym ekranie
i obstuge klawiszy skrétow.

Wokot forum firmy Nokia (http://www.forum.nokia.com) powstala spoteczno$¢ programistow
rozwigzan mobilnych i aplikacji dla telefonéw Nokia. Po rejestracji na tej witrynie (rejestracja
jest darmowa) programiéci moga przegladac i pobiera¢ artykuly techniczne, specyfikacje, emu-
latory i przyktadowe fragmenty kodu. Emulatory platformy Nokia Series 60 obejmujg wszystkie
wstepnie instalowane aplikacje mobilne, w tym przegladarke Nokia Web Browser. Istnieje moz-
liwos¢ pobrania emulatoréw dla kazdej z wydanych wersji platformy Nokia Series 60 (a takze
dla innych waznych systemoéw operacyjnych firmy Nokia, takich jak Series 40).

Wiecej informacji na temat wszystkich technologii zaimplementowanych w przegladarce firmy
Nokia (szczegdlnie w przegladarce na bazie silnika WebKit instalowanej w smartfonach
z systemem Series 60) mozna znalez¢ w sekcji Web Technologies witryny Nokia Forum
(www.forum.nokia.com/Technology_Topics/Web_Technologies/). Przenoszenie silnika WebKit
na platforme Series 60 Symbian jest realizowane w ramach projektu open-source; informacje na
temat tego projektu mozna znalez¢ na stronie http://trac.webkit.org/wiki/S60Webkit. Strona
zawiera odsylacze do stanu projektu, strony pobierania kodu Zrédlowego systemu Symbian
(w jezyku C++) oraz materialy pokazujace, jak budowa¢ biblioteki silnika WebKit.

Na rysunku 7.10 pokazano przegladarke Nokia Web Browser w emulatorze smartfonu N97.
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Rysunek 7.10. Przegladarka Nokia Web Browser w emulatorze urzadzenia Nokia N97 z 5. wydania
platformy Series 60

Internet Explorer Mobile
dla systemu Windows Mobile

Internet Explorer Mobile (IE Mobile) jest przegladarka internetowa instalowang we wszystkich
urzadzeniach z systemem operacyjnym Windows Mobile. Przegladarka Internet Explorer 6
(dostarczana wraz z systemem Windows Mobile 6) obsluguje nastepujace standardy internetowe.

Znaczniki: HTML 4.01, XHTML 1.0i 1.1, XHTML-MP, XHTML Basic i WML.
Style: CSS 2.1, CSS Mobile Profile 1.0 i Wireless CSS 1.1.

Skrypty: JScript 5.6 (zgodny ze standardem ECMAScript 3); DOM 1 oraz elementy
modeli DOM 2 i DOM 3; AJAX.

Inne: Google Gears (IE Mobile 4.01 i nowsze).

Przegladarka Internet Explorer Mobile implementuje, co prawda, technologie AJAX, jednak
procedura tworzenia obiektu zadania wymaga stosowania nieco innej skladni niz w pozostalych
przegladarkach instalowanych w smartfonach. W przegladarce Internet Explorer Mobile na po-
trzeby zadan technologii AJAX wykorzystuje si¢ obiekt ActiveX nazwany Microsoft.XMLHTTP,
spojny z pozostatymi przegladarkami internetowymi firmy Microsoft, ale niezgodny z prze-
gladarkami innych producentéw. Przegladarka Internet Explorer Mobile tworzy obiekt Zadania
technologii AJAX, stosujac nastepujace wyrazenie JavaScriptu:

var req = new ActiveXObject('Microsoft.XMLHTTP');
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Wiekszoé¢ innych przegladarek mobilnych tworzy dla technologii AJAX obiekt zadania
XMLHttpRequest, stosujac nastepujaca konstrukcje sktadniowq jezyka JavaScript:

var req = new XMLHttpRequest();

Na listingu 5.3 w rozdziale 5. przedstawiono przyktad funkcji tworzacej Zadanie technologii
AJAX i przystosowanej do dzialania w wielu przegladarkach (korzystajacej z obiektu zada-
nia zdefiniowanego dla biezacej przegladarki mobilnej).

W przegladarce Internet Explorer Mobile do okre$lania, czy dokument internetowy zawiera
znaczniki zoptymalizowane pod katem urzadzent mobilnych z ekranami okre$lonej szerokosci,
stuzy znacznik MobileOptimized <meta>. Ponizszy przykiad znacznika <meta> okredla, ze
preferowang szerokoscig ekranu jest 240 pikseli:

<meta name="mobileoptimized" content="240" />

Kiedy przegladarka Internet Explorer Mobile rozpoznaje znacznik MobileOptimized <meta>
w tej formie, przyjmuje, ze dany dokument witryny internetowej zoptymalizowano z mys$la
o urzadzeniach mobilnych. Przegladarka Internet Explorer Mobile wyswietla te strong, ale nie
skaluje jej w sposob, do ktdrego przyzwyczaily nas tradycyjne przegladarki internetowe. Przegla-
darka Internet Explorer Mobile wyswietli te strone w pojedynczej kolumnie o szeroko$ci réwnej
wartosci atrybutu content (wiecej informacji o znaczniku MobileOptimized <meta> umozli-
wiajacym oznaczanie dokumentéw jako zoptymalizowane z myslg o urzadzeniach mobilnych
mozna znalezé w rozdziale 12.).

W ramach programu Microsoft Developer Network (MSDN) udostepniono dokumentacje
przegladarki Internet Explorer Mobile i przykladowe fragmenty kodu opracowanego z myslag
o tej przegladarce (http://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/bb159821.aspx). Artykuly MSDN
dotycza przegladarki Internet Explorer Mobile 6 i nowszych wersji.

Urzadzenia z systemem operacyjnym Windows Mobile coraz czesciej oferowane sg ze wstepnie
zainstalowanymi przegladarkami innych producentéw (np. Opera Mobile), ktére pelnig funkcje
przegladarek domyslnych. Przegladarka Internet Explorer Mobile takze jest instalowana w tych
urzgdzeniach, jednak jej uruchomienie zwykle jest utrudnione i wymaga uzycia menu aplikacji.

Przegladarki Opera Mini i Opera Mobile

Opera to niezalezna, norweska firma tworzaca oprogramowanie — bodaj najbardziej znanym
produktem tej firmy jest przegladarka Opera wystepujaca w dwoch wersjach mobilnych:
Opera Mini i Opera Mobile. Opera Mini i Opera Mobile to odmienne przegladarki mobilne
kierowane do réznych rodzajéw urzadzen mobilnych.

Opera Mini jest lekka aplikacja przegladarki napisang w $rodowisku Java Platform, Micro
Edition (Java ME lub J2ME) instalowang w zwyklych telefonach. Przegladarka Opera Mini jest
czesdcig rozwigzania klient-serwer umozliwiajacego uzytkownikom popularnych urzadzen mo-
bilnych przegladanie dowolnych witryn mobilnych i witryn tradycyjnych, nawet jesli witryny te
korzystaja z zaawansowanych funkcji uniemozliwiajacych ich przegladanie za pomocg przegla-
darek wbudowanych.

Klient Opera Mini jest instalowany w wielu popularnych urzadzeniach mobilnych. Z perspektywy
uzytkownika konicowego Opera Mini przypomina tradycyjna przegladarke internetows, tyle
ze dziatajaca w telefonie mobilnym z ograniczona iloécig zasobéw. Okazuje si¢ jednak, ze zgod-
no$¢ tej przegladarki z wieloma réznymi urzadzeniami jest mozliwa dzieki transkodowaniu
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dokumentéw i rezygnacji z czgéci funkgji. Klient Opera Mini komunikuje si¢ z serwerem Opera,
ktory wykonuje niezbedne operacje na zZgdanym dokumencie i odsyla do klienta odpowiednio
zoptymalizowang wersje tego dokumentu. Serwer ttumaczy kod jezyka HTML na jezyk OBML
(ang. Opera Binary Markup Language; w praktyce jest to obraz z obszarami dostgpnymi do kli-
kania) i odsyta kod OBML-a do przegladarki, ktora wyswietla tak przeksztalcong strone. Prze-
gladarka Opera Mini obstuguje jezyk JavaScript i technologie AJAX, ale nie dopuszcza do wyko-
nywania tego rodzaju skryptow w urzadzeniach mobilnych. Wszystkie zaawansowane funkcje
przegladarki sa wykonywane po stronie serwera. Jak nietrudno odgadna¢, przegladarka Opera
Mini obstuguje model zdarzen JavaScriptu ograniczony tylko do zdarzen, ktére moga by¢ prze-
chwytywane po stronie klienta i przesytane na serwer w celu wlasciwego przetworzenia. Przetwa-
rzanie w tle i inicjalizowanie zdarzen JavaScriptu przy uzyciu licznika czasowego nie jest mozliwe.

Firma Opera Software przeniosta przegladarke Opera Mini na platforme Android.
92" (Aplikacja Opera Mini jest dostepna za darmo w sklepie Android Market). W kontekscie

smartfonéw firma Opera przekonuje, ze przegladarka Opera Mini pozwala oszczedzac
czas i pienigdze, poniewaz stosowany transkoder kompresuje strony internetowe o blisko
90%. Jednak z naszego doswiadczenia wynika, ze korzystanie z tego mechanizmu
transkodujacego w systemie Android nie ma wiekszego sensu. Ta zaawansowana platforma
mobilna zawiera rozbudowang przegladarke zaimplementowana przy uzyciu silnika
WebKit, zatem wiekszos¢ uzytkownikéw decyduje sie na stosowanie whasnie tej przegladarki
(chyba Ze koszty przesytania danych lub przepustowos¢ stanowig powazny problem).

Na rysunku 2.19 w rozdziale 2. pokazano zrzut ekranu emulatora przegladarki Opera Mini do-
stepnego na stronie internetowej www.opera.com/mini/demo/ (Korzystanie z tego emulatora na
komputerze biurkowym wymaga zainstalowanej platformy Java). Dokumentacje obstugi jezyka
JavaScript w przegladarce Opera Mini 4 mozna znalez¢ pod adresem http://dev.opera.com/
articles/view/javascript-support-in-opera-mini-4/.

Przegladarka Opera Mobile jest programem zupelnie innym od przegladarki Opera Mini.
Opera Mobile to autonomiczna przegladarka internetowa zgodna ze standardami i opracowana
z my$la o urzadzeniach mobilnych z systemami Windows Mobile i Nokia Series 60.

Obsluga takich rozwigzan jak przegladanie wielu zaktadek, przyblizanie dokumentéw czy opty-
malizacja pod katem ekrandéw mobilnych przyspiesza i utatwia uzytkownikom prace z tg prze-
gladarkg. Opera Mobile obstuguje nastepujace standardy internetowe.

Znaczniki: XHTML 1.0; HTML 4.01 i elementy standardu HTML 5; WML 1.3 i 2.0.
m Style: CSS 21 3.

m  Skrypty: JavaScript, DOM Level 2 i AJAX.

®m Inne: Google Gears (Opera Mobile 9.5 i nowsze).

Firma Opera nie udostepnia emulatora przegladarki Opera Mobile. Jesli jednak masz dostep do
systemu Windows Mobile lub urzadzenia mobilnego firmy Nokia, mozesz uzyska¢ wyglad
stron tradycyjnych witryn internetowych zblizony do formy, w jakiej prezentowane sa w prze-
gladarce Opera Mobile, instalujac biurkowa przegladarke Opera (www.opera.com/downloady).
Wystarczy otworzy¢ jakas$ strone tradycyjnej witryny internetowej, odpowiednio zmniejszy¢
rozmiar okna i wybra¢ z menu Widok opcje Dopasuj do szerokosci. Przegladarka Opera wyswietli
wowczas wybrang strone w sposdb zblizony do przegladarki Opera Mobile, poniewaz obie
przegladarki korzystaja z tego samego silnika wy$wietlania stron. (W przegladarce mobilnej,
oczywiscie, mamy do dyspozycji nieporéwnanie mniejszg liczbe czcionek).
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Na rysunku 7.11 pokazano wyniki wy$wietlone przez mobilng wersje wyszukiwarki Google
w emulatorze przegladarki Opera Mini 5.
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Rysunek 7.11. Wyniki mobilnej wyszukiwarki Google w emulatorze przegladarki Opera Mini 5

Na rysunku 7.12 pokazano przykiad tradycyjnej witryny internetowej (http://www.helion.pl)
otwartej w zmniejszonym oknie przegladarki Opera (w formie zblizonej do tej, ktéra zostalaby
wys$wietlona przez przegladarke mobilna).
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CWICZENIE 7.: PRZEGLAD PRZEGLADAREK INSTALOWANYCH W SMARTFONACH

Uzyj technik opisanych w podrozdziatach ,Popularne techniki tworzenia witryn dla przegladarek
instalowanych w smartfonach” i ,Silnik WebKit w mobilnych przegladarkach internetowych”
do wzbogacenia stron swojej istniejacej juz witryny internetowej o standardy internetowe,
skrypty jezyka JavaScript i rozszerzenia standardu CSS obstugiwane przez silnik WebKit.
Zacznij od strony internetowej zgodnej ze standardami mobilnymi — udoskonal kod jezyka
znacznikdw, skrypty i style, korzystajac z wiekszych mozliwosci przegladarek dla smartfonéw
(przegladarek opracowanych na bazie silnika WebKit). Dodawaj nowe funkcje az do momentu,
w ktérym funkgje i uzytecznos$c zmienionego dokumentu beda dostatecznie zoptymalizowane.
Sprébuj wykorzysta¢ choc czes¢ rozszerzen CSS silnika WebKit. W trakcie realizacji tego
¢wiczenia sprébuj wykonac nastepujace zadania.
m Otworz zmieniona strone witryny mobilnej w przegladarkach korzystajacych z silnika
WebKit w urzagdzeniu iPhone oraz urzgdzeniach z systemami Android, webOS i Nokia
Series 60. Jesli nie dysponujesz tymi urzadzeniami, uzyj odpowiednich emulatoréw.

m Otworz zmieniona strone witryny mobilnej w przegladarkach smartfonéw, ktérych nie
zaimplementowano na bazie silnika WebKit, np. w przegladarce urzadzenia BlackBerry
oraz przegladarkach Internet Explorer Mobile i Opera Mobile.

m Otwoérz zmieniong strone witryny mobilnej w takich tradycyjnych przegladarkach
korzystajacych z silnika WebKit jak Google Chrome czy Apple Safari.

Odpowiedz na nastepujace pytania.

1. Naile spojne sa ukfad i doznania uzytkownika Twojej mobilnej witryny internetowej
otwieranej w wielu réznych przegladarkach korzystajacych z silnika WebKit? Czy wida¢
réznice pomiedzy tymi przegladarkami a przegladarkami, ktére nie uzywaja silnika
WebKit? Czy wystepuja jakie$ roznice dzielace wyglad tej witryny otwieranej w przegladarkach
mobilnych i tradycyjnych?

2. W jakim stopniu wykorzystanie dodatkowych standardéw internetowych i rozszerzen
obstugiwanych przez silnik WebKit wptyneto na uzytecznos¢, wydajnosc i rozmiar
dokumentéw Twojej mobilnej witryny internetowej?

3. Jak strony zoptymalizowane pod katem smartfondw prezentuja sie w przegladarkach

mobilnych instalowanych w bardziej popularnych, zwyktych telefonach? Jakie zmiany
mozna by wprowadzi¢, aby zabezpieczy¢ doznania uzytkownikéw tego rodzaju przegladarek?

Podsumowanie

W tym rozdziale wprowadzono zaawansowane funkcje przegladarek instalowanych w smartfo-
nach, ktdre czynig z tych urzadzen bardzo atrakcyjne platformy dla bogatych mobilnych aplikacji
internetowych. Przegladarki instalowane w smartfonach obstuguja typowe elementy jezykow
znacznikow i zdarzenia JavaScriptu, ktére znacznie rozszerzaja mozliwosci tworzenia interak-
tywnej tresci dokumentéw mobilnych. Zaawansowany silnik przegladarek WebKit obstuguje
standardy internetowe i jako taki stanowi podstawe dla wielu domyslnych przegladarek mobil-
nych instalowanych w smartfonach. Wspomniany silnik umozliwia programistom opracowanie
jednej zoptymalizowanej wersji dla smartfonéw iPhone oraz urzadzen mobilnych z systemami
Android, webOS i Nokia Series 60.
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Przegladarki mobilne instalowane w smartfonach oferuja zréznicowane zbiory funkeji i od-
mienne zbiory implementowanych standardéw. W tym rozdziale oméwiono funkgje przegladarek
internetowych oferowane wraz z telefonach iPhone oraz urzadzeniami z systemami Android,
webOS, BlackBerry, Nokia Series 60 i Windows Mobile. Wyjasniono réznice dzielace dwie
popularne przegladarki mobilne firmy Opera Software: Opere Mini (instalowang w popular-
nych, prostych urzadzeniach mobilnych i korzystajaca z mechanizmu transkodowania do-
kumentéw) oraz Opere Mobile (zgodng z licznymi standardami internetowymi przegladarke
dla smartfonow).

W nastepnym rozdziale oméwimy techniki optymalizacji przetwarzania koncowego (ang. post-
processing) jezyka znacznikéw, arkuszy stylow, skryptow i obrazéw w ramach dokumentow
mobilnych. Taka optymalizacja ma na celu minimalizowanie iloéci przesytanych danych, pod-
noszenie wydajnoséci i utatwianie buforowania danych po stronie przegladarek mobilnych.



