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Projektowanie
pod katem urzadzen przenosnych

W TYM ROZDZIALE:

m \Wazne podejicia zwigzane z dostosowywaniem witryny internetowej i marki
do odbiorcéw mobilnych

m Stosowane po stronie klienta techniki pomagajace dostosowac wyglad witryny
do réznych rodzajéw urzadzen przenosnych

m  Sposoby wykorzystywania kodu z serwera (lub z chmury) do wykonywania
podobnych zadan

W tym rozdziale poznasz trendy i techniki z obszaru projektowania witryn na réznorodne urzg-
dzenia przenoéne. ,,Projektowanie” zwykle zwigzane jest z wizualnymi odczuciami uzytkownikow
i interakejg z urzadzeniem, a nie z projektem architektury calej witryny (ten temat oméwiono w in-
nym miejscu).

Najwazniejsze zagadnienie, ktore trzeba poruszy¢ na poczatku rozdziatu, dotyczy tego, ze projek-
towanie jest wysoce osobistg i tworcza czynnoscig. Kazda witryna jest inna, a w procesie projekto-
wania i implementowania ,do$wiadczen uzytkownikdw” uczestniczg zaréwno projektanci, jak i wla-
$ciciele witryn oraz marek. Dotyczy to takze urzadzen mobilnych, dlatego w tym rozdziale nie opisano
jednego sposobu projektowania witryn, a jedynie podano rodzaje zagadnien, ktore nalezy omowié
i rozwazy¢ w czasie rozwijania eleganckich serwiséw mobilnych. Opisywanie estetycznych aspektow
grafiki i projektowania interfejsu uzytkownika zanadto wykracza poza gtéwny temat tej ksigzki.

W czasie, gdy powstaje ta ksigzka, mozna czasem odnie$¢ wrazenie, ze w internetowych interfejsach
uzytkownika w urzadzeniach mobilnych pojawia sie zaskakujaco malo nowatorskich pomystow.
Wiele aplikacji i witryn mobilnych najwyrazniej opartych jest na zalozeniu, ze nalezy odzwierciedla¢
pewne standardowe wytyczne (zwlaszcza udostgpniane przez producentéw urzadzen i przegladarek),
czego efektem jest irytujaca jednorodnos¢. Zadne dwie witryny stacjonarne nie wygladaja tak samo,
dlaczego wiec ograniczac si¢ do tworzenia witryn mobilnych podobnych do innych serwiséw?
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W tym rozdziale poznasz wiele wytycznych i narzedzi. Zobaczysz przede wszystkim, jak zapewni¢
dostosowanie projektu do réznych urzadzen (zwlaszcza po stronie klienta). Postaraj si¢ jednak wy-
korzysta¢ to tylko jako punkt wyjécia. Era tworzenia innowacyjnych projektéw witryn mobilnych
musi sie dopiero rozpoczaé, dlatego badz tak tworczy, jak potrafisz!

Kazda osoba projektujaca interfejs mobilny szybko zauwazy, ze jednym z najwigkszych probleméw
jest utworzenie interfejsu, ktory wyglada $wietnie w wielu réznych systemach. Mozliwos¢ rozwijania
witryn ogladanych na urzadzeniach przenoénych tylko jednego typu jest rzadkim przywilejem (two-
rzenie rozwigzan na jedno urzadzenie nie jest dobrym pomystem), dlatego kazdy programista i pro-
jektant takich serwiséw musi zna¢ wiele sztuczek oraz technik radzenia sobie z réznorodnoscia
urzadzen. W tym rozdziale zobaczysz niektére wazne nowoczesne pomysly pozwalajace rozwigzaé
ten problem.

Standardowe podejscia

W tym podrozdziale poznasz wybrane ogélne pomysly z obszaru projektowania interfejséw uzyt-
kownika. Mam nadziej¢, ze uznasz, iz wiele technik sprowadza sie do uwzgledniania zdrowego roz-
sadku, jednak w procesie rozwijania witryn w konkretnym systemie CMS postuza one jako przy-
datne wskazowki.

Zachowanie wizerunku marki

Jesli Twoja obecnos¢ w internecie ogranicza si¢ do prywatnego bloga z rzadko pisanymi artykutami,
»marka” moze obejmowac¢ tylko Ciebie, nazwe witryny i domys$lny motyw wybrany sposréd do-
stepnych w systemie CMS. Jezeli jednak jeste§ powaznym blogerem, mozliwe, ze korzystasz z za-
awansowanego lub niestandardowego motywu. Ponadto jesli firma korzysta z systemu CMS do
prowadzenia witryny, nazwe, wyglad, styl i ogélny wizerunek marki przekazywany poprzez witryne
nalezy starannie dostosowa¢ do dziatalno$ci pozainternetowe;.

Dlaczego sytuacja mialaby wyglada¢ inaczej w witrynie mobilnej? Jesli prowadzisz prosty blog, mo-
zesz zastosowa¢ standardowy motyw mobilny udostepniany wraz z wtyczka mobilng lub pobrany
z siecci WWW. Jednak przy witrynach innego rodzaju urzadzenia przeno$ne sg bardzo waznym ka-
natem kontaktu z czytelnikami, klientami lub partnerami biznesowymi — czasem nawet istotniej-
szym niz witryna stacjonarna! Niezwykle wazne jest, aby wyglad stron i wizerunek marki w witrynie
mobilnej byly zgodne przynajmniej z witryng stacjonarng, a najlepiej z wszystkimi materialami do-
stepnymi w internecie i poza nim.

Jesli poprawnie wykonasz zadanie, przefaczanie si¢ miedzy réznymi wersjami serwiséw bedzie dla
uzytkownikow niezauwazalne i zrozumiale. Przyjrzyj sie witrynom sieci ESPN (rysunki 9.1,9.219.3).
Cho¢ nie wszystkie aspekty (a nawet materialy) witryny stacjonarnej zostaly starannie odzwiercie-
dlone w wersjach mobilnych, nie ma watpliwosci, ze kazda wersja nalezy do tej samej firmy. Logo,
schemat koloréw i wyréznione informacje s3 w mniejszym lub wigkszym stopniu spéjne, cho¢ ukiad
w kazdej wersji jest inny.

Warto poréwnac te serwisy z blogiem TechCrunch z informacjami z dziedziny technologii. Wersja
stacjonarna (rysunek 9.4) rozpoczyna si¢ od paska funkcji w gérnej czesci strony, a dalej znajduje
sie lista artykuléw. W nagtéwku widoczne jest duze i rozpoznawalne logo.
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Rysunek 9.1. Wersja stacjonarna

=511 Mobile Web
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Big House; Live on Al
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Rysunek 9.3. Wersja mobilna
Rysunek 9.2. Wersja mobilna w iPhone’ie w systemie Windows Mobile

Dziwne jest to, ze w czasie powstawania tej ksigzki ani witryna dla urzadzen z wyswietlaczem doty-
kowym (rysunek 9.5), ani witryna wy$wietlana w starszych urzadzeniach (rysunek 9.6) nie przypo-
minaly wersji stacjonarne;j.
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Rysunek 9.5. Blog TechCrunch
na urzadzeniu z wyswietlaczem dotykowym

Rysunek 9.6. Blog TechCrunch
na starszym urzadzeniu

Dla wiasciciela witryny lub programisty jest to niewybaczalny blad, oznaczajacy utrate okazji do
utworzenia spdjnego wizerunku marki i jednolitych dos$wiadczen uzytkownikéw w wielu kanatach.
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Nalezy zapewni¢ przynajmniej spojno$¢ koloréw i zastosowac logo z wersji stacjonarnej. Nie-
wlasciwe jest tez tworzenie witryn na podstawie natywnego menu iPhone’a (zwlaszcza na urza-
dzenia z systemem Windows Mobile).

Takze uzytkownik moze by¢ zdezorientowany. Czy nadal oglada witryne TechCrunch? Dlaczego
nie wyglada ona jak wersja stacjonarna? Gdzie jest logo? A moze to witryna oszustéw podszywaja-
cych sie za tworcow serwisu? Dlaczego witryna przypomina menu w iPhone’ie, cho¢ wiem, ze ko-
rzystam z przegladarki? Dlaczego witryna wyglada dokladnie tak jak serwis NFL.com (rysunek 9.7)
i tysigce innych witryn?

ull Carrier = 6:26 PM

INFEeemiBoes

(EZ8 Report: Vikings deny interest (4
4 imandzadeh

Rysunek 9.7. Wersja mobilna przypomina witryne NFL.com i wiele innych serwiséw

Czy wynika to z tego, ze wlasciciele wszystkich tych witryn zastosowali domyslny motyw z systemu
CMS i nie zastanowili si¢ nad zachowaniem wizerunku marki? Tak, jednak mozna uzna¢ to za przy-
padkowy bfad. Internet mobilny jest nowym i nieznanym medium, dlatego brakuje dojrzalosci w za-
kresie sposobow projektowania i rozwijania witryn mobilnych (i prawdopodobnie takze umiejetno-
$ci zapewniania spdjnego wygladu oraz tworzenia projektéw réwnie dobrych jak w stacjonarnych
odpowiednikach).

Dobra wiadomo$¢ jest taka, ze zapewnienie spojnego wygladu wersji mobilnej i stacjonarnej nie jest
specjalnie trudne. Nawet dopasowanie schematu koloréw i zastosowanie wyraznych elementéw wi-
zerunku firmy (na przyklad koloréw dodatkowych) robi wielka réznice, przy czym trzeba zachowa¢
ostrozno$¢, aby przy wybranych ustawieniach tekst w wersji mobilnej byt wyrazny, czytelny i kon-
trastowy. Powierzchnia ekranu nie jest duza, dlatego nie trzeba odtwarzaé wszystkich dekoracji
i aspektow wersji stacjonarne;.

Wykorzystanie natywnych wzorcow projektowych

Wraz z pojawieniem si¢ w 2007 roku iPhone’a firmy Apple $wiat mobilnych interfejséw uzytkow-
nika poszed! znacznie do przodu. W iPhone’ie wprowadzono wiele przefomowych zmian w samym
urzadzeniu, mobilnym systemie operacyjnym i przegladarce, a wszystko to uzupetniat elegancki
i spojny interfejs, dzigki ktéremu korzystanie z urzadzenia bylo niezwykle proste. iPhone oznaczat
poczatek powszechnego dostepu do internetu mobilnego oraz stanowil punkt odniesienia dla twor-
cow mobilnych interfejsow uzytkownika.
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Niestety, to, ze urzadzenie stalo si¢ wzorcem, doprowadzito do nieoczekiwanych efektéw ubocz-
nych. Poniewaz interfejs uzytkownika systemu operacyjnego zostat tak dobrze przyjety, poczatku-
jacy programisci rozwigzan dla internetu mobilnego wykorzystali go jako punkt wyjécia do rozwija-
nia wlasnych projektéw. Sama firma Apple przez udostepnienie wartego przeczytania dokumentu
»Human Interface Guidelines for Web Applications” ulatwila tworcom witryn stosowanie tych
samych paradygmatéw i wzorcéw, co w natywnych aplikacjach i samym urzadzeniu.

Z jednej strony jest to doskonaly punkt wyjécia. Przez zastosowanie technik interfejsu uzytkownika
znanych odbiorcom z innych cz¢éci urzadzenia mozna zagwarantowad, ze korzystanie z witryny
bedzie fatwe i naturalne. Jednak z drugiej strony tatwo mozna doprowadzi¢ do skrajnosci — do sy-
tuacji, w ktorej witryna stanie si¢ nieodroznialna od aplikacji natywnych. Co gorsza, $lepe odzwier-
ciedlanie systemu operacyjnego oznacza, zZe witryna wyglada na dobrze zintegrowang i sp6jna
w jednym konkretnym urzadzeniu, ale zupelnie nieodpowiednio we wszystkich pozostatych. Jak
pokazano w poprzednim podrozdziale, akceptowalne (cho¢ niesp6jne z wizerunkiem marki) jest sto-
sowanie paskow i zaokraglonych rogéw w stylu iPhone’a na blogu, jeéli jest wyswietlany w iPhone’ie,
jednak ten sam motyw w Androidzie jest zupelnie nieadekwatny i wyglada dziwnie, co pokazano
na rysunku 9.8 na przykladzie wczesniejszej witryny NFL.

'
o]

NFF=om Bloas

Cardinals pick Hall as No. 2
4 veteran

@A Dolphins end experiment,

Rysunek 9.8. Interfejs w stylu iPhone’a w systemie Android nie wyglada dobrze

Wryraznie wida¢, ze zfotym $rodkiem jest polaczenie obu podejs¢. Podstawowe reguly dzialania in-
terfejsu uzytkownika w witrynie nie powinny by¢ obce lub nieoczekiwane dla osoby, ktéra codzien-
nie korzysta z urzadzenia do odwiedzania innych witryn. Oczywiste jest tez, ze witryna nie powinna
zaktdca¢ pracy specyficznych dla urzadzen element6éw interfejsu uzytkownika, na przyklad wyjat-
kowego sposobu wyswietlania znacznikéw <select> w iPhone’ie, co pokazano na rysunku 9.9.

Jednak naiwne odtwarzanie systemu operacyjnego konkretnego urzadzenia (w skrajnym stopniu
co do piksela) jest prawdopodobnie bledem. Takie podejécie zaskakuje uzytkownikéw innych urza-
dzen, ogranicza kreatywno$¢ i, co wazniejsze, uniemozliwia zapewnienie spéjnego wizerunku marki
wzgledem witryny stacjonarne;.

Warto stosowac¢ wspolczesne i standardowe operacje oraz wzorce interfejsdw uzytkownika, jednak
nie nalezy robi¢ tego kosztem ograniczania wlasnych pomystow z zakresu kosmetyki i estetyki witryny.
Przyjrzyj sie ponownie witrynie ESPN na iPhone’ie (rysunek 9.2). Autorzy witryny byli wyraznie
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Rysunek 9.9. Specyficzna obstuga znacznika <select> w iPhone’ie

zainspirowani rozwigzaniami z iPhone’a (takimi jak rozwijane menu i przyciski na pasku narzedzi),
jednak zbudowali ja w taki sposob, ze mozliwe byto zachowanie marki ESPN i indywidualnego cha-
rakteru witryny.

Witryna mobilna jako punkt wyjscia

W spotecznosci projektantow rozwigzan dla sieci WWW i internetu mobilnego coraz wiecej zwo-
lennikow zyskuje nowe podejécie do projektowania materialéw internetowych. Zgodnie z nim nalezy
zaczg¢ od mobilnej wersji witryny lub aplikacji, a nastepnie opracowa¢ wersje stacjonarng. Podejécie
to jest atrakcyjne z kilku powodow i zwtaszcza dla tworcow witryn lub serwisow, ktore nie majg ist-
niejacej wersji stacjonarnej. Przykladowo: zwolennicy omawianej techniki podkreslaja znaczny
wzrost ruchu w internecie mobilnym w ostatnich kilku latach, co oznacza, ze niedlugo wersja mo-
bilna moze generowac istotna cze¢$é¢ facznego ruchu w witrynach firmy.

Ponadto urzadzenia przeno$ne udostepniajg wiele mozliwo$ci nieobecnych w urzgdzeniach stacjo-
narnych. Zagadnienie to oméwiono w rozdziale 5. W urzadzeniach z obstuga geolokalizacji, wykry-
waniem orientacji, ekranem dotykowym i aparatem funkcje witryny mobilnej moga by¢ bogatsze
niz wersji stacjonarnej. W pewnym sensie lepiej jest zbudowa¢ wersje mobilna, a pdzniej ograniczy¢
jej funkcje pod katem uzytkownikéw stacjonarnych. Ta kwestia stanie sie wazniejsza w przyszlosci,
kiedy wigcej mozliwosci urzadzenia bedzie dostepnych poprzez standardowe interfejsy API dla
aplikacji dzialajacych w przegladarkach.

Na zakonczenie warto uwzgledni¢ odmienne podejécie — trzeba umozliwi¢ wydajne korzystanie
z witryny dziatajacej w $rodowisku mobilnym. Z uwagi na maty obszar fizyczny nalezy priorytetowo
potraktowa¢ funkcje ustugi lub witryny. Nie ma miejsca na dodatkowe i rozpraszajace aspekty
projektu lub drugorzedne funkcje, zwlaszcza jesli utrudniajg one uzytkownikom szybkie ukonczenie
podstawowego zadania (ktore czasem trzeba wykonaé w pospiechu lub w niedogodnym miejscu).
Myélenie przede wszystkim o tych uzytkownikach pomaga projektantom i programistom skoncen-
trowa¢ sie na tym, co sprawia, Ze aplikacja jest warto$ciowa.

Podejscie ,,zacznij od wersji mobilnej” moze wydawac¢ si¢ nieodpowiednie, jesli podstawowym celem
jest przeniesienie do internetu mobilnego materialéw przechowywanych w systemie CMS. W koricu
system juz udostepnia $§wietng witryne stacjonarng. Jednak kazda witryna przechodzi przez etap
od$wiezania i zmian w projekcie. Kiedy juz nauczysz si¢ tworzy¢ witryny mobilne (a uzytkownicy
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mobilni zaczng stanowi¢ duzy odsetek wszystkich odwiedzajacych), bez watpienia nadejdzie mo-
ment, w ktérym zechcesz postawi¢ ich potrzeby i oczekiwania na réwni z potrzebami uzytkownikéw
starszej wersji (lub nawet wyzej). Na bardzo praktycznym poziomie uwzglednianie najpierw uzyt-
kownikéw mobilnych jest bardzo przydatne przy projektowaniu interfejsow, ktére sg stopniowo
wzbogacane i reaguja na cechy urzadzenia po stronie klienta, co opisano w nastepnym podrozdziale.

Projektowanie interfejséw mobilnych

Wraz z pojawieniem sie urzadzen przenosnych z ekranami dotykowymi nagle wystapilo tez uzasad-
nione zainteresowanie interfejsami uzytkownika wykraczajacymi poza interakcje oparte na myszy i
klawiaturze. Autorzy witryny projektowanej i rozwijanej przed wprowadzeniem iPhone’a zakfadali —
co zupelnie zrozumiate — ze wiekszo$¢ uzytkownikéw korzysta z urzadzen wejscia dla komputerdw
stacjonarnych lub laptopow (klawiatury, myszy albo gladzika), a takze duzych wyswietlaczy.

Oczywiscie zalozenia te wplywaly na to, w jaki sposéb strony, witryny i aplikacje byly rozwijane
przez okolo 15 pierwszych lat internetu. Sie¢ WWW stala si¢ oparta na dokumentach. Strony obej-
mowaly stosunkowo duzg ilo§¢ odno$nikéw, a przegladarki — dodatkowe paski, co pozwalato udo-
stepni¢ nawigacje na calej stronie, od$wiezanie itd. Sie¢ WWW i interfejsy przegladarek, w ktdrych
wyswietlano witryny, w niezwykle wysokim stopniu dostosowano do urzadzen wejscia i wyjécia do-
stepnych dla prawie kazdego uzytkownika. Odnos$niki dostepne w duzej liczbie w zwijanych menu
w pasku bocznym sg bardzo fatwe do wskazania, przeczytania i klikniecia, kiedy mozna postugiwac

sie precyzyjna mysza.

Jednak w urzadzeniach mobilnych kazde z tych zalozen jest prawdopodobnie btedne. Niedostepna
jest pelnowymiarowa klawiatura, ktdra uzytkownik moglby wykorzysta¢ do wypelniania skompli-
kowanych formularzy. Ponadto z uwagi na maly ekran okno podgladu jest znacznie mniejsze niz
wymiary wiekszosci witryn stacjonarnych. Uzytkownik moze korzysta¢ z klawiszy sterujacych
falszywym kursorem ,,myszy” w przegladarce, jednak nie dziatajg one tak precyzyjnie ani szybko
jak rzeczywista mysz. Bardziej prawdopodobne jest to, ze korzysta z urzadzenia z ekranem doty-
kowym, co sprawia, iz w interfejsie uzytkownika w ogole nie istnieje kursor myszy. Przy poruszaniu
szerokim palcem po ekranie trudne jest uzyskanie dokladnosci na poziomie pikseli, a interfejsy
oparte na przytrzymywaniu kursora myszy nad elementami nie majg zastosowania.

Spoteczno$¢ internetowa i programisci stosunkowo powoli zaczeli zwraca¢ uwage na te drobne réz-
nice oraz wykorzystywa¢ nowe mozliwosci, jakie dawaly urzadzenia przenosne. Jednak bardzo duze
zainteresowanie natywnymi aplikacjami wynikajace z popularnosci sklepéw z aplikacjami na urzg-
dzenia Apple’a i dla systemu Android sprawilo, ze programisci zaczeli od nowa mysle¢ o interfejsach
uzytkownika i interakcji. Pojawily sie nowe i dostosowane wzorce projektowe dla aplikacji natyw-
nych, takie jak specyficzna dla iPhone’a nawigacja przez przewijanie hierarchii, pionowe strony
przypominajace listy i proste paski narzedzi z przyciskami w dolnej czeéci aplikacji. Na rysunku 9.10
pokazano natywng aplikacje Internet Movie Database na iPhone’a, w ktdrej zastosowano niektdre
z tych technik.

Wszystkie zmiany w standardowych zalozeniach na temat interfejsow wynikly z tego, ze ekrany doty-
kowe staly sie gtéwnym urzadzeniem wejécia. Za pomoca palca wskazujacego mozna wygodnie
porusza¢ si¢ w poziomie po hierarchii stron w aplikacji, a przy uzyciu kciuka mozna szybko przesuna¢
stron¢ w pionie jednym ruchem. Gléwne paski narzedzi aplikacji czesciej znajduja si¢ w dolnej
czesci ekranu (gdzie mozna dotrze¢ do nich za pomoca kciuka) niz na gérnym pasku — tam zwykle
widoczny jest tytul strony i rzadziej uzywany przycisk Wstecz. W §rodowiskach opartych na ekranie
dotykowym wprowadzono tez nowe sztuczki z obszaru interfejsu uzytkownika (na przyklad prze-
cigganie listy chronologicznej w dot w celu jej od$wiezenia). Gesty te czesto nie majg sensu w $wiecie
zdominowanym przez mysz i klawiature.
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Rysunek 9.10. Natywna aplikacja w iPhone’ie

Dlatego cho¢ ped do rozwijania natywnych aplikacji klienckich na smartfony poczatkowo dopro-
wadzil do zmniejszenia zainteresowania technologiami opartymi na sieci WWW, pojawilo sie w tym
czasie wiele innowacji w interfejsach uzytkownika. Prawie wszystkie innowacyjne podejécia dotycza
zaréwno aplikacji i witryn rozwijanych za pomocg technologii internetowych, jak i rozwigzan two-
rzonych w jezykach natywnych. Zastanéw sie nad aplikacja Google Gmail (rysunek 9.11) i porow-
naj ja z wersja na iPhone’a (rysunki 9.12 i 9.13). Powinno by¢ oczywiste, jak znacznie zmienit sie
projekt i interfejs uzytkownika aplikacji mobilnych.
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Rysunek 9.11. Stacjonarna witryna Google Gmail

Co wazniejsze, aplikacja w iPhone’ie jest wyraznie oparta na projektach natywnych aplikacji. Pod-
stawowa lista katalogow, ktéra wczesniej znajdowata sie w pasku bocznym w stacjonarnej wersji
witryny, stata sie punktem wejécia w formie listy. Przy wyswietlaniu zawartosci konkretnego katalogu
gltéwny pasek menu do wykonywania operacji na wiadomosciach jest umieszczony wzdtuz dol-
nej krawedzi ekranu, gdzie mozna operowaé kciukiem. Do wybierania (i oznaczania gwiazdkami)
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Rysunek 9.12. Witryna Google Gmail Rysunek 9.13. Witryna Google Gmail
w iPhone’ie w iPhone’ie
wiadomosci stuzg duze ikony dostosowane do wielkosci palca. Wiele dodatkowych funkeji dostep-

nych w witrynie stacjonarnej usunieto. Przyktadowo: za pomoca interfejsu mobilnego nie mozna
zmieni¢ ustawien dla e-maili lub skonfigurowa¢ nowych filtrow.

Jednak cho¢ aplikacja mobilna zostata opracowana od nowa pod katem uzytkownikéw mobilnych,
to przez zastosowanie tego samego schematu koloréw, spdjnych ikon, etykiet i czcionek projektanci
nie pozostawili watpliwoéci, ze nadal jest to serwis Gmail; witryna bedzie natychmiast wygladaé
znajomo dla uzytkownikéw. Oczywiécie nie ma recepty na niezawodne mobilne projekty i konwen-
cje, a w obszarze tym caly czas pojawia sie wiele innowacji. Sukces wzorcéw projektowych w duzym
stopniu zalezy tez od urzadzenia uzywanego do wyswietlania witryny oraz od wyswietlacza i urza-
dzen wejécia. Wystarczy powiedzied, ze inspiracje mozna czerpa¢ w réwnym stopniu z udanych
natywnych aplikacji mobilnych, jak z innych witryn mobilnych.

Projekty mobilne oparte na kliencie

W spolecznosci projektantéw witryn z duzym zainteresowaniem spotkata si¢ jedna konkretna tech-
nika — dostosowujace si¢ projekty (ang. responsive design). Nazwa pochodzi z artykulu Ethana
Marcotte’a (http://www.alistapart.com/articles/responsive-web-design/), gdzie autor zasugerowal,
ze serwer powinien zwraca¢ jeden zestaw znacznikow i rysunkéw dla strony, przy czym nalezy za-
stosowac elastyczne i selektywne style po stronie klienta, aby dostosowa¢ uktad do réznych wiel-
kosci ekranu i urzgdzen.

Z jednej strony dla projektanta witryn, ktéry dopiero wkracza w $wiat internetu mobilnego, pode;j-
$cie to jest bardzo kuszace. Nie trzeba pisa¢ dzialajacego po stronie serwera kodu do zwracania
poszczegdlnym Klientom réznych znacznikéw. Zmiany stylow sg uzyskiwane wylacznie na podsta-
wie zapytan Media Query w stylach CSS. Przecietny programista witryn zna te technologie. Z dru-
giej strony zdaniem niektérych oséb stosowanie dostosowujacych si¢ projektéw to stosunkowo
naiwny sposéb na udostepnienie aplikacji w internecie mobilnym. Programista nie prébuje ograni-
czy¢ iloéci kodu ani wielkoéci rysunkéw przesytanych przez sie¢ do urzadzenia przenosnego, a takze
z pewnoécig nie zastanawia sie nad réznymi funkcjami, ktére mogg by¢ potrzebne réznym grupom
uzytkownikow.
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Jesli jednak jeste$ zdecydowany na opracowanie jednego projektu witryny lub motywu, ktéry dziata
stosunkowo dobrze w réznych przegladarkach, warto zna¢ to podejscie. Mozna przynajmniej utwo-
rzy¢ rozne projekty dla wersji mobilnej i stacjonarnej, a nastepnie zastosowa¢ dostosowujacy sie
projekt w celu doprecyzowania wygladu w przegladarkach z tych dwoch ogélnych grup.

Wprowadzenie do zapytan Media Query

Kluczem do tworzenia dostosowujacych si¢ projektéw sa zapytania Media Query z jezyka CSS. Sg
one czeécig specyfikacji CSS3 opracowanej przez W3C i umozliwiajg projektantom okreglenie, w jakich
warunkach stosowany ma by¢ konkretny arkusz stylow (lub dany zestaw regut z niego). Urzadzenie
Klienckie (przy zalozeniu, ze obstuguje zapytania Media Query, z czym radzi sobie wigkszo$¢ syste-
mow z zaawansowanych smartfonow) przetwarza zestaw prostych regul, aby ustali¢, ktore arkusze
sg odpowiednie.

Historycznie sposobem na wybidrcze stosowanie stylow CSS byly typy mediéw, ktére sa dostepne
od dawna i okreslajg rézne klasy urzadzen. Ponizszy styl deklarowania odnosnikéw w nagléwku
dokumentu HTML pozwala odrézni¢ urzadzenia typu screen od handheld.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="desktop.css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mobile.css" media="handheld" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="print.css" media="print" />

Przegladarki podajace si¢ za stacjonarne pobieraja i stosuja pierwszy arkusz styléw. Przegladarki
podajace si¢ za mobilne wykorzystuja drugi arkusz. Niestety, starsze przegladarki mobilne obstuguja
typy mediéw na réznym poziomie, a wspolczesne urzadzenia, na przyktad iPhone, nie podaja sie
w tym kontekscie za przeno$ne. Trzeci arkusz jest stosowany w przegladarkach stacjonarnych
przy drukowaniu zawartosci strony.

Wprowadzona niedawno specyfikacja zapytan Media Query umozliwia tworzenie precyzyjniejszych
regul pobierania i stosowania plikéw arkuszy stylow. Zapytania te sa coraz bardziej niezawodnym
i precyzyjnym sposobem wybidrczego okreélania stylow witryn. Oprdcz ogélnego typu urzadzenia
mozna sprawdzi¢ wiele wlasciwosci sprzetu i wykorzystaé je w kodzie warunkowym.

Do wlasciwosci tych naleza wielko$¢ ekranu, orientacja i liczba obstugiwanych koloréw. Przykta-
dowo: ponizszy kod w nagltéwku dokumentu oznacza, ze urzadzenie powinno wezytaé rézne ar-
kusze stylow przeznaczone dla trzech przedzialow wielkosci fizycznego ekranu.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="narrow.css"
media="(max-device-width:320px)"

/>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="medium.css"
media="(min-device-width:321px) and (max-device-width:480px)"

/>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="wide.css"
media="(min-device-width:481px)"

/>

Oto wlasciwosci, ktére mozna stosowacé w zapytaniach Media Query:
m ywidth, height — wymiary okna podgladu przegladarki (w pikselach);
m device-width, device-height — wymiary fizycznego ekranu (w pikselach);

= orientation — orientacja pionowa lub pozioma (okreslana na podstawie tego,
czy wysokos$¢ jest wieksza od szerokosci);

m aspect-ratio, device-aspect-ratio — stosunek wartoéci wtasciwosci width do height
idevice-width do device-height;
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m color, color-index, monochrome — liczba bitéw na sktadowg koloru dla ekranu
urzadzenia; wielko$¢ tablicy koloréw (jedli istnieje); liczba bitéw na piksel w urzadzeniach
z ekranem monochromatycznym;

®m resolution — gestos$¢ pikseli w punktach na cal (dpi) lub punktach na centymetr (dpcm);

= scan, grid — proces skanowania stosowany w odbiorniku telewizyjnym; informacja,
czy ekran obstuguje tylko wyswietlanie oparte na siatce, takie jak dla czcionek o statej
szerokos$ci lub w terminalach tekstowych.

W kontekscie internetu mobilnego prawdopodobnie najczeéciej uzywane sa wlasciwosci
device-width, device-height i orientation. Mozna doda¢ do wymiaréw przedrostki min-
imax-, aby okresli¢ w zapytaniach warto$ci graniczne. Warto wspomnie¢ takze o specyficznej
dla silnika WebKit wlasciwosci z zapytan Media Query — -webkit-min-device-pixel-ratio.
Wtasciwo$¢ te mozna wykorzysta¢ do zidentyfikowania wy$wietlacza Retina o wyzszej gestosci,
stosowanego w iPhone’ie 4. Z uwagi na zgodnos¢ wstecz iPhone 4 skaluje jeden piksel ze stylow
CSS na kratke o wielkosci 2 na 2 fizyczne piksele, a warto$¢ wspomnianej wlasciwosci dla tego
urzadzenia to 2.

W pokazanym przyktadzie wykorzystano kilka arkuszy stylow do pokrycia w zasadzie ciaglego prze-
dzialu szerokosci ekranu. Dlatego naturalne jest, ze w ramach tych przedzialéw nalezy zastosowaé
elastyczny projekt, w ktérym elementy ptynnie dopasowuja si¢ do ekranu (nie wystepuje tu sztywny
uktad oparty na siatce). Srodkowy przedziat obejmuje ekrany o szerokosci od 321 do 480 pikseli. Przy
sztywnym uktadzie strony dopasowanym do dolnego kranca tego przedziatu na szerszych wyswie-
tlaczach marnowana bylaby nawet jedna trzecia szerokosci.

Oto prosty przyklad. Ponizszy plik jest prawie taki sam jak plik ze znacznikami wygenerowany
przez kod do przelaczania wersji witryny z rozdziatu 7. (typ dokumentu to HTML5).

<!DOCTYPE html>
<html>
Do pobrania <head>
wwitrynie  <title>Witaj</title>
helion.pl </head>
<body>
<hl>Witaj</h1l>
<div id="menu">
<a href="index.php">Strona gléwna</a>
<a href="pagel.php">Strona 1l.</a>
<a href="page2.php">Strona 2.</a>
</div>
<div id="content">
<p>
<img src="lisa.jpg" alt="The Mona Lisa"/>
</p>
<p>
Lorem ipsum dolor sit amet...
</p>
<p>
Praesent sagittis...
</p>
<p>
Curabitur rhoncus ipsum et...
</p>
<p>
Donec sodales tristique auctor...
</p>
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</div>
</body>
</html>

Plik responsive/index.html

Przy uzyciu elementéw <link> w nagléwku mozna doda¢ arkusze styléw odpowiadajace trzem
przedzialom szerokosci ekranu.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="narrow.css"
media=" (max-width:320px)"
/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="medium.css"
media="(min-width:321px) and (max-width:480px)"
/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="wide.css"
media="(min-width:481px)"
/>
Warto zauwazy¢, ze zastosowano tu wlasciwo$¢ width zamiast device-width. Ta pierwsza dotyczy
wielkosci okna przegladarki, a druga — fizycznej wielkosci ekranu. Przy testowaniu zapytan Media
Query na przegladarce stacjonarnej przydatna jest wlasciwo$¢ width, pozwalajaca zobaczy¢ zmiany
styléw przy recznej zmianie wielkoéci okna. Stosowanie jej dla urzadzen przeno$nych moze poczat-
kowo wydawac¢ sie ryzykowne — przegladarka z iPhone’a i inne przegladarki oparte na oknie podgladu
domygélnie przyjmuja, ze okno podgladu ma szerokos¢ 980 pikseli (co pozwala na poprawna obstuge
starszych witryn stacjonarnych), dlatego mozna podejrzewad, ze style dla mniejszych szerokosci nigdy
nie zostang aktywowane.

Na szcze$cie mozna zmieni¢ wielko$¢ okna podgladu uzywanego przez przegladarke dla danej
witryny. Stuzy do tego wlasciwos¢ viewport w sekeji <head> kodu znacznikow.

<meta name="viewport" content="width=600px" />

Mozna tez zastosowal ponizsza deklaracje do ustawienia na stale okna podgladu na wielkos¢
réwng ekranowi fizycznemu.

<meta name="viewport" content="
width=device-width,
initial-scale=1.0
" s
Teraz, przynajmniej w orientacji pionowej, wlasciwosci width i device-width majg te sama war-
to$¢. Jednak stosowanie wlasciwoséci width zamiast device-width jest powazng zaleta w smartfonach
wykrywajacych orientacje ekranu. Po zmianie orientacji wlasciwos¢ device-width przyjmuje nows
warto$¢ (480 zamiast 320 pikseli), natomiast fizyczna szeroko$¢ (przynajmniej w iPhone’ie, w kto-
rym domyslna jest orientacja pionowa) nadal wynosi 320 pikseli. Poniewaz przewaznie pozadane
jest, aby dostosowujacy sie projekt pasowat do szerszego ekranu w orientacji poziomej, mozna uzy¢
wladciwosci width w zapytaniu Media Query, a ponadto wykorzysta¢ deklaracje viewport, aby
zachowa¢ obie omawiane wiasciwosci przegladarki pod kontrola. Jesli chcesz utworzy¢ naprawde
bezpieczne rozwigzanie, mozesz posung¢ sie o krok dalej i wylaczy¢ mozliwos$¢ przyblizania i odda-
lania obrazu przez uzytkownika, a takze zagwarantowa¢, ze przetaczanie si¢ miedzy trybem pozio-
mym a pionowym nie prowadzi do zmiany skalowania okna podgladu.

<meta name="viewport" content="
width=device-width,
initial-scale=1.0,
minimum-scale=1.0,
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maximum-scale=1.0,
user-scalable=false
" /s

Dostosowujacy sie projekt

Wréémy do arkuszy stylow. Sposdb podziatu przedzialéw wielko$ci ekrandw urzadzen moze zaleze¢
od celéw projektowych, jednak trzy stosowane tu przedziaty pokrywaja si¢ mniej wigcej z ukladem
pionowym w urzadzeniach przeno$nych, uktadem poziomym w urzadzeniach przenoé$nych i ekra-
nami urzadzen stacjonarnych. Teoretycznie plik narrow.css obstuguje dowolny ekran o szerokoéci
320 pikseli lub mniejszej. W praktyce prawdopodobnie bedzie przeznaczony tylko dla smartfonéw
o szerokosci 320 pikseli, poniewaz wigkszo$¢ zwyktych i ubozszych w funkcje telefonéw (ktore
zazwyczaj majg wezsze ekrany) w ogdle nie obstuguje zapytan Media Query i arkuszy stylow.

Aby witryna wygladala poprawnie w urzadzeniach, ktdre nie obstuguja ustawionych warunkéw,
trzeba udostepni¢ rezerwowy arkusz styléw stosowany w kazdej sytuacji. Mozna go poda¢ na pierw-
szym miejscu listy i umiesci¢ w nim proste style przeznaczone dla docelowych urzadzen przeno-
$nych o mniejszych mozliwosciach. Jest to takze dobre miejsce na zapisanie styléw wspdélnych
dla wszystkich urzadzen (na przyktad schematu koloréw obowigzujacego w witrynie).

Nastepne zagadnienie jest bardzo wazne. Jesli planujesz stosowa¢ zapytania Media Query do uprosz-
czenia obecnej witryny stacjonarnej pod katem urzadzen przenosnych, spowodujesz problemy we
wszystkich urzadzeniach, ktére nie rozumiejg takich zapytan. Ponizszy kod znacznikéw jest bardzo
ztym rozwiazaniem.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="huge.css" media="all"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="lite.css"

media=" (max-device-width:480px)"
/>

Duzy (prawdopodobnie stacjonarny) arkusz stylow jest tu wezytywany we wszystkich urzadze-
niach, a tylko te, ktore przetwarzaja zapytania Media Query (i maja odpowiedni ekran), zastosuja
drugi arkusz. Jednak w starszych i mniej zaawansowanych urzadzeniach dostepny bedzie tylko styl
huge.css, ktorego bez watpienia nie zaprojektowano na potrzeby urzadzen z nizszej pétki.

Oto kolejny przykiad myslenia w kategoriach ,,najpierw wersja mobilna”. Idealne rozwigzanie to
utworzenie prostego, ale opartego na stylach i funkcjonalnego interfejsu na potrzeby najmniej za-
awansowanych urzadzen oraz zastosowanie zapytan Media Query w celu utworzenia bogatszych,
bardziej rozbudowanych interakeji pod katem urzadzen o szerszych ekranach i potrafigcych inter-
pretowa¢ wspomniane zapytania. Ta technika to stopniowe wzbogacanie (ang. progressive enhan-
cement). Programisci witryn stacjonarnych czesto ja stosuja, kiedy muszg poradzi¢ sobie z réznorod-
nymi mozliwosciami przegladarek (cho¢ trzeba przyzna¢, ze nazwa ta czesto pojawia si¢ w kontekscie
jezyka JavaScript, a nie stylow CSS).

Przed stylami specyficznymi dla szerokosci ekranu trzeba wiec wstawi¢ dodatkowy odnosénik do
bezpiecznego, podstawowego arkusza stylow.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="basic.css" media="all"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="narrow.css"
media=" (max-width:320px)"
/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="medium.css"
media=" (min-width:321px) and (max-width:480px)"
/>
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="wide.css"
media=" (min-width:481px)"
/>

W pliku basic.css mozna umiesci¢ informacje o kolorze, czcionkach i innych podstawowych spdj-
nych aspektach projektu. Na podstawie tego stylu mozna oczywiscie tworzy¢ dodatkowe arkusze,
jednak podstawowe style powinny by¢ niezalezne ze wzgledu na prostsze urzadzenia, ktére moga
nie otrzyma¢ dodatkowych stylow.

body {
background:#ccc;

Do pobrania font-family:sans-serif;

W witrynie
helion.pl

hl {
margin:0;

}

#menu {
padding:10px;
background:#000;
color:#fff;
font-weight:bold;
font-size:smaller;

}

#menu a {
color:#fff;
}

#content img {
width:100%;
}

Plik responsive/basic.css

W kodzie nie ma nic szczegdlnie skomplikowanego, ale to jeszcze nie wszystko. Jest to prosty zestaw
styléw, ktory powinien dziata¢ w prawie kazdym urzadzeniu przeno$nym. W starszych urzadzeniach
z systemem Windows Mobile zastosowane zostana tylko te style (poniewaz system nie obstuguje za-
pytant Media Query). Na rysunku 9.14 przedstawiono akceptowalne efekty dziatania tego rozwigzania.

Przed opracowaniem dalszych stylow warto zobaczy¢, jak strona wyglada w przegladarce w iPhone’ie
w orientacji pionowej, co pokazano na rysunku 9.15.

Najoczywistsza wada jest mata wielko$¢ tekstu (cho¢ rysunek jest rozciggniety na szeroko$¢ ekranu).
Wrynika to z okna podgladu w iPhone’ie. Widoczna jest strona rozciggnieta do wirtualnego ekranu
o szerokosci 980 pikseli, a nastepnie pomniejszona, tak aby pasowata do fizycznego ekranu o szerokosci
320 pikseli. Dla rysunku zastosowano styl width:100%, co ,,wirtualnie” oznacza prawie 980 pikseli
na szeroko$¢, dlatego obrazek wyglada na duzy, jednak tekst jest tu nieczytelny.

Mozna rozwigzac ten problem przez ustawienie okna podgladu tak, aby od poczatku obowigzywato
odwzorowanie jeden do jednego wzgledem wielkosci ekranu.

<meta name="viewport" content="width=device-width" />

Nie warto ryzykowa¢ podawania dla okna podgladu bezwzglednej szerokosci w pikselach (320). Nie
zapewnia to zgodnosci z przysztymi, coraz wigkszymi ekranami, ani nie pozwala radzi¢ sobie
z orientacjg pozioma nawet na omawianym urzadzeniu. Obecny wyglad tej samej strony pokazano
na rysunku 9.16.
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Lorern ipsurn diolor sit amet,
consectetur adipisting elt. Cras a nisi
loren,

Praesent sagittis sollicitudin fermentum
Nunc elementum, lorem a digrissim

valutpat, dalar enim sodales telus, non
omare lorem fpsum at ligula.

Rysunek 9.14. Strona z prostym
stylem w urzadzeniu z systemem
Windows Mobile

-uil Carrier = 8:55 AM il Carrier 5 8:55 AM

-Mocalnostkod/r09/inde CJI “Iocaihost/kod/r09/inde Gr

Gtéwna Strona 1. Strona 2.

‘olucpat,dolorBiguia itces purus, e posuera ibaro dulid orcl.
N

=,mw=&::,: ‘mm‘,,.ﬁm,qmm Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Cras a nisi lorem.

[ —— S — -

Praesent sagittis sollicitudin fermentum.
Nunc elementum, lorem a dignissim

Rysunek 9.15. Strona Rysunek 9.16. Ta sama strona
z prostym stylem w iPhone’ie po zmianie styléw

Teraz mozna doda¢ ciekawe style do pliku narrow.css. Przykladowo: mozna przyja¢é, ze urzadzenie
o niewielkim ekranie, ktdre potrafi przetwarza¢ zapytania Media Query, ma wy$wietlacz dotykowy.
Dlatego odnoéniki powinny by¢ wieksze i fatwiejsze do obstugi za pomocg dotyku.

hl {
text-align:center;

Do pobrania }
w witrynie
helion.pl #menu {
text-align:center;
background:none;

}

#menu a {
font-size:medium;
text-decoration:none;
padding:5px 10px;
margin:0;

border:2px solid #fff;

background:#000;

Plik responsive/narrow.css

Tu tytut jest umieszczony posrodku okna podgladu o szerokosci 320 pikseli, a styl tha usunieto z menu
i powigzano z kazdym odnosnikiem. Ponadto dodano ramke, aby odno$niki bardziej przypominaty
przyciski. Efekt, widoczny na rysunku 9.17, jest spdjny ze stylem witryny (trzeba przyzna¢, ze doéé
zwyczajnym i monochromatycznym), jednak lepiej dopasowany do szerokosci ekranu. Nie trzeba
wspomina¢, Ze mozna poeksperymentowac ze stylami dla silnika WebKit, aby utworzy¢ bardziej ele-

ganckie przyciski.
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il Carrier 8:55 AM

“iocahostked/r09/inde GI

Witaj
[svoraz

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Cras a nisi lorem.

Praesent sagittis sollicitudin fermentum.
Nine slemantum Inrem a dinniceim

Rysunek 9.17. Strona ze stylami dostosowanymi do ekranu dotykowego

Teraz mozesz obroci¢ urzadzenie, aby przystapi¢ do pracy nad nastepnym stylem, z pliku medium.css.
Wezeéniej jednak warto przyjrze¢ sie obecnemu wygladowi strony (rysunek 9.18). Warto zauwazy¢,
ze szerokos¢ okna podgladu wzrosta do 480 pikseli (a w zapytaniach Media Query uzywana jest wla-
$ciwos¢ width), dlatego utracono efekt przyciskow z pliku narrow.css.

Iocalhost/kod/r09/index htmi

Witaj

Glowna Strona 1. Strona 2.

Rysunek 9.18. Strona w orientacji poziomej

Mozna przenie$¢ menu na lewg strone ekranu i lepiej wykorzysta¢ szeroko$¢ wyswietlacza. 480 pikseli
prawdopodobnie oznacza, ze uzywane jest urzadzenie z ekranem dotykowym, dlatego ponownie
mozna zastosowac¢ style upodabniajace odno$niki do przyciskow.

hl {
O border-bottom:1px solid #fff;

Do pobrania }
W witrynie
helion.pl #menu {

position:absolute;
left:8px;
width:146px;
padding:0;
background:none;

}

#menu a {
display:block;
text-align:center;
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font-size:medium;
text-decoration:none;
margin:8px 0;
padding:5px 10px;
border:2px solid #fff;
background:#000;

}

#content {
position:absolute;
left:160px;
padding-left:7px;
border-left:1px solid #fff;
}

#content img {
max-width:304px;
display:block;

}

#content p:first-child {
margin-top:8px;

}

Plik responsive/medium.css

Tu menu umieszczono po lewej stronie i ustawiono jego szerokos¢ na 146 pikseli. Odno$niki w me-
nu s3 elementami blokowymi, dlatego pojawiaja si¢ w kolumnie. Odpowiednio dostosowano mar-
ginesy, aby odnosniki byly odpowiednio oddalone od siebie.

Obszar z trescig (gléwng cze$¢ strony) przeniesiono na prawo i okreélono dla niego takg samg sze-
roko$¢, jak w orientacji pionowej (przynajmniej na ekranach o szerokosci 480 pikseli). Nie jest to
konieczne, jednak zapewnia rownowage w projekcie. W rzeczywistosci szerokos¢ jest tu nieokre-
$lona, dlatego uklad pozostaje elastyczny. Jesli uzytkownik wyswietli strone na ekranie o szerokosci
na przyktad 400 pikseli, kolumna z treécig zostanie zwezona, a tekst odpowiednio si¢ dopasuje. Efekt
pokazano na rysunku 9.19.

-aill Carrier =

INocalhost/kod/r09findex html

Witaj

,

Rysunek 9.19. Strona ze stylami dostosowanymi do orientacji poziome;j

Jesli zauwazysz, Ze stosujesz te same style w wielu plikach (tak jak tutaj), powiniene$ umiesci¢ kod
tych stylow w jednym miejscu, tak aby go nie powiela¢. Rozbicie stylow na kilka plikéw powoduje
jednak, Ze urzadzenie musi zglasza¢ dodatkowe zagdania HTTP.

Jest to dobre miejsce do tego, aby pokaza¢ inny sposob stosowania zapytan Media Query. Wyrazenia

mozna umieszczaé wewngtrz arkusza stylow za pomoca prostej struktury zagniezdzonej objetej
zapytaniem.
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@media (min-width:321px) {
body {
background:red;
}
}

Za pomocg tej techniki mozna potaczy¢ arkusze stylow dla waskich i $rednich wyswietlaczy. Wspélne
style (na przyklad przyciskéw) przeniesiono na poczatek arkusza, a uklad specyficzny dla ekranéw
o roznych przedzialach umieszczono w dwaéch blokach selektoréw pogrupowanych wedtug zapytan
Media Query.

#menu {
background:none;

Do p?braqia }
w wmynle
helion.pl #menu a {

font-size:medium;
text-decoration:none;
padding:5px 10px;
margin:0;
border:2px solid #fff;
background:#000;

}

@media (max-width:320px) {
hl {
text-align:center;

}

#menu {
text-align:center;

}

#menu a {
margin:O0;
}
}

@media (min-width:321px) {
hl {
border-bottom:1px solid #fff;
}

#menu {
position:absolute;
left:8px;
width:146px;
padding:0;

}

#menu a {
display:block;
text-align:center;
margin:8px 0;

}

#content {
position:absolute;
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left:160px;

padding-left:7px;

border-left:1px solid #fff;
}

#content img {
max-width:304px;
}

#content p:first-child {
margin-top:8px;
}
}

Plik responsive/narrow-medium-wide.css

Plik mozna dolaczy¢ do strony przez zastgpienie wczeéniejszych deklaracji <link> ponizszymi.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="basic.css" media="all"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="narrow-medium-wide.css"
media=" (min-width:0px)"

/>
Dostepne s podstawowy arkusz styléw i potaczony arkusz styléw dla dostosowujacego sie projektu,
z warunkiem opartym na zapytaniach Media Query. Cho¢ warunek jest spetniony dla wszystkich
urzadzen obstugujacych wspomniane zapytania, takie podejscie to dobry sposéb na wykluczenie
pozostalych urzadzen i upewnienie sie, ze nie probuja zastosowac regut z drugiego arkusza stylow.

Teraz mozna fatwo doda¢ do pliku z polgczonymi stylami ostatni blok, przeznaczony dla przedziatu
obejmujacego duze ekrany (prawdopodobnie z tabletéw lub komputeréw stacjonarnych), o szero-
kosci 481 pikseli lub wigkszej. Jedyne réznice to wyswietlanie rysunku wewnatrzwierszowo, tak aby
tekst go oplywal, i ograniczenie szerokosci elastycznego uktadu, zeby wiersze tekstu nie byly zbyt
dlugie na stacjonarnych monitorach panoramicznych lub na tabletach w orientacji poziome;.

@media (min-width:481px) {
#content {
max-width:640px;
}

#content img {
padding:0 8px 8px O0;
display:inline;
float:left;

}

}

Wyglad stylu dla wigkszych wyswietlaczy pokazano na rysunku 9.20. Wida¢ tu iPada w orientacji
pionowej (szeroko$¢ wynosi 768 pikseli).

Skalowanie rysunkow

Ostatnie zagadnienie z obszaru dostosowujacych si¢ projektéw opartych na stylach CSS dotyczy
kwestii, na ktdra moze juz zwrdcile$ uwage. Nie uwzgledniono tu wielkosci rysunkdw przesytanych
do urzagdzen. Obraz Mona Lizy jest statycznym zasobem, plikiem lisa.jpg o wymiarach 304 na 159
pikseli. Zajmuje on skromne 20 kilobajtéw, co nie jest problemem przy przesylaniu danych przez
sie¢ mobilng niezaleznie od tego, czy urzadzenie przeno$ne dodatkowo zmniejsza obrazek.
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12:52 PM

< [C] @A ==  nipiocalnostikod/r09/index himi

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
| adipiscing elt. Cras a nisi lorem

| Praesent sagittis sollicitudin fermentum. Nunc
.| elementum, lorem a dignissim volutpat, dolor
enim sodales tellus, non omare lorem ipsum at
ligula

Curabitur rhoncus ipsum et velit posuere
condimentum sodales ante malesuada. Proin quis nulla id uma rutrum porta. Donec vel tortor
non felis dapibus euismod.

Donec sodales tristique auctor. Sed facilisis tincidunt ipsum, sit amet pretium diam
malesuada vel

Rysunek 9.20. Strona ze stylem dla urzadzen o wiekszych ekranach

Latwo jednak wyobrazi¢ sobie sytuacje, w ktdrej pozadane jest skalowanie wigkszych, bardziej
szczegOtowych rysunkéw w duzo wiekszym przedziale wymiaréw. Aby rysunek byl szczegétowy przy
wysokich rozdzielczo$ciach, pierwotny plik musi mie¢ wymiary przynajmniej réwne wymiarom wy-
$wietlacza, co oczywiscie oznacza zwiekszenie wielkosci pliku, ktéry urzadzenia o mniejszych ekra-
nach musza niepotrzebnie pobiera¢ (nie wspominam tu nawet o mocy obliczeniowej potrzebnej do
zmiany wielkosci rysunku ,,w locie”).

Pierwszy pomyst moze polega¢ na przygotowaniu zestawu réznych rysunkéw, ktére mozna wy-
bidrczo pobiera¢ na urzgdzenia. Jednak w tym podrozdziale pokazano, jak dostosowa’ sie do roz-
nych urzadzen po stronie klienta, bez polegania na mechanizmie wykrywania przegladarek po stronie
serwera. Poniewaz uzywany jest statyczny kod znacznikow, nie jest oczywiste, jak wyswietla¢ rysunki
o réznej wielkoéci i jednocze$nie wydajnie korzysta¢ z sieci.

Bardzo atrakcyjng mozliwoscia jest zastosowanie zewnetrznego serwisu do zmieniania wielkosci
rysunkow. tinySrc, internetowy serwis tego rodzaju, mozna wykorzysta¢ do skalowania obrazkéw
na potrzeby dostosowujacego sie projektu dla urzadzen przenosnych. Aby uzy¢ interfejsu API ser-
wisu tinySrc, wystarczy doda¢ przedrostek tinySrc do adresu URL calego rysunku. Wyobraz sobie,
ze w kodzie znacznikéw znajduje si¢ nastepujacy znacznik.
<img
src="http://mysite.com/lisa.jpg"
alt="The Mona Lisa
" /s
Wystarczy zastapi¢ ten znacznik ponizszym kodem.

<im
s?c="http://i.tinys rc.mobi/http://mysite.com/lisa.jpg"
alt="The Mona Lisa
" /s
Serwis tinySrc korzysta z bazy danych Device Atlas do zmiany wielkoéci rysunkéw w taki sposéb,
aby pasowaly do dowolnego urzadzenia zgtaszajacego zadanie. Mozliwe, ze zauwazytes, iz przy
wys$wietlaniu obrazka na iPhone’ie wokot strony wystgpuje margines 8 pikseli, dlatego grafika nie
powinna mie¢ szerokoéci réwnej dokladnie 320 pikselom (jest to fizyczna szerokos¢ wyswietlacza
iPhone’a). Oparty na adresach URL interfejs API serwisu tinySrc umozliwia tez okreglenie, ze od
nowej wielkosci rysunku nalezy odja¢ marginesy.
<img
src="http://i.tinysrc.mobi/-16/http://mysite.com/lisa.jpg"
alt="The Mona Lisa
" /s

Kompletna dokumentacja serwisu tinySrc znajduje sie pod adresem http://tinysrc.net.
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Projekty mobilne oparte na serwerze

W poprzednim podrozdziale dowiedziales sie, ze ten sam kod znacznikéw z jednym podstawowym
stylem i dodatkowymi stylami opartymi na zapytaniach Media Query pozwala opracowa¢ projekt
na tyle elastyczny, ze bedzie dzialal prawidtowo dla ekrandw o réznej szerokosci. Warto jednak po-
wtorzy¢ stwierdzenie z innego miejsca ksiazki — tworzac projekt mobilny, prawdopodobnie nalezy
dazy¢ do czego$ wiecej.

Uwzglednianie roznorodnosci

Motzliwe, ze punkt wyjscia (istniejaca witryna stacjonarna lub obecny motyw) jest zbudowany w taki
sposéb, ze nie da si¢ zastosowaé dostosowujacego sie projektu. Idealnym rozwigzaniem jest projekt
o elastycznej szerokosci, jednak od kilku lat znacznie popularniejsze sa projekty o stalej szerokosci.
Trudno wyobrazi¢ sobie przeksztalcenie szablonu o $cistych ograniczeniach na wersje odpowiednia
dla wezszego, mobilnego interfejsu.

Jednak znacznie wazniejsze od tych praktycznych kwestii jest to, ze programista poswiecit bardzo
malo uwagi bardziej podstawowym zmianom, na ktére zastuguja uzytkownicy mobilni. Przesylajac
ten sam kod znacznikéw do zaawansowanego telefonu (jedna skrajnos¢) i 27-calowego stacjonar-
nego monitora panoramicznego (druga skrajno$¢), programista zaklada, ze uzytkownicy kazdego
z tych urzadzen oczekuja doktadnie identycznych witryn, ustug, architektur informacji itd. W praktyce
calo$ciowa strategia rozwijania rozwigzan mobilnych oparta jest na dostarczaniu tego, czego ocze-
kuja rézne grupy uzytkownikéw. Przeciez jedna osoba moze w pospiechu i§¢ chodnikiem, natomiast
druga — wygodnie siedzie¢ przed zamontowanym na $cianie monitorem. Oczywiste jest, ze wy-
magania obu tych oséb sa inne! W wielu sytuacjach réznice w funkcjach i ustugach, ktére trzeba
udostepnia¢ w skrajnie odmiennych urzadzeniach i kontekstach, sa zbyt duze, aby mozna je byto
uwzgledni¢ za pomoca samych stylow CSS i zapytan Media Query. Trzeba wbudowac ,,inteligencje”
takze po stronie serwera, tak aby maogt wysyta¢ do poszczegolnych urzadzen rézne materiaty.

Cho¢ w tym krotkim rozdziale nie opisano ponownie przelaczania miedzy wersjami stacjonarng
i mobilna (temat ten omowiono dos¢ doktadnie w rozdziale 7.), pokazano, co mozna zrobi¢ w kon-
tekscie projektu, jesli programista zdecydowat si¢ wykrywa¢ urzadzenia po stronie serwera. Skoncen-
trowano si¢ przy tym na dostosowaniu projektu do réznych grup urzadzen przenosénych.

Projektowanie pod katem grup urzadzen

We wezesniejszych rozdziatach poruszono technike podziatu docelowych urzadzen na grupy. Przede
wszystkim, co oczywiste, nalezy ustali¢, czy urzadzenie zadajace strony z witryny jest mobilne. Przez
zastosowanie wykrywania po stronie serwera, zwlaszcza w polaczeniu z bazg danych urzadzen, moz-
na stosunkowo latwo opracowaé rézne interfejsy i wykrywa¢, jakiego rodzaju urzadzenie uzyskuje
dostep do witryny.

Przyktadowo: mozna oceni¢ rozne rodzaje przegladarek i przygotowa¢ dla kazdej grupy inna wersje
motywu mobilnego. W tabeli 9.1 przedstawiono mozliwy podzial na grupy.

Urzadzenia z tabeli mozna tatwo podzieli¢ na mniejsze grupy, zwlaszcza jesli doktadnie wiadomo,
ktore funkcje urzadzen witryna powinna obstugiwaé. Przyktadowo: jezeli programista chce w duzym
zakresie stosowa¢ w witrynie AJAX-a, obstuga odpowiednich technologii bedzie réwnie waznym
kryterium podziatu na grupy, co przetwarzanie réznych rodzajéw znacznikéw.
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Tabela 9.1. Proste pogrupowanie urzadzen przenosnych

Grupa Obstugiwane technologie Przyktady

A HTMLS5, CSS3, JavaScript, prawdopodobnie duzy Przegladarki z systeméw iOS, Android,
obracany ekran dotykowy webOS, Symbian S60 wersja 5

B XHTML, CSS2, JavaScript (w ograniczonym zakresie),  BlackBerry wersja 5 i starsze, Windows
prawdopodobnie ekran sredniej wielkosci Mobile wersja 6.5 i starsze

C XHTML-MP, CSS (w ograniczonym zakresie), brak Wiekszos¢ urzadzen wyprodukowanych
obstugi JavaScriptu, prawdopodobnie maty ekran  miedzy 2004 a 2007 rokiem

D Brak obstugi HTML-a lub XHTML-a, Starsze urzadzenia z obstuga
prawdopodobnie maty ekran protokotu WAP sprzed 2004 roku

Na tym etapie warto powiedzie¢, ze bardzo trudno jest zbudowaé witryne dzialajacag w spdjny spo-
s6b na kazdym mozliwym urzadzeniu i we wszystkich przegladarkach. Zawsze beda istnie¢ starsze
urzadzenia (na przyklad grupa D z wczesniejszej tabeli) o ograniczonych mozliwoéciach i coraz
mniejszej liczbie uzytkownikow. Nie warto po$wiecaé czasu na budowanie lub modyfikowanie wi-
tryny pod katem takich urzadzen. Nalezy podja¢ $wiadomg decyzje i poming¢ projektowanie pod
katem ostatniej grupy oraz zrezygnowac¢ z obstugi nalezacych do niej urzadzen.

Niezalecane jest tez popadanie w drugg skrajnos$¢ i obstugiwanie tylko jednej grupy urzadzen. Pro-
jekt witryny dzialajacy na urzadzeniach z tylko jednej konkretnej grupy moze by¢ ciekawy i fatwy
do opracowania, jednak jesli nie funkcjonuje poprawnie we wszystkich innych urzadzeniach, po-
zbawiasz sie milionéw potencjalnych uzytkownikéw, ktérzy nie korzystaja z danego modelu. Moze
sie wydawac, ze wszyscy Twoi znajomi ze spolecznoéci programistéw witryn uzywaja na przyktad
iPhone’a firmy Apple (a Ty sam mozesz korzysta¢ z jego emulatora na potrzeby tej ksiazki!), jednak
z pewnoscia nie oznacza to, iz wszystkie osoby odwiedzajace Twoja witryne tez maja to urzadzenie.
Uzytkownicy nie podziekuja Ci za lenistwo i nieuwzglednianie ich potrzeb, co uniemozliwilo do-
step do oferowanych ustug. Niewazne, ilu uzytkownikéw mobilnych korzysta z danego modelu te-
lefonu — zawsze beda miliardy innych, ktérzy uzywaja odmiennych urzgdzen.

Wykrywanie, do ktérej grupy nalezy urzadzenie, nie jest nauka $cisla. Proces ten zalezy w duzym
stopniu od wybranych kryteriéw podzialu na grupy. Jednak kazda wartosciowa baza danych urza-
dzen (na przyklad WURFL lub DeviceAtlas) obejmuje wlasciwosci okreslajace obstuge jezykow
znacznikow, a takze inne dane, ktore mozna wykorzysta¢ do podziatu na grupy. Wszystkie te infor-
macje s3 otrzymywane na podstawie nagléwka user-agent przegladarki z urzadzenia. Przykladowo:
jesli zainstalowale$ baze DeviceAtlas, ponizszy kod pomoze Ci podzieli¢ zglaszajace zadania urzg-
dzenia przeno$ne na cztery grupy, od A do D. E oznacza nieznany sprzet, a null — urzadzenie, ktdre
nie jest przenosne.

<?php

Do pobrania require once '../lib/da/Api.php';
wwitrynie $tree = Mobi_Mtld_DA_Api::getTreeFromFile(
helion.pl "../lib/da_resources/deviceatlas.json"

)

$user agent = get http header('User-agent');

print "Przegladarka nalezy do grupy: " . device group($tree, $user agent);
function device group($tree, $user agent) {

if (!device property($tree, $user agent, 'mobileDevice', 0)) {
return null;
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}

if (device property($tree, $user agent, 'touchScreen', 0)) {
return 'A';

}

if (device property($tree, $user agent, 'markup.xhtmlBasiclO0', 0)) {
return 'B';

}

if (device property($tree, $user_agent, 'markup.xhtmlMpl0', 0)) {
return 'C';

}

if (device property($tree, $user agent, 'markup.wmll', 0)) {
return 'D';

}

return 'E';

}

function device property($tree, $user agent, $property, $default) {

try {
$value = Mobi Mtld DA Api::getProperty($tree, $user agent, $property);
if (is_null($value)) {

$value = $default;

}

} catch (Exception $e) {
$value = $default;

}

return $value;

}

function get http header($name, $original device=true, $default='"') {
if ($original device) {
$original = get http header("X-Device-$name", false);
if ($originall=='") {
return $original;
¥
}
$key = 'HTTP_' . strtoupper(str _replace('-', ' ', $name));
if (isset($ SERVER[$key]l)) {
return $ SERVER[$key];

}
return $default;

7>
Plik da.php

Dzialanie kodu jest bardzo proste — program wykrywa grupy na podstawie obslugi jezykéw znacz-
nikéw. Po ustaleniu, do ktdrej z gtéwnych grup nalezy przegladarka, mozna wskazaé warstwie ob-
stugujacej motyw lub style witryny odpowiednie pliki szablonu. Warto zauwazy¢, ze uzyto funkcji
pomocniczej device_property do obstugi warto$ci domysélnych w sytuacjach, kiedy w bazie da-
nych urzadzen wartos¢ konkretnej wlasciwosci jest nieznana. Ponownie wykorzystano tez robocza
funkcje do sprawdzania nagtowkow.

Oprdcz grupowania urzadzen na podstawie konkretnych wartosci wlasciwosci mozna tez utworzy¢
kategorie oparte na warto$ciach ciaglych wlasciwosci, takich jak wielko$¢ ekranu. W rozdziale 2.
napisano, ze szeroko$¢ ekranu urzadzenia moze wskazywa¢ na rodzaj i ogélne mozliwosci urza-
dzenia. Na rysunku 9.21 pokazano rozklad liczby urzadzen o okreslonych szerokosciach ekranu.
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Rysunek 9.21. Liczba urzadzen o okreslonych szerokosciach ekranu

Jedli zamierzasz oprze¢ si¢ na tym rozktadzie, uzasadnione bedzie utworzenie projektéw dla ogélnych
grup pokazanych w tabeli 9.2.

Tabela 9.2. Grupy urzadzen przenosnych oparte na szerokosci ekranu

Grupa Kryterium Przyktady

A+ Ponad 400 pikseli Smartfony (w orientacji poziomej), komunikatory, tablety;
prawdopodobnie zaawansowane i z ekranami dotykowymi

A Od 240 do 400 pikseli  Smartfony (w orientacji pionowej); prawdopodobnie
zaawansowane i z ekranami dotykowymi

B+ Od 200 do 240 pikseli ~ Smartfony; ze Sredniej i wyzszej pétki, bez ekranéw dotykowych

B Od 140 do 200 pikseli  Urzadzenia ze $redniej potki i nowe z nizszej

C Od 110 do 140 pikseli  Starsze urzadzenia ze Sredniej i nizszej potki

Ponizej 110 pikseli Starsze urzadzenia z obstuga protokotu WAP

Jest mato prawdopodobne, ze podziat ten idealnie pasuje do wspomnianych wczeéniej grup opartych
na jezykach HTML, CSS i JavaScript, moze by¢ jednak sensownym przyblizeniem. Przykladowo: poza
kilkoma wyjatkami urzadzenia o duzej liczbie pikseli na szeroko$¢ s3 nowe i z wyzszej polki (a tym
samym maja ekran dotykowy). Zaletg stosowania prostej wlasciwosci w rodzaju szerokosci ekranu
jest szybko$¢ i fatwos¢ oceny urzadzenia na podstawie bazy danych w jednej operacji wyszukiwania
(uzyskang warto$¢ mozna pdzniej wykorzysta¢ przy generowaniu stron). Inna korzys¢ jest taka,
ze jesli projektujesz elementy graficzne (na przyktad logo i ekrany powitalne) dla réznych grup
urzadzen, wiesz, jakie s3 podstawowe ograniczenia wielkosci ekranu w kazdej grupie.

Z podzialem na grupy zetkniesz sie ponownie w kontekscie konkretnych systeméw CMS w dalszych
rozdzialach. Autorzy kilku wtyczek i modutéw dostepnych w systemach WordPress oraz Drupal
uwzglednili potrzebe stosowania wiecej niz dwéch motywéw dla interfejséw mobilnych i umozliwili
podzial zbioru urzadzen na wiele grup.
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taczenie podejs¢

Kiedy zastanowisz si¢ nad grupowaniem urzadzen na podstawie ekranu, do glowy moze przyjs¢ Ci
ciekawy pomyst. Wezeéniej w rozdziale opisano stosowanie dostosowujacego sie projektu jako spo-
sobu na zapewnienie eleganckiego uktadu witryny na ekranach o réznej wielkosci. Jesli umiescisz
urzadzenia w odrebnych grupach opartych na ciaglej zmiennej (tak jak w ostatnim podziale), musisz
zapewni¢ obsluge urzadzen z obu skrajnych punktéw kazdego przedziatu. Czy mozliwe jest potacze-
nie obu podejs$¢?

Oczywiscie odpowiedz brzmi: tak. W inteligentnym podejéciu do projektowania pod katem wielu
urzadzen nalezy harmonijnie stosowa¢ techniki dziatajace po stronie serwera i klienta. Cho¢ moze
to wymaga¢ koordynacji miedzy dwoma wspomnianymi obszarami witryny i procesu jej rozwija-
nia, podejscie jest bardzo sprytne i daje duze mozliwosci. Pomysl o tym jak o sposobie na przenie-
sienie wybranych zapytan Media Query na serwer. Przyjrzyj sie ponizszemu kodowi, ktéry wykonuje
wlaénie to zadanie.

<?php
Do pobrania require once '../../lib/da/Api.php';
wwitrynie $tree = Mobi Mtld DA Api::getTreeFromFile(

helion.p! "../../lib/da_resources/deviceatlas.json"
)i

$user agent = get http header('User-agent');

$device group = device group($tree, $user agent);
$touch _screen = device property($tree, $user agent, 'touchScreen', 0);

function device group($tree, $user agent) {
if (device property($tree, $user agent, 'mobileDevice', 0)) {
$default width=160;
} else {
$default width=640;
}
$width = device property(
$tree, $user agent, 'displayWidth', $default width
);
if ($width < 241) {
return 'uproszczona';
} elseif ($width < 321) {
return 'waska';
} elseif ($width < 481) {
return 'Srednia’;
} else {
return 'szeroka';

?><!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Witaj</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="basic.css" media="all"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="<?php
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print $device group;
?>.css" media="all"/>
<?php if ($touch screen) { ?>
<meta name="viewport" content="
width=device-width,
initial-scale=1.0,
minimum-scale=1.0,
maximum-scale=1.0,
user-scalable=false
" /s
<?php } 7>
</head>
<body>
<hl>Witaj, przegladarko <?php print $device group;?></hl>

Plik responsive2/Index.php

W tym fragmencie pominieto funkcje device_property i get_http_header, jednak ich kod po-
zostal taki sam. Ten program probuje szybko ustali¢, czy urzadzenie ma ekran dotykowy i do ktorej
grupy okreslanej wedlug szerokosci wyswietlacza nalezy — szerokiej, $redniej, waskiej lub uprosz-
czonej. Odpowiadaja one przedzialom opisanym wczeéniej w rozdziale. Warto zauwazy¢, ze do-
my$lna wielko$¢ ekranu jest ustawiana na 160 pikseli dla urzadzen przenoénych i 640 pikseli dla
pozostalych urzadzen, co jest przydatne, jesli precyzyjne wartosci sa niedostepne w bazie danych.
Mozna wtedy przynajmniej zapewni¢ ptynng degradacje.

Zgodnie z oczekiwaniami na rysunkach 9.22 i 9.23 interfejsy w roznych urzadzeniach wygladaja inaczej.

@ witzj [S=]=]
« + 2] hitp://localhost/kod/f09/index.php ¢ | [Q- Google O~ £~
&o [ #E Apple MapyGoogle YouTube Wikipedia Wiadomoici ¥ Populame ¥

Witaj, przegladarko szeroka

- Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Cras a nisi lorem.

| Praesent sagittis sollicitudin fermentum. Nunc
. elementum, lorem a dignissim volutpat, dolor
enim sodales tellus, non ornare lorem ipsum at
ligula.

Curabitur rhoncus ipsum et velit posuere
condimentum sodales ante malesuada. Proin quis nulla id urna rutrum porta. Donec vel tortor
non felis dapibus euismod.

Donec sodales tristique auctor. Sed facilisis tincidunt ipsum, sit amet pretium diam
malesuada vel.

Rysunek 9.22. Interfejs dla urzadzen z szerokim ekranem

Kiedy juz wiadomo po stronie serwera, do ktérej grupy nalezy dane urzadzenie, mozna zmieni¢ kod
znacznikéw, co nie bylo mozliwe przy stosowaniu samych zapytan Media Query. W poprzednim
przyktadzie technike te wykorzystano tylko do przelaczania arkuszy styléw opartych na grupach (ar-
kusze obejmuja rozdzielone fragmenty z wcze$niejszego pliku narrow-medium-wide.css). Mozna tez
usung¢ deklaracje viewport z urzadzen, co do ktérych istnieje podejrzenie, Ze nie umozliwiajg zmia-
ny wielkosci (za pomocg dotyku). Oczywiscie sg to uogolnienia, poniewaz naiwne jest zalozenie, ze
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-.Witaj, przegladarko
waska

[oome [ svom ] svom2 |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Cras a nisi lorem.

Praesent sagittis sollcitudin fermentum.
Nunc elementum, lorem a dignissim
volutpat, dolor enim sodales tellus, non

~ @ —

P =

Rysunek 9.23. Interfejs na waskim wyswietlaczu

wszystkie urzadzenia o ekranie o szerokosci ponizej 241 pikseli sg ograniczone. Jednak podejscie to
pokazuje, ze mozna zastosowa¢ zaréwno manipulowanie kodem znacznikéw, jak i dostosowywanie
stylow po stronie klienta.

Mozna wykorzysta¢ te¢ mozliwos¢ i zastanowi¢ si¢ nad réznymi priorytetami poszczegdlnych grup
uzytkownikow. Jesli tworzysz witryne firmy, sklepu lub restauracji, mozesz bardziej wyeksponowaé

dane kontaktowe i mape dojazdu w wersji mobilnej niz stacjonarnej (gdzie dane kontaktowe mozna
umiesci¢ w dolnej czesci strony).

<body>

Do pobrania <?php if (device property($tree, $user agent, 'mobileDevice', 0)) { ?>
w witrynie <div class='call to action'>
helion.pl Zadzwoh do nas na numer <a href='tel:555-1234-567'>555-1234-567</a>!
</div>
<?php } ?>

<hl>Witaj, przegladarko <?php print $device group;?></hl>

Plik index.php

Zmiany tego rodzaju sa duzo latwiejsze do zaimplementowania, jesli mozna zmodyfikowa¢ kod
znacznikow, zamiast tylko okreéla¢ uklad za pomocg wybidrczo stosowanych stylow CSS. Juz samo
to jest istotnym argumentem przeciw stosowaniu projektéw opartych tylko na zapytaniach Media
Query i stylach CSS.

Co ciekawe, reagowanie po stronie serwera zapewnia kilka dodatkowych mozliwosci w zakresie od-
powiedzialnego udostepniania rysunkéw na urzadzenia przenosne. Zamiast wysyta¢ ten sam ry-
sunek na urzadzenia w celu dostosowania jego wielkosci do dowolnego rozmiaru ekranu, moz-
na wstepnie przygotowacé obrazki o odpowiedniej wielko$ci dla urzadzen z kazdego przedziatu.

<img src="lisa <?php print $device group; ?>.jpg" alt="The Mona Lisa"/>

Przy stosowaniu tego kodu trzeba udostepni¢ statyczne pliki o nazwach lisa_narrow.jpg, lisa_
medium.jpg i tak dalej, jednak w ten sposdb mozna utworzy¢ rysunki o mniej wigcej odpowiedniej
wielkoéci 1 unikng¢ sytuacji, w ktorej trzeba pobiera¢ bardzo duze obrazki i zmniejsza¢ je do matych
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rozmiardw, co jest kosztowne. Inna mozliwos¢ to automatyczne zmienianie wielkosci po stronie ser-
wera, tak aby rysunki byly idealnie dostosowane do kazdego Zadania, cho¢ to rozwigzanie wymaga
nieco wiecej kodu. Jak zobaczysz, wiele wtyczek do systeméw CMS udostepnia podobna funkgje.

Podsumowanie

Rozdziat ten byl stosunkowo teoretyczny, po czeéci dlatego, ze dziedzina projektéw mobilnych do-
piero si¢ rozwija, ale tez z uwagi na to, iz opracowanie dobrego projektu jest bardzo indywidualnym
procesem i trudno doktadnie okresli¢, ktére techniki beda odpowiednie przy uwzglednieniu Twoich
umiejetnosci, systemu i witryny. Poznales jednak pewne podstawowe zasady projektowania inter-
fejséw dostosowywanych zaréwno po stronie serwera, jak i po stronie klienta. Dowiedziales si¢ tez,
ze warto probowac radzi¢ sobie z réznorodnoscig urzgdzen na wiele sposobdw. Jesli chodzi o este-
tyczne inspiracje w tym szybko rozwijajacym si¢ obszarze, mozesz odwiedzi¢ witryne Mobile Awe-
someness (www.mobileawesomeness.com), gdzie dostepne sa galerie wspotczesnych projektow dla
internetu mobilnego.

W nastepnym rozdziale poznasz szereg szablondw i bibliotek, ktére mozna wykorzysta¢ do przy-
spieszenia podrdzy po $wiecie projektow mobilnych. Nastepnie przejdziesz do udostepniania mate-
rialéw z istniejacych systeméw CMS w internecie mobilnym.
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A artykuly w formie bloga, 426
artykuly w tabeli, 426
ADC, Apple Developer Community, 77 Auto Template Switcher, 400
administrator, 99 automatyczne uzupelnianie, 200
administrowanie witryng, 273 automatyczny podzial na strony, 336
AdMob, 497 AVD, Android Virtual Device, 461
akcje, 257
algorytm PageRank, 493 B
algorytm wykrywania przegladarek, 310
analiza danych internetowych, 268 baner reklamowy, 410
analizowanie ruchu mobilnego, 484 baza danych, 98
Google Analytics, 489 baza danych DeviceAtlas, 177, 227
PercentMobile, 487 baza danych WURFL, 163, 177, 332
pliki dziennika, 484 bezpieczenistwo, 51
Android, 69, 461 biafe listy, 482
okno podgladu, 89 biblioteka
Android Market, 54 Ext]JS, 151
Android SDK, 113 iWebKit, 172
Android SDK Manager, 462 jQTouch, 241, 488
APC, 164 jQuery, 241
aplikacja jQuery Mobile, 243, 442, 446
Active Sync, 472 lista wpisow, 445
DeviceAnywhere Studio, 474 styl formularzy, 449
iOS Simulator, 460 widok wpisow i stron, 448
konsola diagnostyczna, 460 jQuery UI, 243
menu Hardware, 460 PercentMobile, 488
opcja Device, 460 switcher, 175
panel Settings, 460 BlackBerry, 464
Microsoft Virtual PC 2007, 471 BlackBerry OS, 69
Nokia Maps, 60 blog TechCrunch, 210
WordPress Mobile, 285 blok Switch to and from mobile version, 331
aplikacje bloki, 368
internetowe, 74 BOM, Browser Object Model, 166
mobilne, 215 BONDI, 75
natywne, 215
Apple XCode, 113 C
arkusze styléw, 71
artykul’ 393 CAPTCHA, 186
artykut po zastosowaniu styléw, 428 CDMA, 47
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CHTML, 405

C-HTML, 27

crawlery, 486

crawlery mobilne, 492

CSS, Cascading Style Sheets, 71
CSS3, 72,77

curl, 454

czas nawigzywania polaczenia, 48
czas powrotu pakietu do nadawcy, 48
czas przesylania danych, 48
czcionka, 139

czcionka bezszeryfowa, 139
czcionka szeryfowa, 139

D

debuger Dragonfly, Patrz Dragonfly 468
debugowanie, 451
debugowanie modelu DOM, 468
debugowanie zdalne, 468
deklaracja viewport, 219
dekorowanie list, 195
DeviceAnywhere, 115, 473
DeviceAtlas, 164
dodanie stylow, 378
dodawanie

blokéw, 370

komentarzy, 301

nowych pol, 388

reklam mobilnych, 499
dokument

Guidelines for Web Content Transformation

Proxies, 482
UAProf, 156
W3C Mobile Web Best Practice, 195
dokumentacja WordPress Codex, 294
domena mobilna, 176
domyslne ustawienia marginesow, 203

dostosowujace si¢ projekty, responsive design, 216

dostosowujacy si¢ projekt, 220
dostosowywanie rysunkow, 316
dotMobi WordPress Mobile Pack, 257
dostosowywanie motywow, 269
instalowanie, 258
konfiguracja, 261
pobieranie, 258
przetacznik, 261
przetwarzanie danych, 268
widzety, 263
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Dragonfly, 468
debugowanie zdalne, 469
podlaczanie emulatora, 470
strona z przegladarki mobilnej, 470
Drupal, 321
bloki, 323, 368
CCK, 387
interfejs, 334
komentarze, 373
menu, 367
menu domyslne, 337
menu Navigation, 336
menu Primary links, 336
menu Secondary links, 336
Mobile Plugin, 324
Mobile Theme, 345
Mobile Tools, 339
moduly, 322
aggregator, 322
blog, 322
book, 322
comment, 322
contact, 323
field, 323
forum, 323
menu, 323
search, 323
taxonomy, 323
nagléwek i stopka, 356
nawigacja, 367
rodzaje zawartoéci, 322
segment, 322, 360
skérka mobilna, 338, 352
skorki, 323
taksonomia, 323
tworzenie modutu, 380
wybieranie skorki, 380
Drupal 7, 322
drzewo decyzyjne, 154
dynamiczne generowanie stron, 179

Eclipse, 78, 461

edytor kodu, 110

ekran dotykowy, 41, 140

ekran laptopa, 140

elastyczny projekt, 218

element nawigacyjny, 133

EMS, Enhanced Messaging Service, 57
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emulator, 112

Androida, 464

BlackBerry, 465

funkcja rejestrowania skryptow, 465

firmy Microsoft, 114

firmy Nokia, 114

iPad, 459

iPhone 4, 459

Opera Mobile, 468, 469

Palma, 114

Palm Pre, 467

systemu Symbian, 467

systemu Windows Mobile, 471
emulatory

smartfondw, 458

urzgdzen, 78, 458

filtry, 257
filtry rodzajow reklam, 498
Firebug, 452
debugowanie, 454
obstuga stylow, 455
testowanie, 455
Firefox
Live HTTP Headers, 456
menu Narzedzia, 452
przetacznik User-Agent Switcher, 452
wtyczka Firebug, 452
firma
Adobe, 74
Aduity, 283
Apple, 30, 53
AT&T, 27, 49
Automattic, 253, 286
BraveNewCode Inc, 274
DeviceAnywhere, 473
DoCoMo, 28
dotMobi, 117
Google, 69
Nokia, 474
Openwave, 159
Opera, 468
Paca Mobile Center, 480
Palm, 69, 466
PayPal, 500
PercentMobile, 268
Perfecto Mobile, 474
Qualcomm, 53
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Research In Motion, 464
RIM, 69,91, 114
Siruna, 395
Unwired Planet, 27
Flash Lite, 144
format animowanych rysunkéw, 159
format QR Code, 58
formularz
logowania, 181, 186, 335
na komentarz, 205
po zastosowaniu styléw, 373
rejestracyjny, 180
w iPhone’ie, 145, 183
w systemie Android, 145
w systemie Nokia Series 40, 145
w systemie Windows Mobile, 145, 183
formularze, 144, 240
ForumNokia, 78
framework Sencha Touch, 246
framework webowy, 109
funkcja
add_query_arg(), 384
bloginfo(), 445
get_http_header, 161, 173
getTemplate, 401
onReady, 248
request_deserves_jqm(), 443
request_is_mobile, 173
skorka_mobilna_links(), 364
the_post(), 295
theme(), 169
theme_links(), 367
theme_textarea(), 375
theme_textfield(), 375
wp_list_comments(), 302
funkgje
do obstugi wyrazen regularnych, 307
do rejestrowania skryptéw, 465
do wyodre¢bniania nagtéwkow, 161
mobilne, 102

G

galerie, 201

geolokalizacja, 75

gesty wielodotykowe, 463

Google AdSense, 499

Google Analytics, 489
mapa zrodet ruchu, 490
raport, 491
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Google Checkout, 501

GPS, Global Positioning System, 59

grupa Smartphone, 407

grupowanie urzadzen przeno$nych, 229

grupy urzadzen, 231

grupy znacznikow i komponentéw, 240

GSM, Global System for Mobile Communications,
47

H

handel elektroniczny
Google Checkout, 501
PayPal, 500
handel w internecie mobilnym, 500
HDML, 27
hierarchia nadmiernie szeroka, 125
hierarchia witryny, 122
HSDPA, 48
HTMLS5, 31,71
HTTPS, 52

IDE, Integrated Development Environment, 111
ikona wpisu, 255, 277

importowanie listy naglowkow, 453
instalowanie Mobile Plugin, 324
interfejs API, 74

interfejs API motywow, 256

interfejs FastCGI, 108

interfejs uzytkownika, 212

interfejsy w réznych urzadzeniach, 233
interfejsy wyszukiwarek, 493

internet mobilny, 25, 37

iWebKit, 238

J
J2ME, 53
jakos¢ stron mobilnych, 116
Jezyk

(X)HTML, 108
ASP.NET MVC, 109
C#, 108

CSS, 217

CSS2, 147

Django, 109
HTMLS5, 108
JavaScript, 73
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natywny, 215

PHP, 108

Python, 108

Ruby, 108, 109
VB.NET, 108

WML, 155
XHTML-MP, 108
znacznikdw, 27, 70, 159

Joomla!, 393

artykul, 394, 427
kategoria, 394, 419
menu, 394, 432
rozszerzenia, 394
dodatki, 395
jezyki, 395
komponenty, 394
moduly, 394
szablony, 394
rozszerzenie
Auto Template Switcher, 400
Mobile Joomla!, 405
Mobilebot, 402
WAFL, 395
sekcja, 394, 419
strona gtéwna, 429
TapTheme, 411
tworzenie dodatku, 432
tworzenie szablonow, 416
wlgczanie dodatku, 434
wybieranie motywu, 434
znaczniki, 417

K

karta

Device Groups, 332
Mobile Roles, 342

kaskadowe arkusze stylow, 71
katalog

com_content/article, 427

da, 164

da_resources, 164

images, 444

JOOMLA /plugins/system, 433
motywow, 269

szablonu, 416
wtyczka_mobilna, 308

wurfl, 163

wurfl_resources, 163

kategoria, 394
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klawiatura QWERTY, 41
klawisze dostepu, 190
klient testowy firmy Perfecto Mobile, 475
kod
dzialajacy po stronie klienta, 248
HTML strony, 454
kreskowy, 58, 502
$ledzacy, 488
znacznikow, 244
komentarze, 204
komponenty jQuery Mobile
formularze, 246
listy, 246
paski narzedzi, 246
przyciski, 246
strony i hierarchie, 246
style dla treéci, 246
konfiguracja
dotMobi WordPress Mobile Pack, 261
emulatora systemu webOS, 467
Mobile Joomla!, 406
Mobile Plugin, 326
Mobile Tools, 340
Mobilebot, 403
Smartphone, 407
TapTheme, 412
WordPress Mobile Edition, 282
WPtouch, 277
konfigurowanie
elementu menu, 413
menu, 414
profilu, 366
serwer6ow transkodujacych, 482
kontrolki paginacji, 193
korporacja TigTags, 487
krotkie kody, 57

lista, 187, 189, 199, 240
artykutéw z sekcji, 420
materialéw, 187
moduldw, 325, 398
nawigacyjna, 130
nieuporzadkowana, 187
sekgji, 420
wpisow, 293, 445
wpisow ze stylami, 297
z ikonami, 196
z metadanymi, 191
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Live HTTP Headers, 456
logowanie, 179
LTE, Advanced Long Term Evolution, 48

L

tacze dosylowe, 49

M

marginesy i czcionki, 292
maszyna wirtualna, 467
m-commerce, 500
mechanizm wyszukiwania, 199
menu, 305
menu domyélne, 305
menu po zastosowaniu styléw, 306
menu rozwijane, 415
menu w obszarze mobile, 414
metoda
getElementsByClassName, 198
getElementsByTagName, 198
midlet, 53
MMS, Multimedia Messaging Service, 57
MNG, 159
mobiForge, 257
Mobile Analytics, 268
Mobile Joomla!, 405
Mobile Pack, 257
Mobile Plugin, 324
instalowanie, 324
konfiguracja, 325
zmiana wielkoéci rysunku, 338
Mobile Safari, 82
okno podgladu, 85
przycisk Add to Home Screen, 84
Mobile Switcher, 269
Mobile Theme, 345
Mobile Tools, 339
instalacja, 339
karta Mobile Roles, 342
konfiguracja, 339
przekierowania, 341
przetaczanie skorek, 341
wlgczanie modutu, 339
Mobile Web Initiative, 77
Mobilebot, 402
MobilePress, 283
motyw, 285
opcje, 284
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mobilne sieci reklamowe, 496
mobiReady, 476
model DOM, 245, 455
modut
Auto Template Switcher, 401
CCK, 387
Content Construction Kit, 387
Fields, 387
Mobile Plugin, 324
Mobile Theme, 345
Mobile Tools, 339

mod_autotemplateswitcher, 400

wurfl, 332
moduly, 322
modyfikowanie zawartoéci, 312
motyw
mobilny, 260, 287
Purity, 429
w systemie WordPress, 271
wtyczki Mobile Edition, 282
wtyczki WPtouch, 275
motywy, 99
Mozilla Firefox, 452
MSDN, 78

MSIE, Microsoft Internet Explorer, 401
MVC, Model-View-Controller, 109

MVT, Model-View-Template, 109

N

nadawanie stylow
formularze, 240
listy, 240
nawigacja, 240
tabele, 240
tre$é, 240
nagtéwek
unikanie transkodowania, 482
Accept, 155, 159, 161
Cache-Control, 483
NN-Profile, 156
Profile, 156, 161
Referer, 175, 486
User-Agent, 155, 158, 486
Vary, 483
Wap-Profile, 156
X-Wap-Profile, 156, 161
naglowki
HTTP, 157
i stopki, 288, 291, 356
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MIME, 108

z rysunkami, 366
nagrywanie dzwigku, 147
narzedzia do testowania, 115
narzedzia programistyczne, 110
narzedzie

Analog, 484

Android SDK Manager, 461

Google Wireless Transcoder, 495

mobileOK Checker, 115
nawigacja, 240, 305

gléwna, 134

pomocnicza, 136

w nagltéwkach, 135

w stopkach, 135
NFC, Near Field Communication
nieprawidlowy certyfikat, 52
Nokia Mobile Themes, 346

(0

obiekt navigator, 166

obstuga JavaScriptu, 149
obstuga platnosci, 501
odnosnik manage fields, 387
odnosénik readmore, 425
odnoséniki, 131, 137, 256
odnosniki do kategorii, 365
odnoséniki do metadanych, 191
okno podgladu, 219

, 67

OMTP, Open Mobile Terminal Platform, 75, 77

opcja

Component on home page, 410

debugowania zdalnego, 469

Mobile Analytics, 488

Show pathway, 410

template switching, 396
opcje

rozszerzenia WAFL, 396

skorki, 357

wtyczki MobilePress, 284
opis jezyka HTMLS5, 77
opdznienie, 48
optymalizowanie stylow CSS, 148
organizacja

dotMobi, 257

W3C, World Wide Web Consortium, 72, 115,

477
orientacja ekranu, 219
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osadzane multimedia, 74
osadzanie grafiki, 141
osadzanie multimediow, 143

P

paginacja, 140
pakiet
Android SDK, 113, 461
Apple XCode, 113
iWebKit, 239
narzedzi Xcode, 459
Palm SDK, 466
SDK, 112
szablonéw TapTheme, 411
Visual Studio, 471
Palm webQS, 466
panel administracyjny, 273
panel Device Groups, 334
parser, 81
PayPal, 500
PercentMobile, 487
Perfecto Mobile, 474
pierwotny nagtowek, 482
ping time, 48
platforma DeviceAtlas, 164
plik
Application.php, 164
archive.php, 294
box.tpl.php, 375
category.php, 294
comment.tpl.php, 376
comments.php, 303
cookie, 175
da.php, 165
default.php, 420
desktop.css, 170
detection.php, 161
device_type, 177
footer.php, 289
functions.php, 296, 305
gallery.html, 202
header.php, 289, 444
headers.php, 157
huge.css, 220
index.php, 169, 417
iwebkit.html, 239
medium.css, 223
modul_mobilny.info, 380

modul_mobilny.module, 381
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narrow.css, 220, 222
node.tpl.php, 353, 374, 390
node-produkt.tpl.php, 390
page.php, 298
page.tpl.php, 353
redirect.php, 175
registration.html, 181

responsive/medium.css, 224

responsive/narrow.css, 222

responsive/narrow-medium-wide.css, 226

responsive2/Index.php, 233
screenshot.png, 270, 353
sencha.html, 248
single.php, 298, 448
skorka_mobilna.info, 352
style.css, 181

style.html, 182
switcher.php, 173, 433
szablonu, 293

templateDetails.xml, 416, 430, 433

theme.php, 168, 169, 173

wtyczka-mobilna.php, 308, 443

wurfl-config.xml, 163
pliki

.info, 352

dziennika, 484

szablondw, 294
pobieranie tresci, 107

podlaczanie emulatora do debugera, 470

podzial
na kategorie, 122
na strony, 192, 314
strony, 141
urzadzen na grupy, 228

pojemno$é¢ pamieci przegladarki, 140

pole textarea, 204

pole Zapamietaj mnie, 186

polecenie
ROBOTEXCLUDE, 486
ROBOTINCLUDE, 486

polaczenie miedzy przegladarka a debugerem, 469

port HTTP, 51

port serwera WWW, 51

porty TCP/IP, 51

programy operatoréw sieci, 78
projekt mobilny, 216, 228
projektowanie, 207
projektowanie formularzy, 180

projektowanie interfejséw mobilnych, 214
projektowanie pod katem grup urzadzen, 228
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projekty oparte na kliencie, 216
projekty oparte na serwerze, 228
protokot

HTTP, 108

RPC, 286

WAP, 28, 155, 161
przechodzenie miedzy stronami, 298
przechowywanie danych, 74
przegladarka

Chromium, 457

Firefox, 452

Google Chrome, 42, 457

Internet Explorer, 42

Mobile Safari, 71

Mozilla Firefox, 42

Opera, 44, 458, 468

Opera Mini, 44

Opera Mobile, 44

Safari, 457

Safari Apple, 42
przegladarka mobilna

Android, 87

BlackBerry, 91

Dolfin, 90

MicroB, 94

Mobile Internet Explorer, 91

Mobile Safari, 82

Mozilla Fennec, 240

Opera Mini, 92

Opera Mobile, 92

Ovi, 94

PalmOS, 91

wrsje Nokii, 89
przegladarki, 44

generujace ruch w witrynie, 485

mobilne, 81

uzywane do wyswietlania witryny, 485
przekierowania, 341
przekierowywanie niespojnych zadan, 130
przetaczanie miedzy motywami, 175
przela,czanie motywow, 167, 310
przetaczanie skorek, 341
przetaczanie wersji witryn, 137
przetacznik, 257
przetacznik agenta, 275
przenoszenie zarzadzanych tresci, 98
przepisywanie zawartosci, 436
przepustowos¢, 48
przycisk Back, 244
Pulsar, 112
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punkt podziatu, 400
punkty dostepowe WiFi, 60
punkty wejscia, 126

R

rdzen, 99
reguly wykrywania urzadzen, 332, 333
rejestrowanie, 179
rejestrowanie funkeji, 309
rejestrowanie skryptu, 465
reklama, 496
reklama tekstowa, 500
rodzaje reklam, 497
rodzaje odno$nikow, 133
rodzaje zawartosci
Page, strona, 322
Story, artykul, 322
rola, 343
rozdzielczo$¢ wyswietlaczy, 65
rozszerzenie
Auto Template Switcher, 401
Mobilebot, 402, 406
rozwijanie, 198

rozwijanie elementu wewnatrzwierszowo, 197

rysik, 42
rysunek, 316

skalowanie, 318

tinySrc, 318

zmienianie wielko$ci, 318
rzeczywisto$¢ rozszerzona, 60

S

Safari

inspektor, 457

menu Programowanie, 458
SDK, Software Development Kit, 112
segment

$comment_count, 360

$content, 360

$date, 360

$links, 360

$name, 360

$node_url, 360

$picture, 360

$terms, 360

$title, 360

$type, 360
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segment, node, 322
sekcja, 394
Sencha Touch, 246
serwer Apache, 108
serwer WWW, 108
serwis
DeviceAnywhere, 117
Forum Nokia, 117, 474
foursquare, 105
mobiForge, 78
NFL.com, 211
testowy mobiReady, 476
TinySrc, 203
sieci do przesytu danych, 47
sieci reklamowe
AdMob, 497
Google AdSense, 499
sie¢
EDGE, 47, 49
ESPN, 208
GPRS, 49
HSDPA, 49
iMode, 493
mobilna, 47
PSDN, 27
trzeciej generacji (3G), 29
UMTS, 47
WiMAX, 68
WWW, 32
silnik Gecko, 94
silnik Trident, 92
silnik WebKit, 81, 457
skalowanie rysunkow, 203, 226
sklep
App Store, 53
Ovi Nokii, 54
skorka, 352
Adaptivetheme Mobile, 350
iDrupal, 349
mobile_garland, 346
mobilna, 345, 352
skérki
Drupala, 325
Nokii, 346
skrypty, 73
SMS, Short Message Service, 57
specyfikacja CSS3, 217
specyfikacja stylow, 72
spojnosé¢ marki, 35
spojnos¢ tematyczna, 34
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sprawdzanie naglowkow, 154
sprzedaz ustug, 500
SSI, Server-Side Includes, 96
standard
BONDI, 56
GSM, 26
SVG, 74, 144
WAP, 44
stopniowe wzbogacanie, progressive
enhancement, 220
stosowanie AJAX-a, 144, 150
strona
do edycji blokéw, 369
do konfigurowania skorki, 353
po dodaniu blokéw, 370
po zastosowaniu stylow, 372
zlogo, 294
z menu dodatkowym, 368
z motywem mobilnym, 312
z podstawowymi stylami, 292
z prostym stylem, 222
z ustawieniami grup urzadzen, 329
ze stylami, 360
struktura systemu CMS, 100
styl formularza, 377
style, 71
style CSS, 147
style mobilne, 205
SVG, Scalable Vector Graphics, 144
SVG, Scalar Vector Graphics, 74
Symbian, 68
symulator
BlackBerry, 114
Opera, 114
Opera Mini, 115, 471
systemu iOS, 459
system CMS, 98
administrator, 99
baza danych, 98
motywy, 99
rdzen, 99
wtyczki, 99
system Drupal, Patrz Drupal
system GSM, 47
system i0§4.2, 82
system operacyjny
Android, 69
BlackBerry OS, 69, 464
i0sS, 69
MeeGo, 69, 90, 94
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system operacyjny
Symbian, 29, 68
Web 08, 69, 91, 466
Windows Mobile 2008, 92
Windows Mobile 7, 90
Windows Phone, 69
system Joomla!, Patrz Joomla!
system WordPress, Patrz WordPress
systemy CMS, 251
Drupal, 251, 321
Joomla!, 251, 393
WordPress, 251
szablon TapTheme, 413
szablon WAFL!, 398
szablony internetowe Nokii, 240
szeroko$¢ ekranu, 221, 231
szkielet motywu, 293

S

$ciezka powrotu, Show pathway, 134, 410

$rodowisko programistyczne Eclipse, 78, 461
Pulsar, 112

$rodowisko IDE, 110

tabele, 240
tablica $_SERVER, 158
TapTheme, 411-413
technika CAPTCHA, 185
technika SSI, 97
technologia
BREW, 53
Flash, 74
NEC, 67
transkodowania, 49-50, 481
WebSocket, 75
technologie sieciowe, 67
testowanie, 115, 451
interfejsow mobilnych, 458
rzeczywistych urzadzen, 480
urzadzen przenosénych, 473
witryn, 480
transkoder, 49, 482
transkodowanie, 49-50, 481
tre$é, 240
triangulacja, 59
tworzenie
dodatku dla systemu Joomlal, 432
dostosowujacych si¢ projektow, 217
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moduléw Drupala, 380
stylow dekoracji, 195
wersji mobilnej, 104
witryny, 167

uchwyt, hook, 307
hook_init(), 381
hook_nodeapi(), 383

uklad strony, 288

umieszczanie moduléw w szablonie, 409

unikanie transkodowania, 482

urzadzenia przeno$ne, 64
aparaty, 67
film, 67
jednobrylowe dotykowe, 38
jednobrylowe tradycyjne, 38
lokalizacja i utozenie, 67
natywne funkgje, 75
rozsuwane, 39
szerokoé¢ wyswietlaczy, 43
szybko$¢ procesora, 45
technologia NFC, 67
wys$wietlacze, 64
z klapka, 40
zuzycie energii, 45

urzadzenia wejscia, 66

urzadzenie BlackJack II, 165

User-Agent Switcher, 452

ustuga
Express Checkout, 500
i-mode, 27
mobileOK, 496
OSMOBI, 395
PercentMobile, 487

raport, 488

raport szczegdlowy, 489
ready.mobi, 496
tinySrc, 318

ustawienia
domen, 328
grupy mobile, 330
motywu mobilnego, 267
nowej grupy, 330
przetacznika, 261

Both browser detection, 261
Browser detection, 261
Disabled, 261

domain mapping, 261
Domain mapping, 261
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rozszerzenia WAFL, 397 stacjonarna, 128
skérki mobilnej, 337 statyczna, 96
uzytkownikéw, 365

w zakladce Device Groups, 347

witryny z funkcjami handlu elektronicznego, 500
wlaczanie modutéw, 388

wtyczki WPtouch, 278 WML, 27, 155, 405
wy$wietlania, 266 WordPress, 253
usuniecie filméw wideo, 314 dodawanie komentarzy, 301
uzytkownicy mobilni, 34, 104 galeria, 255
uzytkownicy stacjonarni, 104 komentarze, 255
motywy, 254, 256
\Y odno$niki, 256
pliki szablonéw, 298
VirtualBox, 466 przesylanie plikéw, 255
Visual Studio, 78 strony, 254
struktura bloga, 255
w struktura witryny, 254
szablony motywdéw, 293
W3C, World Wide Web Consortium, 72, 115, 477 widzety, 256
WAC, Wholesale Applications Community, 55, 76 wpisy, 254
WAFL, Website Adaptation and Formatting Layer, wtyczki, 254, 257
395 WordPress Mobile (base), 269

waga reguly, 332
walidator, 115
walidator dotMobi, 117
walidator W3C, 116, 477
WAP, 159
WebKit, 70
wersja mobilna, 138
wersja mobilna witryny, 96
wersja stacjonarna, 138
wget, 454
WHATWG, 71
widzet
Mobile Ads, 264
Mobile Barcode, 263
Mobile Switcher Link, 263
Mpexo, 264
widzety, 263
widzety dla urzadzen mobilnych, 56
widzety w motywie domy$lnym, 265
wiersz polecen, 454
WiFi, 68
WiMAX, 48
Windows Mobile, 470
Windows Phone, 69
witryna, 138
GSM Arena, 78
mobilna, 96, 128, 213
Quirksmode, 150

Kup ksigzke

WordPress Mobile Edition, 281
instalowanie, 281
konfiguracja, 283
motyw, 281
wpis z kategoriami i tagami, 300
wpisy dziennika, 486
WPtouch, 274
instalowanie, 275
konfiguracja, 277
listy, 276
menu My Account, 279
mobilne reklamy, 281
motyw, 275
ustawienia stylow i koloréw, 279
wskazywanie skorki, 345
wspotuzytkowanie danych, 106
wtyczka
dotMobi WordPress Mobile Pack, 257
MobilePress, 283
WordPress Mobile Edition, 281
WordPress Mobile Pack, 498
WPtouch, 274
wtyczki, 99, 257
WURFL, 163
wybieranie
motywu, 173, 310
wersji, 154
widzetow, 266
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wykrywanie grup, 230

wykrywanie przegladarek, 153, 161

algorytm, 161

na podstawie bazy danych, 163

oparte na nagléwkach, 163
po stronie klienta, 165
wyniki testow, 477

wyniki w narz¢dziu mobileOK Checker, 479
wyniki wy$wietlane przez walidator, 479

wyszukiwanie, 492

wyszukiwanie wzbogacone, 200

wyszukiwarka Bing, 493
wyszukiwarka Google, 493
wyszukiwarka mobilna, 492
wyszukiwarka Yahoo!, 493
wys$wietlanie stron, 298
wys$wietlanie wpisow, 298
wzbogacanie motywoéw, 269
wzorzec projektowy, 212

X

XHTML, 31, 46
XHTML for Mobile, 77

y4

zabezpieczanie witryny, 481
zapis motywow, 260
zapytania Media Query, 217
zarabianie na witrynie, 496
zarzgdzanie blokami, 331
zarzgdzanie widzetami, 264
zdalnie urzgdzenie Nokii, 475

zintegrowane $rodowiska programowania, IDE, 111

zmiany styléw, 216

Kup ksigzke

zmienna
$base_path, 355
$breadcrumb, 355
$browser_type, 172
$closure, 355
$content, 354
$footer, 356

$footer_message, 355

$head, 355
$head_title, 354
$header, 356
$help, 355

$left, 356

$logo, 355
$messages, 355
$mission, 355, 356
$node, 387
$primary_links, 355
$right, 356
$scripts, 355
$search_box, 355

$secondary_links, 355

$site_name, 355

$site_slogan, 355

$styles, 355, 358

$tabs, 355

$this, 421

$title, 355
znaczniki, 70

znaczniki dla profilu mobilnego, 71

znaczniki galerii, 201
zwijanie, 197
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Programowanie

mobilnych stron internetowych
z wykorzystaniem systeméw CMS

Swiat oszalal na punkcie smartfonow, ktore wreszcie umozliwity wygodne, szybkie przegla-
danie Internetu i sprawily, ze korzystanie z zasobow sieci w telefonie stalo sie tak samo
naturalng czynnoscia jak wykonywanie polaczen. To cczywiscie zrodzito potrzebe tworzenia
|zejszych, lecz tak samo funkcjonalnych oraz atrakcyjnych wizualnie cdpowiednikow roznych
serwisow, e-sklepow i aplikacji, zapewniajgcych komfortowe korzystanie zich stron na wszel-
kich urzadzeniach mebilnych.

Oto ksigzka, w ktorej znajdziesz szczegotowe omowienie technologii Internetu mobilnego
— technik | narzedzi, ktére mozna wykorzystac do udostepnienia na urzadzeniach przenos-
nych rozmaitych materiatow sieciowych. Przedstawiono tu standardowe wzorce rozwijania
interfejsow uzytkownika, a takze utatwiajace prace szablony i platformy. Autor koncentruje
sie na trzech najwazniejszych CMS-ach (WeordPress, Joomla! oraz Drupal) i wyjasnia, jak
projektowac, budowac oraz publikowac za ich pomoca uzyteczne witryny, kiore zachwycg
uzytkownikow mobilnego Internetu!

W ksiazce znajdziesz miedzy innymi:
P techniczne emowienie sSrodowiska mobilnego craz wprowadzenie do urzadzen
i sieci mobilnych, a takze zwiazanych z nimi problemow;

b opis ewolucji Internetu mobilnego | optymalnych spescbow
dostosowania sie do niej;

» omowienie wyborow i decyzji, ktére trzeba podjac przed udostepnieniem
witryny eparte] na systemie CMS w Internecie mobilnym;

» opis procesow zwiazanych z testowaniem, instalowaniem i integrowaniem
witryn mobilnych w dowolnym systemie;

» omowienie analizy, reklamy i innych zagadnien z obhszaru mobilnego.

Wyi dz naprzeciw mozliwosciom, jakie oferuja Ci popularne platformy CMS,
i tworz niezwykte witryny z mysla e mobilnym Internecie,

James Pearce jest specjalista od technologii, autorem ksiazek, programista
i przedsiebiorca pracujacym w branzy Internetu mobilnego od ponad dziesieciu lat.
Jest takze autorem popularnej wtyczki WordPress Mobile Pack.
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