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Pierwsze kroki

Pierwszym zabiegiem, jaki powinniSmy wykonac rozpoczynajac nowy scenariusz, jest ustawienie
uptywu czasu w grze na minimum (10%). Dzieki temu bedziemy mogli spokojnie zbadaé
przydzielony nam teren oraz postawi¢ pierwsze zabudowania. W pdzniejszym etapie gry
najpraktyczniejsze jest ustawienie uptywu czasu na maksimum (100%), dzieki czemu szybciej
bedzie przebiegata produkcja w przemysle i rolnictwie oraz stawianie budynkéw. W przypadku
pojawienia sie jaki$ probleméw, kiedy musimy wykonac kilka waznych czynnosci w krétkim
odstepie czasu (zaraza, najazd wrogich wojsk, pojawienie sie wrogiego boga itd.) lub tez w
przypadku ktopotéw w administrowaniu catym miastem, najlepiej jest ustawi¢ uptyw czasu na 40-
60%.

Nastepnym naszym krokiem powinno by¢ doktadne przeanalizowanie obszaru, na ktéorym przyjdzie
nam stawia¢ miasto. Musimy zlokalizowa¢ tereny uprawne (fioletowy kolor na mapie), ewentualne
towiska, ztoza mineralne, miejsca, na ktérych bedziemy mogli zbudowac¢ porty itd. Na tym etapie
musimy tez zaplanowacé ogdlne rozmieszczenie dzielnic miasta. W ,,Zeusie”, w przeciwienstwie do
,Caesar III” i ,Faraona”, przyjdzie nam rozbudowywaé jedno miasto przez wiele scenariuszy. Zte
rozplanowanie naszego polis bedzie skutkowato w nastepnych misjach. Nawet jesli wiec na
poczatku nie mamy mozliwosci stawiania domow dla elit, powinnismy wybra¢ jedno miejsce, gdzie
w przyszitosci powstanie ekskluzywna dzielnica naszego miasta.

Kolejnym naszym posunieciem powinna by¢ dokfadna analiza celdéw danej misji i mozliwosci ich
realizacji. Jesli czegos nie jesteSmy w stanie osiggna¢ w oparciu o wtasne zasoby, bedziemy musieli
to kupi¢, wyprosi¢ lub wyegzekwowac od innego polis. W zwigzku z tym juz na poczatku musimy
wiedzie¢, ze z danym miastem konieczne jest utrzymywanie dobrych stosunkdéw sgsiedzkich.
Zawsze tez powinnismy starac sie w pierwszej kolejnosci zrealizowac ten cel danej misji, ktéry jest
najtrudniejszy do osiggniecia.
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Osiedla mieszkalne

Aby powstato w petni rozwiniete osiedle, nalezy odcig¢ je od innych, tak aby handlarze, nadzorcy,
uzdrowiciele i inni patrolowali tylko przydzielone im ulice. Do tego niezbedne jest stosowanie
blokady drdg. Trzeba tez zapewni¢ takiej dzielnicy wszystkie niezbedne surowce, tak aby domy
mogty osiggng najwyzszy stopien rozbudowy, dzieki czemu na matym obszarze bedziemy mogli
zakwaterowac jak najwiekszg liczbe mieszkancéw. Oczywiscie w poczatkowych scenariuszach nie
mozliwe jest osiggniecie maksymalnego rozwoju dzielnicy, dlatego tez warto zarezerwowac miejsca
na budowle dostepne w pdzniejszych etapach (np. teatr).

Oto przyktadowy optymalny sposob rozbudowy osiedla mieszkalnego ze wszystkimi etapami:
Etap I - szatasy

Ziemie o powierzchni 8x3.5 kwadratu otaczamy podwdjng drogg. Jezeli mamy wystarczajacqg ilosé
gotéwki mozemy od razu stworzy¢ aleje, ale pod zadnym pozorem nie powinniSmy budowad
pojedynczych drog przy osiedlach mieszkalnych. Po prostu podzniej, gdy przyjdzie nam
rozbudowywac nasze osiedle, trudno bedzie wyburza¢ domy, by poszerzy¢ istniejace ulice.

Nastepnie taczymy nasze osiedle jedng (lub wiecej) ulicg z drogg gtéwna, stawiamy matg agore
oraz Spichlerz (moze by¢ poza osiedlem). W obrebie pola otoczonego przez naszg droge stawiamy
2 razy po 8 dziatek budowlanych. Pozostaty po $rodku niezagospodarowany pas o szerokosci 1.5
kwadratu postuzy nam pdzniej do usytuowania elementow zwiekszajacych estetyke terenu. Kolejne
19 dziatek ustawiamy wzdtuz zewnetrznych krawedzi naszej osiedlowej drogi. W ten sposo6b na
naszym osiedlu mamy 35 dziatek budowlanych.

Gdy zostang one wszystkie zajete przez osadnikdw, powstang 8-osobowe szatasy.

Typ Populacja

szatasy 280
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Etap II - chatupy

Aby rozbudowac szatasy do poziomu 16-osobowych chatup, musimy dostarczy¢ mieszkancom
zywnosci. W tym celu stawiamy na agorze Stragan z zywnoscig. Gdy jedzenie (ryby, dziczyzna,
pszenica lub sery) zostanie dostarczone do Spichlerza, kupiec wybierze sie tam po zapasy.
Nastepnie domokrgzca ruszy ze swoim woézkiem na obchdd naszego osiedla.

Rownoczesnie musimy zadbaé o bezpieczefdstwo naszego osiedla. W tym celu stawiamy Punkt
naprawczy, Posterunek i Szpital. Wkrétce nadzorca, straznik i uzdrowiciel zaczng patrolowac naszg
osiedlowg droge. Jak tatwo zauwazy¢ - dzieki blokadzie drédg poruszajq sie oni tylko po obszarze
osiedla. Warto jeszcze wspomnieé, ze Szpital nalezy budowac jak najbardziej na uboczu, gdyz ma
on bardzo ujemny wptyw na estetyke otoczenia. W pewien sposdéb mozna temu zapobiec otaczajac
ten budynek parkami, kolumnami itd.

Na tym etapie, najlepiej w miejscu, ktére wybraliSmy na centrum naszego miasta, powinnismy

wznies¢ takze Patac. Dzieki temu bedziemy mogli juz umiesci¢ w obrebie naszego osiedla budynek
Poborcy podatkowego i zapewni¢ sobie staty doptyw gotdwki.

Typ Populacja
chatupy 560

Etap III - chaty
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Aby rozbudowad chatupy do poziomu 24-osobowych chat, musimy dostarczy¢ mieszkancom wody i
zapewnic pierwszy dostep do kultury. W pierwszej kolejnosci stawiamy w obrebie naszego osiedla
Fontanne z woda. Po chwili woziwoda zacznie roznosi¢ wode, ale musimy pamietaé, ze nie jest on
w stanie pokonaé wiecej niz 27 kwadratéw. Trzeba to wzig¢ pod uwage przy budowaniu osiedla o
innym ksztatcie niz prezentowany.

Jezeli chodzi o kulture, to na tym etapie wystarczy wybudowac poza obszarem osiedla Szkote dla
filozoféw, a w jego obrebie Podium. Dzieki temu juz po chwili jeden z filozoféw zacznie spacerowac
ulica zapewniajac mieszkancom pierwszy kontakt z kulturg. Oczywiscie jezeli jest taka mozliwos¢
juz na tym etapie mozna pokusic¢ sie o budowe innych obiektoéw kulturalnych (gimnazjum, teatru
itd.)

Typ Populacja
chaty 840

Etap czwarty, to rozbudowa chat do poziomu 32-osobowych doméw. Aby to osiggnaé¢ wystarczy
dostarczy¢ mieszkancom runa. W tym celu po prostu stawiamy na agorze stoisko Handlarza runem.

Na tym etapie powinniémy przedsiewzig¢ pierwsze kroki, ktore zwiekszg estetyke naszego osiedla.
Wystarczy, ze umiescimy w pasie, o ktérym moéwitem wczesniej parki, kolumny i (jesli to tylko
mozliwe) pomniki.

Typ Populacja
domy 1120
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Etap V - domostwa

Etap piaty, to rozbudowa domoéw do poziomu 40-osobowych domostw. Aby to osiggng¢ wystarczy
wybudowac¢ w obrebie osiedla Gimnazjum. Po chwili sportowiec zacznie dba¢ o kondycje naszych
mieszkancow

Typ Populacja
domostwa 1400

Aby domostwa ewoluowaty do poziomu 48-osobowych willi, musimy dostarczy¢ mieszkancom
oliwy. W tym celu stawiamy na agorze stoisko Handlarza oliwa.

Typ Populacja
wille 1680
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