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Wprowadzenie

Dowoddco!
Poradnik zostat zaktualizowany o zawartosci dodatku XCOM2: War of the Chosen.

Poradnik do gry XCOM 2 zawiera szczegotowy opis przejscia kampanii dla pojedynczego gracza, wraz z
wskazowkami dotyczacymi wykonywania zadan gtéwnych, jak i misji pobocznych. Oprécz tego, znajdziesz
tutaj doktadne omoéwienie kazdej z dostepnych w grze klas postaci, wraz z zalecanym rozwojem
ich umiejetnosci. Dodatkowo, w poradniku znalez¢ mozna opis wszystkich elementéw uzbrojenia
dostepnych dla kazdej z klasy, a takze wskazdéwki dotyczace ich zastosowania.

W poradniku opisani zostali takze wszyscy przeciwnicy, ich mocne i stabe strony, oraz sposoby radzenia
sobie z kazdym z nich. Oprdcz tego, znajdziesz tutaj takze dtugq liste porad, ktére z pewnoscig przydadzg
sie tak poczatkujgcemu, jak i bardziej doswiadczonemu graczowi, a takze omoéwienie wszystkich
kluczowych mechanizméw rozgryweki, takich jak walka, poruszanie sie po mapie, czy przeciwdziatanie
akcjom wroga. Nie zabrakto tutaj takze opisu wszystkich dostepnych w bazie statku Avenger placowek,
wymagan do ich wzniesienia, jak i samego sposobu rozbudowy bazy i porad z tym zwiazanych.
Poradnik zamyka spis osiggnie¢, wraz z informacjami pomocnymi w ich odblokowaniu.

XCOM 2 to druga petnoprawna cze$¢ odswiezonej serii 0o walce z najezdzcami z kosmosu, niezwykle
wymagajacej strategii turowej, za ktére ponownie odpowiedzialne jest studio Firaxis. Gracz wciela sie w
dowodce organizacji XCOM, gdzie wspolnie, razem z ruchem oporu, prébowat bedzie raz na zawsze
wypedzi¢ obcych z planety.

W poradniku do XCOM 2 znajdziesz:

1. opis dodatkowej zawartosci z dodatku War of the Chosen;

2. opis wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza, wraz ze wskazowkami dotyczacymi
wykonywania zadan dodatkowych;

3. rady dotyczace najwazniejszych mechanizmow rozgrywki, takich jak poruszanie sie po mapie

$wiata, akumulacja surowcow, czy prowadzenie walk;

sterowanie, oraz wymagania sprzetowe;

opis wszystkich dostepnych w grze elementéw uzbrojenia, a takze przedmiotéw dodatkowych;

opis wszystkich przeciwnikdéw, wraz z ich sposobem zachowania, uzbrojeniem, czy efektywng walkg

przeciwko nim;

7. ogodlne porady dotyczace rozgrywki; opis wszystkich dostepnych w grze placowek, a takze porady
dotyczace rozbudowy bazy;

8. spis wszystkich osiggnie¢, wraz z informacjami dotyczacymi ich zdobycia.

o0k

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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War of the Chosen - poradnik do gry

Wprowadzenie

Poradnik do gry XCOM 2: War of the Chosen zawiera szczegoOtowy opis przejscia kampanii dla
pojedynczego gracza, wraz z wskazéwkami dotyczacymi wykonywania zadan gtéwnych, jak i misji
pobocznych. Znalazty sie tutaj takze informacje dotyczace zmian fabularnych wprowadzanych przez
dodatek. Oprocz tego znajdziesz tutaj szczegdétowe omoéwienie trzech wprowadzanych przez DLC klas
postaci (Reaper, Skirmisher i Templar), wraz z zalecanym rozwojem ich umiejetnosci. W tekscie znalazty
sie takze informacje dotyczace nowego uzbrojenia, badan, projektéw i ulepszen dla zotnierzy, uzupetnione
poradami dotyczacymi najlepszego ich zastosowania. W poradniku opisani zostali takze wszyscy
wprowadzeni przez dodatek przeciwnicy, wraz z tréjka tytutowych Wybranych. Oprécz tego w tekscie
znajdziesz omowienie wszystkich kluczowych mechanizmoéw rozgrywki, takich jak komunikacja z ruchem
oporu, walka z Zagubionymi czy odbijanie zotnierzy z ragk obcych, a wszystko uzupetnione zostanie
szeregiem porad, ktére przydadzg sie tak nowym graczom, jak i starym wyjadaczom. Poradnik zamyka
rozdziat z osiggnieciami, gdzie znajdziesz petng ich liste oraz porady dotyczace ich zdobycia, a takze
rozdziat FAQ (Najczesciej Zadawane Pytania), gdzie znajduja sie odpowiedzi na najbardziej nurtujgce
pytania.

XCOM 2: War of the Chosen to dodatek do strategii taktycznej XCOM 2. Jest to rozszerzenie
niesamodzielne - wymaga wiec posiadania podstawowej wersji gry do dziatania. Dodatek rozbudowuje
kampanie dla pojedynczego gracza, wprowadzajac do gry tytutowych Wybranych, ktérzy za wszelkg cene
probowac bedg przeszkodzi¢ graczowi w odniesieniu sukcesu, sabotujgc jego akcje i porywajgc zotnierzy.
Za dodatek odpowiedzialne jest to samo studio, ktore przygotowato podstawowag wersje gry - Firaxis
Games.

W poradniku do XCOM 2: War of the Chosen znajdziesz:

e szczegOtowy opis wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza, wraz ze wskazéwkami
dotyczacymi wykonywania zadan pobocznych;

e rozdziat przedstawiajqcy wszystkie zmiany wprowadzone przez dodatek War of the Chosen;

e opis trzech nowych klas postaci: Reaper, Templar, Skirmisher;

e rady dotyczace najwazniejszych mechanizmoéw rozgrywki, takich jak walka z Wybranymi czy
sposo6b radzenia sobie z Zagubionymi;

e opis wszystkich wprowadzanych przez dodatek elementéw uzbrojenia, badan, projektow, placowek
i ulepszen dostepnych dla Zzotnierzy;

e 0gdlne porady dotyczace rozgrywki;

e opis wszystkich wprowadzonych przez dodatek przeciwnikéw, wraz z ich sposobem zachowania,
uzbrojeniem, czy efektywna walka przeciw nim;

e spis wszystkich wprowadzonych przez dodatek osiggnie¢, wraz z informacjami dotyczacymi ich
zdobycia.
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Porady na start

O dodatku War of the Chosen

War of the Chosen to niesamodzielny dodatek do gry XCOM 2. Niesamodzielny, gdyz do dziatania
wymaga podstawowej wersji gry. Warto jednak przy tym zauwazy¢, iz nie jest to po prostu pakiet kilku
dodatkowych misji, map, modeléw postaci czy skorek do broni. Najnowsza produkcja studia Firaxis Games
wprowadza do gry cate zatrzesienie zmian - dodatkowych atrakcji jest tak wiele, iz z czystym sumieniem
mozna by wyda¢ dodatek jako oddzielng gre.
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Po zainstalowaniu dodatku, w momencie rozpoczecia gry mozliwe bedzie dostosowanie rozgrywki.

Po zainstalowaniu War of the Chosen, do gry dodane zostana nastepujace rzeczy:

1.

Trzy nowe frakcje ruchu oporu - Zniwiarze, Renegaci i Templariusze. Gracz moze (i musi)
wspotpracowac ze wszystkimi z nich, wykonujac dla nich specjalne zadania, ktére wigza sie z
rozmaitymi nagrodami - kartami rozkazow, dodatkowymi zasobami, zotnierzami, czy nawet
zwiekszeniem ilosci dostepnych kontaktow ruchu oporu.

Trzy nowe klasy postaci, powiazane z frakcjami ruchu oporu - Zniwiarz, Renegat i
Templariusz.

Zniwiarz to doskonata jednostka stuzaca do infiltracji - zotnierze tej klasy wyposazeni sa w
snajperki i tadunki wybuchowe i wykorzystujg mechanike zwang Trybem Cienia. Dzieki Trybowi
Cienia, Zniwiarze sg w stanie pozosta¢ w ukryciu i przemieszczaé sie znacznie blizej wrogéw, niz
ma to miejsce w przypadku normalnego ukrycia. Odpowiedni rozwéj tej klasy pozwala z kolei
zwiekszy¢ ich skutecznos¢ w infiltracji, pozwalajac im na oddawanie strzatéw bez ryzyka wykrycia
przez wroga.

Renegat to klasa postaci stuzaca do walki na niewielkim dystansie, podobnie jak Lowca.
Na wyposazeniu posiada linke z hakiem, dzieki ktérej jest w stanie dosta¢ sie na wzniesienie bez
wydawania punktu ruchu, czy przycigga¢ do siebie wrogow. Dalszy rozwdj tej postaci pozwala
zmieni¢ ja w prawdziwg maszyne do zabijania, dzieki czemu Renegat moze atakowac nawet kilka
razy w ciggu jednej rundy.
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