PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER 1 2 8 0

Enemy Unknown

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

XCOM:

Enemy Unknown

autor: Stawomir ,,Asmodeusz” Michniewski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent XCOM: Enemy Unknown, Wydawca 2K Games, Wydawca PL Cenega Poland
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p7_ebook

XCOM: Enemy Unknown - Poradnik GRY-Online.pl

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Sterowanie 4
Informacje podstawowe 7
Poziom trudnosci 7
Budowa bazy 8
Turowy system walki 9
Poruszanie sie 9
Wykrywanie przeciwnika 11
Jak strzelaé, zeby trafic¢? 14
Obrazenia i trafienia krytyczne 18
Baza 20
Satelity i fundusze 21
Hangar 26
Badania naukowe 28
Produkcja i ulepszanie ekwipunku 32
Koszary 37
Globus - wprowadzenie 42
Globus - walka w powietrzu 44
Globus - rodzaje misji 46
Druzyna i klasy 48
Grupa uderzeniowa 48
Klasy - Assault 50
Klasy — Heavy 52
Klasy - Sniper 54
Klasy - Support 56
Psionika 58
Jak gra¢, aby wygrac 61
Taktyka walki 61
Przeciwnicy 70
Gars¢ porad ogdéinych 76
Glowny watek fabularny 77
Inwazja obcych 77
Réwnowaga sit 80
Kontratak 82
Drzewko technologii 84

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-Online.
www.gry-online.pl

Strona: 2
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p7_ebook

XCOM: Enemy Unknown - Poradnik GRY-Online.pl

Wprowadzenie

Poradnik do gry XCOM: Enemy Unknown zawiera najwazniejsze informacje, pozwalajace na
swobodng zabawe z nowa produkcjg Firaxis. Informacje w nim zawarte beda bardzo uzyteczne
zarowno dla graczy, ktérzy po raz pierwszy spotykajg sie z turowymi grami strategicznymi jak i
pozostatych uzytkownikéw zamierzajacych podja¢ wyzwanie: ocali¢ ziemie przed najazdem
kosmitow.

Poradnik zawiera:
= Podstawowe informacje o grze;
= Liste klawiszy dostepnych w grze;
= Doktadny opis mechaniki walki;
= Informacje dotyczace dziatania bazy XCOM;
= Opis dostepnych klas postaci i rozwoju komandosow;
* Przykiadowe taktyki uzyteczne podczas walki;

= Dodatkowe porady utatwiajace rozgrywke.

Stawomir ,Asmodeusz” Michniewski (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Baza

Poruszanie kursorem po menu / dostepnych opcjach

Wybdr pod$wietlonej opgji

Cofniecie sie do poprzedniego menu/anulowanie wybranej opcji

Szybki zapis gry

Poruszanie kamerg

Obrdcenie pola walki 0 90 stopni w lewo

(trzymajac wcisniete kotko myszy poruszamy nig przod/tyt)

Przyblizenie/oddalenie pola walki

'I Obrécenie pola walki 0 90 stopni w prawo
~

L]
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]

-

(ruch kétkiem myszy w przod/tyt)

Podniesienie/obnizenie pola walki (w celu pokazania np. dachéw budynkdw)

Wycentrowanie kamery na aktualnie wybranym zotnierzu

Wycentrowanie kamery na pierwszym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na trzecim widocznym celu

‘I Wycentrowanie kamery na drugim widocznym celu
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Wycentrowanie kamery na czwartym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na pigtym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na szdstym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na siodmym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na 6smym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na dziewigtym widocznym celu

Wycentrowanie kamery na dziesigtym widocznym celu

RN R R

Misja - kontrolowanie komandosow

Wybor nastepnego komandosa

(lewy klawisz shift)

Powrot do poprzedniego komandosa

Potwierdza wybrang akcje (strzat/chowanie sie/rzut granatem itp.)

Anuluje wybrang akcje (strzat/chowanie sie/rzut granatem itp.)

Przemieszcza komandosa (marsz lub sprint) do miejsca wskazanego kursorem

(lewy klawisz myszy na obcego)

Rozkazuje aktualni wybranemu komandosowi strzela¢ do podéwietlonego obcego

(lewy klawisz myszy na drzwi/urzadzenie)

Otwiera drzwi / aktywuje badz dezaktywuje urzadzenie

Zmienia aktualnie uzywang bron

Przetadowanie broni

EEececnlB@
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Tryb overwatch

(wybrany komandos)

Dodatkowe informacje o naszym zotnierzu

(przed potwierdzeniem akcji)

Dodatkowe informacje o wykonywanej akcji (celno$¢ strzatu itp.)

Wybdr pierwszej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybor drugiej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybdr trzeciej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybdr czwartej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybdr pigtej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybdr szostej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybdr siddmej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybdr ésmej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybor dziewiatej zdolnosci z paska umiejetnosci

Wybor dziesiatej zdolnoSci z paska umiejetnosci

Szybki zapis gry
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Konczy ture
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Informacje podstawowe

Poziom trudnos$ci

Zanim rozpoczniemy rozgrywke w XCOM: Enemy Unknown dostaniemy do wyboru kilka opcji, ktére
beda charakteryzowaly nasze przyszie zmagania z kosmitami. Do dyspozycji oddano nam cztery
rozne poziomy trudnosci: Easy, Normal, Classic i Impossible oraz dwie dodatkowe
zaawansowane funkcje: Enable Ironman oraz Enable Tutorial. Poziom trudnosci wptywa na ilo$¢
punktéw zycia, jakie beda posiadali nasi komandosi, ilo$¢ obcych pojawiajacych sie podczas misji
oraz ich odpornos$¢ na ostrzat. Poczatkujgcym graczom dopiero rozpoczynajacym swoja przygode z
XCOM: Enemy Unknown polecam wybranie Easy badz Normal; weterani serii mogg $miato
rozpocza¢ od Classic. Impossible jest na tyle trudny, ze warto sie nim zainteresowa¢
dopiero po doskonatym opanowaniu zasad rzadzacych rozgrywka.

oEEEEL LIFFICUL Y

Easy An extreme challenge for

Miifal experienced XCOM players only.

| Classic

Impossible

Enable Ironman? CI
Enable Tutorial? (]

Poziom trudnosci Impossible oraz Ironman — czy znajdzie sie odwazny?

Dwie pozostate opcje nie wptywajg bezposrednio na statystyki zotnierzy i przeciwnikow, lecz tez sg
w stanie utatwi¢ badZ utrudni¢ rozgrywke. Tutorial wigczy nam tryb samouczka — przez pierwsze
kilka misji bedziemy prowadzeni za reke i zostang nam wyjasnione wszystkie podstawy rozgrywki.
Ironman jest natomiast skierowany do bardziej zaawansowanych graczy — wybranie go spowoduje,
ze nie bedziemy mogli zapisywac stanu gry w dowolnym momencie, przez co kazda nasza
decyzja stanie sie ostateczng i nieodwotalna.
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