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Autor: Fukasz "Verminus® Malik

Wstep

O Worms Forts: Oblezenie stéw kilka

W najnowszej odstonie kultowej serii Worms zaszto sporo zmian, najistotniejszg z nich jest
wprowadzenie budynkow, ktore nasze dziarskie robaczki mogg stawia¢. Zmienia to diametralnie
taktyke, ktéraq musimy przyjac i stwarza ogromne mozliwosci pokonania przeciwnika. Niniejszy
poradnik pomoze (mam nadzieje) bezbolesnie przejs¢ w nowy wymiar Robaczych doznan, bo z
nowymi Wormsami mozna bawi¢ sie réwnie dobrze jak z poprzednimi grami z serii. Poradnik
powstawat na podstawie polskiej wersji jezykowej gry.

Co zawiera ten poradnik?

Z czym to sie je? - krétki opis zasad rzadzacych Worms Forts: Oblezenie
Garsc porad - czyli jak gra¢ zeby wygrac

Krétki przeglad budynkéw i broni — opis wszystkich budynkéw plus subiektywny wybér
najlepszych i najgorszych broni wystepujacych w grze

Szczegdbtowy opis przejscia kampanii — czyli... szczegdtowy opis przejscia kampanii ;-)

Oswiadczenie

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p1_ebook

Cel

Worms Forts: Oblezenie — Poradnik GRY-OnLine

Czym to sie je?

gry

Cel gry jest prosty - wyeliminowaé druzyne/druzyny przeciwnika. Mozemy to uczyni¢ na kilka
sposobow:

zniszczy¢ twierdze wroga;
zabi¢ wszystkie robaki przeciwnika;

zbudowac cud i utrzymac go przez dwie tury.

Podanie wyzej zatozenia nie muszg dotyczy¢é wszystkich misji, by¢ moze narzuconym

przez twércéw, jedynym warunkiem zwyciestwa bedzie np. zniszczenie twierdzy i inne sposoby
bedq w tym wypadku nieskuteczne. Cele misji mozemy w kazdej chwili sprawdzi¢ naciskajac
klawisz Esc.

Zasady

Rozgrywka w grze Worms Forts: Oblezenie, podobnie jak w poprzednich odstonach serii przebiega
w systemie turowym. Co to w praktyce oznacza? To bardzo proste, raz ruch wykonujemy my, a
raz nasz przeciwnik. Podczas tury mozemy postawi¢ nowy budynek, a nastepnie wykonac jedna z
dostepnych akdji, tj.:

zaatakowac przeciwnika;

zabezpieczy¢ naszg baze za pomoca belki lub naprawi¢ uszkodzony budynek za pomoca
przycisku naprawa;

uzupetnic¢ nasza druzyne - jezeli, ktérych z naszych robali polegt w walce, przywracamy go
do zycia, jednak aby to uczyni¢ musimy mie¢ wybudowany szpital!

dowolnie poruszac sie po mapie (np. za pomocg plecaka rakietowego);

opuscic ture.
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Gars¢ porad

e Wszystkie budynki, ktére stawiamy, muszg by¢ pofaczone z twierdza, jezeli potgczenie
zostanie zerwane przez zniszczenie budynku, ktéry stanowit najstabsze ogniwo, nasza
fortyfikacja zamienia sie w gruz. Kluczowych pofaczen nie budujmy wiec za pomocg
niezwykle stabych wiez.

e Jezeli jednak dopuscilismy do powstania najstabszego ogniwa, chronmy je ze wszystkich sit,
otoczmy je mocniejszymi budynkami, a jezeli jest to niemozliwe, ostonmy go za pomocg
belek.

e Nie zapominajmy o niezwykle uzytecznym narzedziu, jakim jest naprawa. Zostawmy go
sobie na czarng godzine, gdy nasza twierdza (lub inny wazny budynek) jest juz praktycznie
zniszczona. Budowla zostanie catkowicie odbudowana, a to da nam sporg przewage
Cczasowa.

e Przy stawianiu budynkdéw specjalnych takich jak farbka broni czy laboratorium korzystajmy
z oston terenowych. Budynki sa na tyle wazne, ze priorytetem przeciwnika bedzie ich
zniszczenie. Nie utatwiajmy mu tego.

e Gdy wrdég wybudowat fabryke broni i nie zebrat wszystkich paczek, nic nie stoi na
przeszkodzie, aby za pomoca plecaka rakietowego lub na piechote podkras¢ sie do jego
bazy i ,pozyczy¢” sobie kilka cennych paczuszek. ;-)

e Trebuszet plus laboratorium to niewyobrazalnie potezna bron, ktéra moze zmieni¢ losy
bitwy, dlatego lepiej po¢wiczmy jej uzycie np. tworzac w gre dla dwdch graczy, aby pograc
z samym soba.

e Pamietajmy, ze kilka broni (m.in. bomba kasetowa, wyrzutnia lodéwek) ma mozliwos¢
ustawienia czasu detonacji, jest to przydatne przy prébie trafienia w ciezko dostepne
miejsca, gdyz w razie spudlowania mozemy jeszcze liczy¢ na detonacje broni nad
fortyfikacjq przeciwnika.

e Komputerowy przeciwnik jest niezwykle celny i rzadko pudiuje, dlatego na poczatku
zniszczmy jego najpotezniejsze budynki, aby nie modgt z nich korzysta¢. Jeszcze raz
przypominam o zasadzie najstabszego ogniwa!

e Mimo, iz robale w najnowszej czesci nauczyly sie naprawde wysoko skaka¢, to schodzenie
podwdjnym saltem z budynku nie jest najlepszym pomystem, zakonczy sie zwykle
straceniem tury i kilku punktow zycia.

e Na czas tury przeciwnika zeskakujmy z budynkoéw, zwtaszcza stabych. Zniszczony budynek
wybucha dodatkowo ranigc nasze robaki. Zawsze po oddaniu strzatu jest pare sekund na
zeskok.

e Jezeli zalezy nam, aby w ciggu dwodch najblizszych tur wrdg nie zajat danej pozycji
kluczowej, skorzystajmy z broni mordercze chili. Oczywiscie na poczatku warto by byto
pocwiczy¢ celnosé. :-)

e Staruszce i nosorozcowi mozemy w ograniczonym stopniu nadawac kierunek, w ktorym
majq sie poruszac oraz podskakiwac. 30-kilowym kanarkiem i matpiatkami mozemy tylko
podskakiwa¢. Nie zapominajmy, ze te bronie mozemy wczesniej zdetonowaé naciskajac
lewy przycisk myszy.
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Krotki przeglad budynkéw i broni

Budynki w grze Worms Forts: Oblezenie s kluczem do zwyciestwa, niestety w instrukgcji
potraktowano je po macoszemu. Ponizej znajdziecie charakterystyke kazdego budynku, liczbe
punktéw kluczowych, ktére musimy zaja¢ aby go wybudowaé, punkty wytrzymatosci oraz maj
subiektywny wybor najlepszej i najgorszej broni dostepnej z kazdego z budynkow.

Twierdza

Krotka charakterystyka: Najwazniejszy budynek w grze,
jego utrata réwnoznaczna jest z przegrang. Posiadanie
twierdzy umozliwia korzystanie z pierwszej kolumny broni z
dowolnego miejsca na mapie.

Punkty kluczowe: 1

Punkty wytrzymatosci: 1000 + premia za kazdy
sasiadujacy budynek

Najlepsza bron: bazooka — doskonata do dobijania
stabych robakdw czy budynkdw. Przy wiekszych
odlegtosciach niezbedna jest perfekcyjna znajomosc¢
balistyki. :- )

Najgorsza bron: 20-kilkowy Kanarek -
przereklamowany dréb, wybierajac swojq trase przemarszu
kieruje sie chyba prawami Murphy’ego, jak na takie
rozmiary, obrazenia zadawane budynkom sg za niskie.

Wieza

Krotka charakterystyka: Bardzo staby budynek, nie
starajmy sie go uzywac jako elementu taczacego wazne
elementy naszej twierdzy. Jego zaletg sg stosunkowo mocne
bronie — wyrzutnia kasetowa oraz mozdzierz

Punkty kluczowe: 1
Punkty wytrzymatosci: 100

Najlepsza bron: wyrzutnia kasetowa — zazwyczaj
dostepna w duzych ilosciach, jest to bron odtamkowa,
wyrzadzajaca zwykle dos¢ duzo szkod. Dodatkowym atutem
jest mozliwos¢ ustawienia czasu detonacji.

Najgorsza bron: trzesienie ziemi — co tu duzo méwic,
praktycznie bezuzyteczne
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Kasztel

Zamek
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Krotka charakterystyka: Duzo bardziej wytrzymaty od
wiezy, ciezki do zniszczenia w jednej turze. Zawiera duzo
Swietnych broni takich jak dziatko wielolufowe czy mordercze
chili

Punkty kluczowe: 2
Punkty wytrzymatosci: 250

Najlepsza bron: nosorozec — ten gruboskorny zwierzak
po prostu przebija sie przez fortyfikacje wroga siejac tam
ogromne spustoszenie, potrafi niezle zmasakrowac catkiem
mocg twierdze. Mozemy nim w ograniczony sposob
sterowac. Jedyng wada jest trudno$¢ w omijaniu nawet
matych przeszkdd terenowych.

Najgorsza bron: zrzut min — przy innych $wietnych
broniach dostepnych z kasztelu te pare min wypada bardzo
blado.

Krotka charakterystyka: Niezwykle potezny i wytrzymaty,
arsenat dostepny na zamku stanowi juz bardzo powaznie
zagrozenie dla twierdzy wroga.

Punkty kluczowe: 2
Punkty wytrzymatosci: 500

Najlepsza bron: superhipopotam — odpowiednik
superowcy z poprzednich czesci Wormsdw, ogromna sita
wybuchu i mozliwo$¢ kierowania nim to najwieksze zalety.
Pamietajmy, aby przed wystrzeleniem nada¢ mu odpowiedni
kierunek, w przeciwnym wypadku runie na ziemie zanim
zdazymy pokierowac jego torem lotu.

Najgorsza bron: ogromna kusza — duza sita razenia
niestety kontrastuje z do$¢ duzym rozrzutem, raczej nie
nadaje sie do niszczenia pojedynczych, mocniejszych
budowli. Dobrze spisuje sie natomiast na duze zgrupowania
budynkdw.
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