PORADNIKI DO NAJLEPSZYCHGIER W'y ¥ B X -

Worms 4:

Totalna Rozwatka
PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Worms 4
Mayhem

autor: tukasz ,,Crash” Kendryna

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p0_ebook

Worms 4: Mayhem - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wstep 3
Tryby gry 4
Sterowanie 6
Interface 9
Bronie 12
Narzedzia 20
Garstka porad 22
Misje 23
Misja I: Diner Might 23
Misja II: Sneaky Bridge Thieves Inc. 24
Misja III: Building Site Saboteurs 26
Misja IV: The Crate Escape 27
Misja V: Destruct And Serve 28
Misja VI: Storm The Castle 29
Misja VII: The Windy Wizard 31
Misja VIII: Rob In The Hood 32
Misja IX: Joust About It 34
Misja X: Nice To Siege You 35
Misja XI: Mine All Mine 36
Misja XII: Ghost Hill Graveyard 37
Misja XIII: Tin Can Wally 39
Misja XIV: Doom Canyon 40
Misja XV: High Noon Hijinx 42
Misja XVI: Turkish Delights 44
Misja XVII: No Room For Error 45
Misja XVIII: Carpet Capers 47
Misja XIX: Traitorous Waters 49
Misja XX: Gibbon Take 50
Misja XXI: Fast Food Dino 52
Misja XXII: Escape From Tree-Rex 53
Misja XXIII: Chute To Victory 55
Misja XXIV: The Land That Worms Forgot 56
Misja XXV: Valley Of The Dinoworms 58

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p0_ebook

Worms 4: Mayhem - Poradnik GRY-OnLine

Wstep

Gry z serii Worms zna chyba kazdy mitosnik gier komputerowych. Pewnie wielu z was
przyzwyczaito sie na tyle do 2D, ze z daleka omijacie robaki w trzech wymiarach. Do takich oséb
zaliczatem sie réwniez ja. Bardzo sceptycznie podchodzitem do nowej wersji Wormsdw, ale musze
przyzna¢, ze 4 odstona mito mnie zaskoczyta. Jesli powstanga nowe czesci, a twodrcy beda
udoskonala¢ to, co juz jest, to by¢ moze kiedy$ doczekamy sie takich fajerwerkéw jakie niegdys
oferowaty bezwzgledne dzdzownice, a teraz przechodzac do sedna...

Poradnik ten zawiera omodwienie poszczegélnych trybow gry, szeroki opis i zastosowanie broni,
porady odnoszace sie do sterowania; opis, szczegotowe plany i taktyki do wszystkich misji i wiele

wiecej.
LURASZ "CRASH' KENDRYNA | ?
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Tryby gry

"TRYRY GRY

CrowWISNIE POSZTZECOLNYCTH GRYBOW

Quick Game (Szybka gra)

Opcja uruchamiajgca pojedynek bez zbednych ustawien, jedyna rzecza jaka Ci przyjdzie uczynié
przed rozpoczeciem rozgrywki, to wybranie ilosci graczy (od jednego do czterech).

Tutorial (Samouczek)

Jest to najzwyklejszy przewodnik, pokazuje krok po kroku wszystkie aspekty gry. Zachecam osoby
dopiero rozpoczynajace zabawe do zapoznania sie z nim.

Worminkle University (Uniwersytet Worminkle’a) - pierwsza mini lekcja, Twoim zadaniem
bedzie wyeliminowanie wroga. Sprawa jest o tyle prosta, ze sie nie rusza i nie posiada swojej
kolejki, a ty masz nieskonczony czas na atak. Na poczatku pozbieraj skrzynki z broniami, a potem
wyeliminuj, kogo trzeba. Powinienes nauczy¢ sie, jak skakac i wybierac bronie.

Nagroda: 10 monet
1/5

Unsporting Behaviour (Niesportowe zachowanie) - w tym etapie za zadanie masz
wyeliminowanie juz ,dziatajgcego” wroga. Twdj ruch tym razem bedzie ograniczony czasowo, ale
runda i tak jest dos¢ tatwa. Na poczatku pozbieraj skrzynie, a potem wyeliminuj wszystkich. Dwa
robaki beda na pietrach (w tym jeden pod daszkiem). Do tego ostonietego dostaniesz sie uzywajac
liny, lezy pod nim w walizce. Drugiego zniszcz air strikiem.

Nagroda: 10 monet
1/5

Mike’'s Secret Laboratory (Tajne laboratorium Mike’a) - do zabicia masz 4 robaki. Etap jest
trudniejszy od poprzednich, gdyz przeciwnik uzywa silniejszych broni (np. dynamit), a Ty bedziesz
cierpiat na brak mocnego arsenatu, dlatego silne gadgety uzywaj z gtowa. Na planszy co jaki$ czas
pojawiac sie bedg apteczki, skorzystaj z nich.

Nagroda: 10 monet

2/5

Story (Historia)

Tryb w ktéorym przechodzimy poszczegdlne, zréznicowane misje. Do ich szczegdtowego opisu
przeznaczytem osobny dziat poradnika: ,Misje”.
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Multiplayer (Gra wieloosobowa)

Opcja, dzieki ktérej mozesz gra¢ na jednym komputerze/konsoli nawet z czterema znajomymi.
Przed rozpoczeciem zabawy wybierasz rodzaj i Srodowisko mapy, styl rozgrywki, dodatkowe
wzmocnienia. Oddana réwniez mozliwos¢ manipulowania w ustawieniach druzyny np. zwiekszenie
liczby cztonkdw, czy zmniejszenie ich zycia.

Customise (Dostosowywanie)

Ten dziat to do$¢ duza nowos¢ w catej serii Wormsdw, autorzy udostepnili tu mozliwosé
konstruowania wiasnych broni, oprécz tego tworzymy tu wiasne druzyny (w tym wyglad oraz gtos
robakéw) i ,style gry”.

Challenges (Wyzwania)

To nic innego jak specjalnie przystosowane areny do ¢wiczenia danej umiejetnosci. I tak autorzy
przygotowali mapy do miedzy innymi snajperki, jet packa, shotguna itd. Po przejsciu lekcji zapisuje
sie czas w jakim zostata wykonana, po pokonaniu czyjego$ lub Teamu 17 dostaje sie wiekszq
nagrode pieniezng (po wykonaniu ¢wiczenia bez rekordu dostaje sie 20 monet).

Trophy Cabinet (Trofea)

W tym trybie zebrane sa wszystkie trofea, jakie udato Ci sie zdoby¢ podczas grania, ponadto
mozesz zobaczy¢, jakich Ci brakuje i co musisz uczyni¢, by je posiasc.

Item Shop (Sklep z przedmiotami)

Za zdobyte podczas zmagan na polu bitwy monety tu mozemy kupi¢ réznego rodzaju bonusy tj.
odzywki robakéw, mapy, nakrycia gtowy, okulary, dionie, wasy, bronie, style gry itd.

Options (Opcje)

Typowa funkcja dla wszystkich gier, zmieniamy ustawienia dzwieku, sterowanie itp.
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Sterowanie

STEROWANIE

OPIS 1| ZSTLOSOWENIE FONKTII

P52

Robakiem porusza sie za pomocg klawiszy: Robakiem porusza sie za pomocg lewej gatki
A,S,D,W, ponadto mozna obracaé¢ sie w analogowej, ponadto mozna obracaé¢ sie w
miejscu klawiszami Z i X. miejscu strzatkami w lewo i prawo.

Warto zapamieta¢ o obrocie w miejscu, gdyz moze by¢ to bardzo przydatne na duzych
wysokosciach, chodzac po waskich kfadkach. Normalnie prébujac sie obrdci¢ robak wykonuje
»~szeroki ruch”, co moze skonczy¢ sie upadkiem i stratg kolejki, a w ten sposdb minimalizujesz

ryzyko.

Robak obdarzony jest mozliwoscia skokéw, Robak obdarzony jest mozliwoscia skokow,
wykonuje sie je za pomocga spacji, s ich dwa wykonuje sie je za pomocg kwadratu, sg ich
rodzaje: pierwszy wciskajac raz spacje (skok dwa rodzaje: pierwszy weciskajac raz
w dal), a drugi szybko dwa razy (skok wspomniany guzik (skok w dal), a drugi
Wzwyz). szybko klepigc dwa razy (skok wzwyz).

Pamietaj, by skaczac na wyzsza pétke (lub przeskakujac przeszkode) byc¢ nieco od niej oddalonym,
gdyz robak bardzo fatwo sie od nich odbija, na czym mozna straci¢ duzo czasu.

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p0_ebook

Worms 4: Mayhem - Poradnik GRY-OnLine

Kamera w grach 3D to najwieksza bolaczka, na
szczescie programisci przygotowali na tyle duzo
rozwigzan, ze wiekszych ktopotéw z nig nie
powinno by¢. Za pomoca myszki mozna
obraca¢ kamere, uzywajac koétka zyskujemy
mozliwo$¢ oddalania i przyblizania widoku.
Dodatkowo udostepniono widok z pierwszej
osoby - klawisz Q i z lotu ptaka - E. Podczas
widoku z lotu ptaka za pomocg kotka
oddalamy/przyblizamy mape, a myszka
przesuwamy, trzeci guzik myszki stuzy do
zmiany nachylenia widoku.

Kamera w grach 3D to najwieksza bolgczka, na
szczescie programisci przygotowali na tyle duzo
rozwigzan, ze wiekszych ktopotéw z nig nie

powinno by¢é. Za pomoca prawej gatki
analogowej mozna obraca¢ kamere,
wciskajac lewa gatke jest mozliwosé

oddalania i przyblizania widoku. Dodatkowo
udostepniono widok z pierwszej osoby -
guzik R1 i z lotu ptaka - R2. Podczas widoku
z lotu ptaka za pomoca tréjkata i kwadratu
oddalamy/przyblizamy mape, a lewa gatka
przesuwamy, prawa stuzy do zmiany
nachylenia widoku.

O ile widok FPP przydaje sie prawie wytacznie do strzelania, to z lotu ptaka daje juz wigksze
mozliwosci. Dzieki niemu mozesz szukac podczas swojej tury przeciwnikéw, jak i porozrzucanych
power up’éw. Korzystatem z niej takze gdy wrdg atakowat, by doktadnie wiedzie¢, kto stanie sie

ofiara.
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