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Wprowadzenie

Poradnik do gry Worms: Revolution zawiera kompleksowy opis przejscia kampanii, wskazéwki do
famigtéwek oraz porady dotyczace gry swobodnej. Ponadto, poradnik obejmuje réwniez solucje
dodatkowych tamigtowek w Wesotym Miasteczku. Dla utatwienia zastosowane zostaty nastepujace
oznaczenia:

zielony - bron
niebieski - robaki

- elementy krajobrazu
BRAZOWY - klawisze

[cyfra] , [ilustracja] - odnosnik do ilustracji

Uwagi: w przypadku niektdrych misji zamieszczenie precyzyjnego opisu przejscia byto niemozliwe
z racji zbyt duzej losowosci ruchow przeciwnika. Autor starat sie jednak uwzglednia¢ mozliwe
warianty przebiegu misji, tak wiec ponizszy poradnik powinien pomdc zdoby¢ wszystkie mozliwe
ztote medale. Poradnik zostat przygotowany pod polskg wersje jezykowa gry.

Mateusz ,,Boo” Bartosiewicz (www.gry-online.pl)

Strona: 3
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07p2_ebook

Worms: Revolution — Poradnik GRY-Online.pl

Porady ogodlne

DeathMatch i Tryb klasyczny

Hej. Pougias. Twoja kolej!

‘f/ b "'H'ih
Ay~

Ten podrozdziat ma charakter przygotowawczy do gry w Worms Revolution i raczej jego tresc nie
bedzie niczym nowym dla fandw serii. Niemniej jednak, ponizsze wskazowki mozemy stosowac do
kazdego trybu gry:

* Salto (dwukrotnie wcisniety SHIFT) mozemy wykona¢ zaréwno w przdd jak i w tyl. Stosowanie
STRZALEK w réznych momentach skoku bedzie miato znaczacy wptyw na to, gdzie wyladujemy.

* Uzywajac Liny lub Plecaka odrzutowego, mozemy wybrac¢ takie bronie, jak np. Dynamit czy
Mina i postawi¢ je, bez koniecznosci wyfaczania Plecaka odrzutowego. W tym celu, majac
wiaczony Plecak odrzutowy, klikamy PPM a nastepnie (po wyborze oreza), wciskamy ENTER
gdy zechcemy go uzy¢.

* Mozemy pusci¢ sie Liny za pomocg SPACJI, a nastepnie szybko ponownie wcisnaé SPACJIE, by
(bez straty kolejnej Liny) ponownie ja zaczepié.

* Korzystajmy z UFO lub Telekinezy, by zamykac przeciwnikéw w lub
blokowad im przejscie. Zwracajmy szczegdlng uwage na wybuchajace przedmioty — mogq znacznie
poméc w walce z wrogiem, ale pamietajmy, iz dla nas réwniez stanowig zagrozenie.

* Rozgrywka DeatMatch rézni sie od Trybu klasycznego tym, ze w przypadku tego drugiego nie
mamy mozliwoéci dobieraé kierowaé innymi robalami, niz Zotnierzami.

* Ogien powstaty np. w wyniku wybuchu przedmiotu lub Ataku napalmowego, trwa dwie tury.
* Przedmioty postawione przez Naukowca sa mocniejsze.

* Naszym pierwszorzednym celem jest eliminacja wrogiego Naukowca.

* Straznik nie tylko zadaje wieksze obrazenia, ale rowniez niszczy wiekszg czes¢ terenu.

* Bunkrolamaczam i Kretem mozemy sterowa¢ za pomocg STRZALEK, gdy tylko rozpoczng
wwiercac sie w glebe.

* Elektromagnes przycigga broi miotang (np. Granaty) oraz Miny, nie przycigga natomiast
pociskow.

* Dwa razy zastandwmy sie przed uzyciem Betonowego osta lub Armagedonu - zwykle niszczg
one sporg cze$¢ mapy.

* Nokaut powoduje ogtuszenie — wrogi robal opusci swoja kolejke.

* Monety i arsenat zdobyty w skrzynkach nigdy nie przechodza do nastepnej rozgrywki (nawet jesli
ustawiliSmy w opcjach wiecej niz jedno zwyciestwo).
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Forty

* Przed startem gry w trybie Forty, warto przejrze¢ dostepne forty (opcje -> modyfikacja
druzyny), by wybrac¢ ten, ktéry najbardziej pasuje do naszego stylu gry.

* Warto zbiera¢ skrzynki z monetami. Mozemy je wydac¢ w sklepie na uzbrojenie lub, tak przydatne
w tym trybie, przedmioty jak Teleport czy Lina.

* Brak Teleportu w ramach podstawowego uzbrojenia powoduje, iz warto rozwazy¢ posiadanie w
druzynie Zwiadowcy. Dzieki mozliwosci wykonania dalekiego skoku, bedzie on w stanie dostac sie
do fortu przeciwnika przy uzyciu Spadochronu.

* Straznik Swietnie nadaje sie do ostrzeliwania wrogiego fortu za pomocg Bazooki w sytuacji, gdy
nie mamy mozliwosci zadania obrazen pochowanym w przeciwlegtym forcie wrogim robalom.

* Jesli lubimy sie bunkrowaé, trzymanie Naukowca w ,piwnicy” fortu moze sie okaza¢ dobrym
pomystem (tym bardziej, ze mogq sie tam pojawiaé skrzynki). Pamietajmy jednak, ze gra Worms
Revolution rézni sie od poprzednich odston przede wszystkim tym, iz taktyka bunkrowania stata sie
ryzykowna za sprawg pojawienia sie takich broni jak Wodny atak czy Bunkrotamacz.
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Kanat sciekowy (Kampania)

Bron
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Pierwszy rozdziat kampanii stanowi swoisty samouczek, w ktérym nauczymy sie podstaw
poruszania, dowiemy sie co nieco o uzbrojeniu oraz naszych robalach. Zacznijmy od poruszania.
Chodzimy przy pomocy STRZALKI W LEWO oraz STRZALKI W PRAWO, natomiast skok do
przodu wykonujemy naciskajac LEWY SHIFT. Jego dlugos¢ mozemy kontrolowaé
wciskajac STRZALKI w trakcie skoku. Niektére wzniesienia bedq wymagaty od nas wykonania
salta w powietrzu - by tego dokonaé przytrzymajmy klawisz kierunku, tj. odpowiedniag STRZALKE,
a nastepnie dwukrotnie wciskamy LEWY SHIFT [ilustracja].

]

Wyoeiuj o pomocn
Cdy PrEFLFEYMLEE
. pRIEE mocy wiydiity Si. Pusé
. by oddaé Strzsl. (Po proftu
trzyma) prEFCifngly prEycisk
aby Zalwtwic togs kolesiaf

Po zebraniu Bazooki, napotkamy pierwszego przeciwnika. By wybra¢ bron, musimy nacisng¢
PRAWY SHIFT lub klikna¢ PPM, a nastepnie ja wybraé. Celujemy za pomoca STRZALKI W GORE
oraz STRZALKI W DOL, a strzat oddajemy za pomocg SPACJI. Co istotne, im diuzej ja
przytrzymamy, tym wieksza bedzie moc strzatu. Celujac pamietajmy réwniez, ze pocisk leci po
fuku, a nie na wprost.
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WrERIU 28 pomoss

Strzal, naciing
bron umoX fwis oddanis
dalath Frasiow

Po zabiciu Szczurka pojawi sie dwdch kolejnych nieprzyjaciét. Wybieramy Strzelbe, celujemy i
oddajemy strzat do pierwszego z nich. W przypadku tej broni nie mamy mozliwosci zwiekszenia
mocy strzatu. Za kazdym razem, gdy zdecydujemy sie na uzycie Strzelby, bedziemy mieli
mozliwo$¢ oddania dwdch strzatéw, zamiast jednego.

WycHiu za pomocs

streel, masiing
broA Umad fwis oddanie
dwosh Stroaiow,

Wspomniana Strzelba to bardzo precyzyjne narzedzie, nadaje sie do przesuwania przedmiotéw,

niszczenia cienkich $cian, np. (o czym wspomnimy pdzniej), a takze do

zrzucania przeciwnikdw z przepasci zachowujac bezpieczng odlegtos¢ [ilustracjal. W przypadku

zobrazowanej sytuacji uwazajmy by nie podejéé zbyt blisko, gdyz Smierdziel po zanurzeniu sie w
uruchomi Mine, ktdra mogtaby nas zranic.
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