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Wprowadzenie

POSADUDI DO CHY ikt

Oto nadeszly te Swietlane czasy! Nasza Ojczyzna
zostata zalana przez same dobre gry, bedace dzietami
przodownikédw  pracy, prawdziwych bohateréw
naszego pieknego Kraju! Jednym z tych tytutdw jest
bez watpienia World in Conflict. W te produkcje
powinien zagra¢ kazdy, kto chce by¢ postrzegany
jako obywatel z prawdziwego zdarzenia!

Zrozumiatym jest, ze nie kazdy cztowiek zostat
stworzony do =zarzadzania wirtualnym wojskiem,
dlatego tez Partia w swojej wspaniatomysinosci
postanowita stworzy¢ poradnik, ktéry pozwoli
kazdemu zaznajomi¢ sie z tajnikami gry i ufatwi
walke z wrogami Narodu!

Niniejszy dokument, w odrdznieniu od marnych,

kapitalistycznych Swistkow, cechuje sie
przejrzystoscig, i doktadnoscig, nie za$
biurokratycznym betkotem, utrudniajgcym

zrozumienie samej tresci!

Specjalnie dla Was, Towarzysze, opracowano opis
przejécia wszystkich misji, a takze liste jednostek z
przedstawionymi wadami i zaletami. Masa
wskazéwek i map utatwi ogarniecie sytuacji na polu
bitwy, dzieki czemu kazdy z Was bedzie moégt w
domowym zaciszu spokojnie poprowadzi¢ Ojczyzne

“nn lnl. ku zwyciestwul!

. Do grania, Rodacy! Z poradnikiem pod reka zaden
nn “Fllc l wrog Narodu nie okaze sie straszny lub
niezwyciezony!

Powodzenia, Towarzysze!

Oznaczenia w poradniku:
[liczba] - odniesienie do mapy (liczba w nawiasie kwadratowym oznacza liczbe na mapie);

[liczba] - poczatek opisu wykonania celu gtdwnego (liczba w nawiasie kwadratowym oznacza
numer celu);

[liczba] - poczatek opisu wykonania celu pobocznego (liczba w nawiasie kwadratowym oznacza
numer celu);

Poradnik powstat w oparciu o polska wersje jezykowa gry. Autor przechodzit wszystkie misje na
normalnym poziomie trudnosci.
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Porady ogolne

Kierujac pojazdami opancerzonymi i czotgami, staraj sie ustawia¢ swoje maszyny przodem
do wroga, albowiem to wilasnie przedni pancerz jest najtwardszy. Dotyczy to takze
pojazdéw przeciwnika, wiec staraj sie go okrazac i atakowac od tytu lub bokoéw;

Piechota przeciwpancerna jest jedng z najlepszych jednostek zwalczajacych czotgi, lecz jest
dos$¢ staba przeciwko piechocie wyposazonej w karabiny szturmowe. Z tego powodu nalezy
zawsze zapewniac jej jakas ostone. Nie musi to nawet byc¢ inna jednostka - $ciany budynku
lub las tez zdadzg egzamin;

Kiedy podejrzewasz, ze w lasach czai sie wroga piechota, dobrze jest uzy¢ napalmu - jest
dos¢ tani i $wietnie radzi sobie z ludzmi ukrytymi miedzy drzewami;

Naucz sie celowac bronig taktyczng uwzgledniajac ruch pojazdoéw przeciwnika. Zaoszczedzi
Ci to wielu probleméw;

Bron taktyczna ma trzy stopnie zaawansowania. Kazdy kolejne jest bardziej efektywny od
poprzedniego (np. mozliwo$¢ zaatakowania artylerig wiekszego obszaru), ale jednoczesnie
pocigga za soba wieksze koszta punktowe;

Takie pociski jak TOW, Shillelagh czy HESH majg to do siebie, ze mogg nie trafi¢ we wrogi
pojazd, jezeli ten jest w ruchu;

Pamietaj, ze choc¢ ciezka artyleria moze ostrzela¢ niemal dowolny punkt na mapie, to juz
zaatakowanie wroga oddalonego o 15 metrow jest juz dla niej niemozliwe;

Zapoznaj sie z ofensywnymi i defensywnymi zdolnosciami jednostek - pozwalajg one na
prowadzenie bardziej efektywnej walki;
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e Zawsze na mapie rozmieszczone sg perymetry, czyli wazne i mozliwe do przejecia lokacje.
Perymetry skiadajg sie z tzw. punktow perymetru. Oznaczane sg poprzez biate okregi. Ich
przechwytywanie odbywa sie poprzez umieszczanie w nich swoich jednostek. Gdy perymetr
jest w naszych rekach, a w okregach stacjonujg sojusznicze wojska, automatycznie
wznoszone sg fortyfikacje. Najpierw powstaje bunkier przeciwpiechotny, potem stanowisko
wyrzutni przeciwczotgowych, a na samym koricu bron przeciwlotnicza. Im wiecej jednostek
znajduje sie w punktach perymetru, tym szybciej wznoszone sg fortyfikacje. Wiekszos¢
zadan w trybie singleplayer wymaga nie tylko zajecia perymetru, ale i okopania sie. Na
zdjeciu ponizej mamy perymetr sktadajacy sie z jednego punktu.

(ol

e Jednostki latajgce réwniez da sie naprawia¢ wozami naprawczymi.
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Opis przejscia

Misja 1 - Inwazja'!

Legenda:

[ure

. Pierwszy perymetr;

2. Piechota pod ostrzatem;

3. Sktad zaopatrzeniowy;

4. Budynki zajmowane przez wroga;
5

. Uszkodzony Bradley;
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6. Sowiecka artyleria przeciwlotnicza;
7. Pierwsza grupa gwardzistow;
8. Druga grupa gwardzistow i strefa lagdowania positkow;

9. Przejazd podziemny.

Cele gtowne:
1. Zbadaj port;
. Uratuj piechote;

. Zabezpiecz magazyn zaopatrzeniowy;

A W N

. Rozpoznaj trase do stadionu Kingdome;

. Oczysc¢ trase do stadionu Kingdome;

. Oczys$c¢ SL przy stadionie Kingdome;

. Utwérz perymetr przy stadionie Kingdome;

. Ewakuuj pozostatych gwardzistow;

O© 00 N O U

. Oczy$¢ przejazd.

Cele poboczne:
1. Napraw Bradleya;

2. Zabezpiecz SL positkow.
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