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Wstep

Windchaser to produkcja niemieckiego studia Chimera. W grze wcielamy sie w grupe s$miatkdw,
ktorzy zmagajq sie ze zta, potezng istota, probujacg powrdci¢ do petni sit. Tytut skupia sie na
taktycznych pojedynkach i odpowiednim konstruowaniu oddziatdw. Poradnik przedstawia
poszczego6lne jednostki, ulepszenia tytutowego statku (Wichrotapa) oraz przede wszystkim
kompletny opis przejscia wszystkich misji.

Wiekszos$¢ informacji potrzebnych do rozpoczecia zabawy zawarto w catkiem przejrzystej instrukcji
do gry. W poradniku nie powtarzamy tych kwestii, przechodzac od razu do oceny przydatnosci
poszczegolnych wojownikdéw, przedmiotéw, ulepszen oraz wskazujac jak przejs¢ catg gre. W wielu
momentach mozliwe sg inne drogi i rozne kombinacje, chociaz przewaznie trzeba jednak spetnié
pewne kryteria.

Szymon ,,Hed"” Liebert
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Jednostki

Jednostki w grze dzielg sie na: nowicjuszy oraz dwa wyzsze stopnie. Pierwszy z nich szkolimy w
forcie, a drugi w trzech szkotach walki. Ponizej prezentujemy liste klas oraz ich umiejetnosci.
Oznaczenie ,lider” oznacza umiejetnos¢ bierng, ktéra jest aktywna tylko, gdy dana jednostka jest
przywoédca druzyny. W przypadku drugiego ataku w nawiasach pojawiajg sie moce, ktére mozna
dana umiejetnoscig kontrowac.

Miejsce szkolenia - fort
Zotnierz ( )
_— Punkty zycia: 408

Folnens

Obrazenia na sekunde: 8.2
Morale: 288

Veinag

- (lider) — wrogie jednostki chaosu otrzymuja 25%

= : wi j obrazen
ba 1 | L 2h5 &cel obraze

- - zmniejsza o 25% obrazenia zadawane druzynie,
kosztem utraty zycia Zotnierza.

Wtajemniczony ( )
Punkty zycia: 277

Obrazenia na sekunde: 6.9
Morale: 275

- (lider) - wrogie jednostki dyscypliny
otrzymuja 25% wiecej obrazen

0 a6 i - , .
2l 301 - - zadaje obrazenia rowne obrazeniom na

sekunde jednostki.

Lotr ( )

Punkty zycia: 334
Obrazenia na sekunde: 8.8
Morale: 215

- (lider) - wrogie jednostki koncentracji
otrzymujg 25% wiecej obrazen

- - ogtusza losowego przeciwnika na 10
sekund. Ta jednostka otrzymuje dodatkowe obrazenia nawet
gdy ogtuszenie mineto.
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Miejsce

szkolenia - Akademia

(koncentracja)

Iylagister

L Ziom

Inkwizytor

Punkty zycia: 338
Obrazenia na sekunde: 9.9
Morale: 507

Umiejetnosci:

- Arcykoncentracja (lider) — zaczynasz walke z 80 punktami
koncentracji. @ Wrogie jednostki dyscypliny otrzymujq
dodatkowe obrazenia.

- Dotyk nieskonczonosci — wysysa catg koncentracje. Leczy
15% zycia Inkwizytora i sprawia, ze ataki druzyny wysysaja
zycie wrogom.

Magister

Punkty zycia: 406
Obrazenia na sekunde: 8.3
Morale: 507

Umiejetnosci:

- Prawosc (lider) - zmniejsza efekty obnizajgce morale
druzyny (w tym naturalng degeneracje). Zwieksza efekty
podnoszace morale druzyny.

- Zew sprawiedliwosci (strach) - przywraca 15% morale i
zmniejsza koszt uzycia umiejetnosci. Ataki druzyny obnizajg
morale wroga.

Biskup

Punkty zycia: 338
Obrazenia na sekunde: 8.3
Morale: 575

Umiejetnosci:

- Prakoncentracja (lider) - zmniejsza obrazenia od
wojownikdw  dyscypliny. Zwieksza leczenie druzyny i
zmniejsza leczenie wrogéw.

- Przepojenie strachem (strach) - leczy 10% zycia druzyny.
Zamienia czes$¢ obrazen w punkty zycia.
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Miejsce szkolenia - Acheron (chaos)
Fechmistrz
Punkty zycia: 486

Obrazenia na sekunde: 15.8

Morale: 225
v z - (lider) - zaczynasz walke z 80 punktami chaosu.
611 262 Wrogie  jednostki  koncentracji otrzymuja  dodatkowe
obrazenia.

- - wysysa wszystkie punkty chaosu, ale za to
oferuje najpotezniejsze ogtuszenie w grze.

Strzelec

: Stizelec Punkty zycia: 405
Uzam Obrazenia na sekunde: 15.8

Morale: 270

- (lider) - morale wroga spada o 20
punktéw na sekunde.

- (rytuat) - ogtusza wroga i zwieksza
obrazenia, jakie on otrzymuje. Gdy przeciwnik zginie podczas
trwania umiejetnosci to ogtuszenie przenosi sie na nastepnego
wojownika.

Egzekutor

Punkty zycia: 405

i.' Hezekuton

Wzam

Obrazenia na sekunde: 17.9

Morale: 225

- (lider) - zmniejsza obrazenia zadawane druzynie
przez jednostki koncentracji.

- (rytuat) - ogtusza wroga i zadaje dodatkowe
obrazenia po minieciu czasu aktywnosci umiejetnosci (za
kazda sekunde jej fadowania sie).
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szkolenia - Forteca (dyscyplina)

Szturmowiec
Punkty zycia: 768
Obrazenia na sekunde: 8.1

Morale: 270

- (lider) - zaczynasz walke z 80 punktami
dyscypliny. Wrogie jednostki chaosu otrzymujg dodatkowe
20% obrazen.

- (taktyka) - wyczerpuje wszystkie punkty dyscypliny,
ale zwieksza obrazenia jednostki o 20% za kazde pos$wiecone
10 punktéw stylu walki.

Zbrojny
Punkty zycia: 871
Obrazenia na sekunde: 6.8

Morale: 270

- (lider) - zmniejsza o 25% obrazenia
zadawane cztonkom druzyny przez jednostki chaosu.

- (taktyka) - przywraca 10% punktow morale
druzyny. Zmniejsza obrazenia cztonkdw druzyny o 25%.

Wojownik
Punkty zycia: 768
Obrazenia na sekunde: 6.8

Morale: 324

- (lider) - zwieksza o 20% punktéw wszystkie
efekty obnizajace odnawianie morale wroga. Zmniejsza efekty
odnawiajgce morale wroga

- (taktyka) - odbija 20% punktéw
obrazen na przeciwnikow.
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