PORADNIKI DO NAJLEPSZYCHGIER W'y e By X'

Warlords:
Battlecry

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Warlords
Battlecry 3

autor: Andrzej ,,Calypso” Mielczarek

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07o2_ebook

Warlords Battlecry 3 - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
Informacje wstepne 4
I. KAMPANIA 6
Misja 1 - Sundering Isle 6
Misja 2 - Ssrathi Ambush 7
Misja 3A - Attack Kalpaxotl 8
Misja 3B - Ssrathi Defence 8
Misja 4A - Siege Kalpaxotl 9
Misja 4B - Defend Kalpaxotl 9
Misja 5 - Visit the Seers 10
Misja 6 - Explore the Wastes 11
Misja 7- The Runelord 12
Misje 8, 9, 10 - Siege of Famine, Siege of Death, Siege of Plague 13
Misja 11 - Approach the Fortress 16
Misja 12 - Seal the Door 17
II. RASY 18
BARBARIANS 18
DAEMONS 23
DARK DWARVES 27
HIGH ELVES 32
DARK ELVES 37
DWARVES 42
EMPIRE 46
FEY 49
KNIGHTS 52
MINOTAURY 56
ORC 60
PLAGUELORDS 64
SSRATHI 68
SWARM 71
UNDEAD 74
WOOD ELVES 78
III. BOHATER 82
Atrybuty 82
Zdolnosci 88
Przedmioty 88
Rodzaje bohaterow 89
Magia 290

1. Healing Magic 91

2. Summoning Magic 92

3. Nature Magic 93

4. Illusion Magic 94

5. Necromancy Magic 95

6. Pyromancy Magic 96

7. Alchemy 97

8. Rune Magic 98

9. Ice Magic 99

10. Chaos Magic 100

11. Poison Magic 101

12. Divination Magic 102

13. Arcane Magic 103
Zdolnosci bohateréw 104
Zdolnosci rasowe 104
Zdolnosci klasowe 110

IV. OUTRO 117
Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07o2_ebook

Warlords Battlecry 3 - Poradnik GRY-OnLine

N Y B O)Rf AFDRN JI @QOkO) G)RYY

Wprowadzenie

Skoro juz tu jeste$s, to prawdopodobnie interesujesz sie jedna z ostatnich, klasycznie
dwuwymiarowych, strategii czasu rzeczywistego. Technika rozwija sie nieubtaganie i dzisiaj gry,
ktore nie posiadaja wspaniatej, dopracowanej w najmniejszych szczegdtach, grafiki tréjwymiarowej
oraz zapierajacych dech w piersiach efektow swietlnych nie maja tak naprawde racji bytu. Mozliwe,
iz wielu z nas troche teskni za czasami, kiedy kazdg gre odkrywato sie powoli i stopniowo, gdyz
ubdstwo audiowizualne musiato by¢ catkowicie rekompensowane przez tre$¢ i gtebie. Dzisiaj juz
praktycznie nic nie stoi na przeszkodzie, by kazda gra wygladata jak marzenie. Jednak, jak sie
okazuje, gry robione w starym stylu nadal sg niezwykle cenione przez doswiadczonych graczy.
Taka wilasnie przyszto mi zajmowac sie w ciggu ostatnich miesiecy: niezwykle obszerna, bogatga w
tresc¢ i multum mozliwosci. Po prostu: Warlords Battlecry 3.

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Informacje wstepne

Chociaz grafika moze przywotywa¢ na mys| pierwszego Warcrafta, zas filmy sg niemal catkowicie
zastgpione statycznymi rysunkami, nie mozna odmoéwi¢ programowi atmosfery. Nie o tym jednak
bedzie traktowatl napisany przeze mnie tekst - jest to w konicu poradnik, a nie appendix do recenzji
czy nostalgiczny felieton jakiego$ zacofanego i staromodnego stratega. Na samym poczatku
chciatbym zaznaczy¢, iz nie da sie do WBC3 napisac poradnika, ktéry w petni opisywatby i wyjasniat
wszystkie wystepujace zagadnienia. Gra jest niesamowicie obszerna - RTS, oferujgcy niemal 100
odgoérnie zaplanowanych i pieczotowicie przygotowanych bitew, 16 zupetnie odmiennych ras,
skomplikowany system rozwoju bohatera z wiecej niz setka zdolnosci, ponad 200 artefaktami oraz
28 profesjami i gra online, z powodzeniem mogtby zostaé ,roztozony” na conajmniej trzy, cztery
dzisiejsze produkcje. Musze sie jednoczesnie przyznac, iz kontakt z wczesniejszymi czesciami serii
miatem ograniczony - jednym zdaniem, nad zadng z poprzednich czesci nie spedzitem tyle czasu,
co nad WBC3. I przyznaje, iz kazda godzina z tg grq byta wyjatkowa.

Zwazywszy na tak duze skomplikowanie merytoryczne oczywistym staje sie fakt, iz nie da sie
opisac i przedstawi¢ wszystkiego bezbtednie, pomijajac juz to, iz nikt nie jest doskonaty. Dlatego
tez zachecam wszystkich fanéw gry do dyskutowania na tematy zwigzane bezposrednio z nia, jak i
z poradnikiem, prostowaniem bteddéw, ktore popetnitem oraz uzupetnianiem jego zawartosci. Majac
ograniczong ilo$¢ czasu, musiatem skupic¢ sie na konkretnych rzeczach, jednoczesnie staratem sie
napisa¢ wszystko w miare przyjaznie i jak najlepiej. O tym, w jakim stopniu mi sie to udato,
mozecie ocenic juz tylko Wy, czytelnicy.
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Przejde teraz do ogdlnego przedstawienia modutdw, z jakich sktada sie poradnik.

0. INFORMACIJE WSTEPNE - wtasnie czytacie.

I. KAMPANIA - opis przejscia wszystkich misji zwigzanych fabularnie z Gorgonem, pigtym
Mrocznym Jezdzcem. Nie, nie sile sie na opisanie *wszystkich* wystepujacych w WBC3 misji.
Oczywiscie, przeszedtem wszystkie, nawet te diabelnie trudne, osadzone na wyspie Zhur
(udostepnione w wersji 1.03), jednak szczegdétowy opis przejscia poszczegdlnych scenariuszy z
poradami dla wszystkich ras i klas postaci wymagatby pracy nie jednego, ale catego sztabu ludzi.
Limit cudéw, ktdére mogtem wykonaé¢ w 2004 roku, zostat juz niestety wyczerpany :). Dlatego tez
przedstawiam porady dotyczace scenariuszy wymaganych do zakonczenia linii fabularnej WBC3.

II. RASY - dziat, w ktérym znajdziecie w miare konkretny opis wszystkich wystepujacych w grze
ras. Gldwny nacisk potozytem tutaj na jednostki, gdyz to one s$wiadczg o unikatowosci ras i
réznorodnosci mozliwych zagrywek taktyczno-strategicznych. Przyblizytem réwniez informacje
dotyczace mozliwosci rasy pod wzgledami rozwojowymi oraz gospodarczymi. Predyspozycje
konkretnych ras w procesie tworzenia bohatera ze wzgledu na organizacje i przejrzystosé
zdecydowatem sie przenies¢ do catkowicie osobnego dziatu.

III. BOHATER - wszystko, co dotyczy procesu kreacji oraz prowadzenia gtdwnej postaci. Jest to
jeden z najsmakowitszych watkdw w catej grze, gdyz daje olbrzymie mozliwosci, pozostawiajac
graczowi niczym nieskrepowane i nieograniczone pole do manewru. Nie zgodze sie, iz w
poprzednich czeséciach system i mechanika bohatera byta ciekawsza - wedtug mnie projekt
zastosowany w WBC3 jest rownie interesujacy. Niemniej jednak, staratem sie w miare rzetelnie
przedstawi¢ wszystkie 28 dostepnych profesji oraz 16 mozliwych ras, oraz zatgczy¢ w miare
obiektywne spojrzenie na ich mozliwosci. Zdecydowatem sie réwniez dotaczy¢ liste wszystkich
wystepujacych w grze przedmiotow.

IV. OUTRO - znacznie mniej ciekawe od tego, ktore zobaczymy w grze :)

Na koniec wstepu jeszcze tylko jedna, istotna sprawa. Caty poradnik pisatem w oparciu o obecnie
obowigzujaca wersje gry, 1.03 (chociaz duza cze$¢ moich doswiadczen pochodzi z 1.00 i 1.02),
nietrudno sie wiec domysli¢, iz posiadam angielskg wersje gry. Nie widziatem jeszcze jej polskiego
odpowiednika, wiec w zaden sposdb nie moge sie do niego odnies¢. Z obserwacji jednakze wiem,
iz polscy gracze mogq mie¢ bardzo duze problemy z uzyskaniem fatek do rodzimej wersji
(francuskie i niemieckie z tego co wiem nadal nie otrzymatly jeszcze wersji 1.03, mimo, iz ta jest
dostepna juz od dobrych kilkunastu tygodni). Gteboko wierze, iz zaréwno polski wydawca, jak i
Enlight, dopetniqg obowigzku i zachowajq sie wobec graczy nalezycie. Wersja 1.00 do zbyt
stabilnych nie nalezy, takze rasy i ich mozliwosci sq nieco niezrownowazone. Niemniej jednak,
WBC3 to gra, w ktéra mozna grac latami, bez wzgledu na jezyk czy wersje, dlatego tez zycze
wszystkim czytajacym te stowa - mitej lektury i obyscie zawsze znajdowali w poradnikach dokfadnie
to, czego szukacie.
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I. KAMPANIA

W opisach poszczegdlnych misji skupitem sie na radach i uwagach, nie da sie napisa¢ doktadnej
solucji pod 16 ras. Skupitem sie na znalezieniu stabych stron wroga oraz na przedstawieniu
stosowanej przez niego strategii - tak, aby mozna bylo samemu dobra¢ odpowiednie jednostki i
przyjac¢ wilasciwg taktyke. Tylko w poczatkowych misjach (gdzie nie ma mozliwosci rozwoju bazy)
zdecydowatem sie opis 'krok po kroku'.

Misja 1 - Sundering Isle

Poczatek naszej wyprawy, bez budowy bazy. Zanim zaczniemy, bedziemy mieli zaszczyt dobrania
sobie kilku zotnierzy, wspomagajacych nas w misji. Wybieramy silne jednostki walczace wrecz -
kapitan wesprze nas tylko kilkoma imperialnymi tfucznikami, tak wiec kto$ musi stana¢ w pierwszej
linii. Jak pan wasaty skoniczy gada¢, wyruszamy na zachdd, zabijamy dwoch Reaperdw (sg odporni
na zimno, wiec lepiej nie bra¢ oddziatéw zadajacych ten typ obrazen), nastepnie znowu na zachéd,
dopdki nie natrafimy na Nightmare'a, ktéoremu bedzie towarzyszy¢ Reaper. Po ich zabiciu
dostaniemy nasz pierwszy artefakt (losowy). Wracamy do punktu wyjscia i kierujemy sie tym
razem na poétnoc. Przywita nas paru Reaperdéw, ktérych pokonujemy. Nastepnie kierujemy sie na
potnocny wschéd, idziemy obok martwego lasku (po prawej stronie) i mordujemy kilku Quasitéw i
Reapera, ktérzy bronig drugiego artefaktu (w tym momencie powinniémy osiggna¢ drugi poziom
doswiadczenia). Bierzemy zdobycz i kierujemy sie na zachdd, gdzie znowu spotkamy Quasity i
Reapera. Po zejsciu na dot czeka nas troche wieksza bitwa z czterema Reaperami, musimy ich
pokonac. Jesli czujemy sie na sitach, mozemy zdoby¢ jeszcze jeden artefakt (jest w potudniowo-
zachodniej czesci 'czarnego ladu', w razie potrzeby mozna wrdéci¢ do kapitana po kolejng porcje
tucznikow, jesli wczesniej tego nie zrobiliSmy), trzeba bedzie pokona¢ ok. 3 Nightmare'dw i ostatnig
grupke Quasitow. Misje koriczymy sukcesem po dotarciu do Biatej Wiezy. Ws$réd zmasakrowanych
zwtok wysokich elféw odnajdziemy jednego niedobitka, ktéry opowie nam o tym, co sie wydarzyto.
Potem juz tylko brawa i 'Victorious'.

*Tips - jesli obraliSmy rase, ktéra pozwala nam na wybranie jednostki latajacej do bitwy, mozemy
te misje przej$¢ bez jednego machniecia mieczem. Wystarczy wybra¢ kilka Orzetkéw (tudziez
innych latajacych stworkdéw) i od razu skierowac¢ je w pdtnocno-wschodni kraniec mapy. Jesli
chociaz jeden oddziat doleci do celu, zakonczymy misje sukcesem (ale zyskamy mniej
doswiadczenia i nie bedziemy mieli przedmiotow).

Po skonczeniu misji kierujemy sie do New Selentia (w razie potrzeby sprzedajemy nieuzywane
przedmioty), a nastepnie do Kalpaxotl. W drodze do stolicy Keshanu zostaniemy napadnieci w
kanionie przez oddziaty ssrathi.
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Misja 2 - Ssrathi Ambush

Tutaj tez nie bedziemy mieli do dyspozycji bazy, a bitwa bedzie juz trudniejsza. Znowuz wybieramy
przede wszystkim silne oddziaty walczace wrecz (najlepiej odporne na obrazenia fizyczne lub na
ogien, np. Dragon Knighty, Knight Lordy etc.), pomoze nam rdéwniez czes¢ armii imperialnej (8
Pikemandw i 8 tucznikéw). Po rozpoczeciu misji kapitan poinformuje nas, iz za pare chwil dojadg
na miejsce katapulty, ktéore mogaq sie przyda¢ w razie ewentualnej zasadzki. Jesli chcemy, mozemy
poczeka¢ na Katapulty, ale mozna sie oby¢ bez nich. Jesli mamy wystarczajaco silne oddziaty, to
grupujemy armie i wysytamy jg na zachod (najpierw pikinierzy, potem tucznicy wymieszani z naszg
wiasciwg armig). Dostaniemy sie pod ogien Snakepriestow, ale to dopiero poczatek - szybko wytoni
sie bohater ssrathi wraz z konkretng obstawa. Jesli posiadamy dostatecznie silne jednostki,
powinnismy pokonac armie jaszczura (wiele zalezy tez od szczescia, jego obstawa jest za kazdym
razem inna), jesli nam sie nie udaje, to powinniSmy sprébowac inng konfiguracje jednostek lub
poczeka¢ na Katapulty. Snakepriesty majg niestety bardzo duzy zasieg, niewiele mniejszy od
artylerii, wiec trzeba uwaza¢ by jej zbyt szybko nie straci¢ (Katapulty sa wrazliwe na ogniste
pociski Wezowych Kaptanéw).

Szczesliwie udato nam sie dotrze¢ do Kalpaxotl. Teraz fabuta potoczy sie w zaleznosci od tego, jak
rasa naszego hero jest ustosunkowana do ssrathi/imperium. Jesli jesteSmy wrogami imperium,
bedziemy musieli broni¢ stolicy ssrathi(B) przed sitami ludzmi. Jesli nienawidzimy ssrathi, kupcy
wynajma nas, by wspomodc oblezenie(A). W przypadku, gdy jesteSmy nastawieni neutralnie, ssrathi
poproszg nas o pomoc. W zaleznosci od tego, ktorg strone wesprzemy, zmienig nam sie stosunki
dyplomatyczne z ssrathi i z imperium.
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