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Wprowadzenie

Poradnik do gry Warhammer 40,000: Dawn of War 11l zawiera wszelkie informacje potrzebne do petnego
zrozumienia tego tytutu. Znajdziesz tutaj szczegotowy opis przejsScia wszystkich 17 misji, ktore
wchodzg w skiad kampanii dla pojedynczego gracza, a takze komplet filmdéw, ktére przedstawiajg przebieg
kazdej z nich. Dodatkowo, w poradniku zawarto dokladny opis wszystkich dostepnych w grze
frakcji, Space Marines, Eldarow i Orkéw, wraz z ich cechami charakterystycznymi, jednostkami,
budynkami i doktrynami. Co wiecej, znajdziesz tutaj informacje dotyczace sposobu rozgrywki
kazda z nich, w kazdym dostepnym trybie w grze, od poczatkowych minut starcia, az do jego konca.

W poradniku nie zabrakto informacji dotyczacych kwestii zwigzanych z rozgrywka, zaréwno tych
prostszych, jak poruszanie sie po mapie, zbieranie surowcéw, wznoszenie budynkdéw i wydawanie polecen,
jak i tych bardziej zaawansowanych, odnoszacych sie do rekrutowania jednostek elitarnych, korzystania
ze zdolnosci specjalnych jednostek i frakcji, czy dostosowywania doktryn pod konkretny styl rozgrywki. W
tekscie znajdziesz takze rozdzialy poswiecone poradom, tak ogdlnym, jak i tym zwigzanym z
konkretnymi frakcjami, czy trybami w grze. Tekst uzupetniony jest takze o rozdziaty z kategorii FAQ
(Najczesciej Zadawane Pytania), gdzie znajdziesz rozwigzania najbardziej nurtujacych cie
problemoéw. Poradnik zawiera takze informacje dotyczace wymagan sprzetowych, sterowania, czy
dostepnych osiggniec¢ i sposobdw ich pozyskania.

Poradnik stworzony zostat w oparciu o poziom trudnosci normalny, lecz wszelkie réznice miedzy nim, a
poziomem trudnym, zostaty zaznaczone w tekscie.

Poradnik do gry Warhammer 40,000: Dawn of War 111 zawiera:

= Opis przejéscia wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza, wraz ze sposobem
rozwiazywania celow pobocznych. Kazda 2z misji uzupetniona jest dodatkowo filmem
przedstawiajacymi jej przebieg;

= Porady dotyczace rozgrywki, takie jak wydawanie polecen, rozbudowa bazy i rekrutacja jednostek,
pozyskiwanie zasobow, czy korzystanie z doktryn;

= Informacje na temat wszystkich dostepnych w grze ras (Kosmiczni Marines, Eldarowie i Orki), wraz
z informacjami dotyczacymi grania kazda z nich, jak i przeciwko nim;

= Porady do trybu wieloosobowego;
* Spis osiggnie¢, wraz ze sposobem ich odblokowania;

= Komplet rozdziatéw z grupy FAQ (Najczesciej Zadawane Pytania), w ktérych znajdziesz odpowiedzi
na najbardziej nurtujace cie pytania.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Rozgrywka

Punkty | jednostki elitarne

Jednostki elitarne, a przede wszystkim sam mechanizm ich dziatania, to nowo$¢ w najnowszej odstonie
serii Warhammer 40,000 Dawn of War. We wczes$niejszych czesSciach gracz miat dostep do jednostek-
bohateréw, w trdjce tez on jest, jednak znaczaco sie zmienit. Dzieje sie to z dwoch powodow -
koniecznosci doboru jednostek przed rozpoczeciem rozgrywki i zdobycie odpowiedniej ilo$ci surowca, by je
najac.

B CouasumiTy

CUSTORA BATEH
e

T o Packige
J -‘! ‘1 Fidar

A

-
'“#.- WH | Fanion Pactage o

TR oo Paclage LT

-
‘.' ‘d T '. Loy |." e oy . |

1 o o - = |
. 4 e = - rf E 5
‘ o d Ty ] .-I ' h.....- b i | P i e

| el

FRAIY CHAT

STARL CidmiL

Aktualnie wybrane jednostki elitarne widoczne sg przy lewej krawedzie ekranu.
Jednostki elitarne petni¢ moga jedng z kilku rél, takich jak:

= Zabodjca (Assassin) - Zabdjcy zadajq znacznie wieksze obrazenia niz pozostate elity, sq w stanie
poruszac sie szybciej po polu walki czy, bardzo czesto, teleportowaé z miejsca na miejsce.
Zwiekszone obrazenia i mobilno$¢ majg jednak cene - elity te sq bardzo wrazliwe na obrazenia.
Doskonale nadajg sie do szybkiej eliminacji celéw i dziatan zaczepnych.

= Kontrola ttumu (Crowd Control) - jednostki elitarne z tej grupy posiadajg zdolnosci, ktore sg w
stanie uciszy¢, ogtuszy¢, badz przemiesci¢ wrogie oddziaty, czesto tez sg w stanie wywotywac te
efekty i zadawac obrazenia obszarowe. Jednostki te stuzg w gtéwnej mierze do uprzykrzania zycia
wrogowi - dzieki nim znaczgco ostabisz, badz catkowicie wytaczysz wrogie oddziaty z walki. Majq
one tez swoje minusy - efekty ograniczajace kontrole dziatajg czesto krétko, a same jednostki
elitarne z tej grupy nie nadajq sie za bardzo do otwartej walki.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1796�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0kok_ebook

Warhammer 40,000: Dawn of War 11l — poradnik do gry - GRYOnline.pl 6

*= Niszczyciel (Nuker) - jednostki z tej grupy posiadajg umiejetnosci, ktore zadajg olbrzymie
obrazenia pojedynczym celom, a bardzo czesto tez catym grupom wrogéw na danym obszarze. Sg
podobni do Zabdjcéw, z tym, Ze skupiajq sie raczej na eliminacji duzych grup jednostek przy
pomocy swoich zdolnosci, gorzej radzg sobie z walka z pojedynczymi celami.

*  Wsparcie (Support) - jednostki z tej grupy posiadaja zdolnosci, ktére, najogolniej rzecz biorac,
stuzg do wzmacniania sojuszniczych jednostek. Moga leczy¢, nakitadad tarcze czy nawet
teleportowac sprzymierzone oddziaty. Sg przeciwienstwem jednostek elitarnych z grupy kontrola
ttumu - zamiast szkodzi¢ przeciwnikom, pomagajg sojuszniczym oddziatom. Podobnie jak jednostki
Zze wspominanej grupy, nie za bardzo nadajq sie do otwartej walki, gdyz zadajg stosunkowo
niewielkie obrazenia.

* Tank - jednostki z tej grupy charakteryzujq sie olbrzymig wytrzymatoscia, co sprawia, ze bardzo
ciezko sie ich pozby¢. Czesto posiadajg tez zdolnosci, ktére pozwalajg sie im leczyé, badz
ograniczy¢ w jaki$ sposdéb obrazenia otrzymywane od wrogéw. Doskonale nadajq sie do nekania
wroga i ograniczania jego swobody - sg w stanie dostownie przyklei¢ sie do przeciwnika i zadawac
mu ciagte obrazenia. Jednostki elitarne z tej grupy doskonale radza sobie z praktycznie wszystkimi
jednostkami w grze, sg jednak wrazliwi na ataki dystansowe.

Co ciekawe, jednostki elitarne w wiekszosci przypadkéw naleza do wiecej niz jednej grupy.
Elity z kategorii Tank czesto sg wiec dobrymi jednostkami kontroli ttumu, zabdjcy czesto posiadajg cechy
niszczycieli i tak dalej.

Samo wezwanie jednostki elitarnej jest banalnie proste - wystarczy wybra¢ jej portret
zlokalizowany przy lewej krawedzi ekranu (badz wcisng¢ klawisz F1-F3) i wskaza¢ miejsce, w ktorym ma
sie pojawi¢. Jednakze, zanim w ogdle pomysli sie o rekrutacji, trzeba ustawi¢ jg tak, by byta dostepna
podczas rozgrywki. O ile kampania dla pojedynczego gracza w duzej czesci narzuca to, jakie elity
bedziemy mie¢ tam dostepne, o tyle podczas staré¢ wieloosobowych gracz ma petng dowolnos$¢. Kazdy
moze "wzig¢ ze sobg" na pole walki do 3 jednostek elitarnych. Ustawi¢ mozna to tak w oknie konfiguracji
jednostek elitarnych (przycisk przenoszacy na ten ekran dostepny jest przy gérnej krawedzi gtdwnego
menu), jak i juz po dofaczeniu do rozgrywki. W tym drugim przypadku, aktualnie wybrane jednostki
elitarne podejrze¢ mozna przy lewej krawedzi ekranu - klikajac na dowolng z nich, mozesz wej$¢ do
ekranu dostosowania jednostek i jg zmienic.
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Nowe jednostki elitarne trzeba sobie njpierw odblokowac.

Druga sprawa jest fakt, iz jednostki elitarne trzeba sobie najpierw odblokowaé¢. Domyslnie,
kazdy nowy gracz bedzie miat dostep do trzej podstawowych jednostek elitarnych - pos$rod ktérych
znajduje sie "lider" frakcji (bohater, ktérego uzywa sie podczas misji kampanii - Gabriel Angelos dla Space
Marines, Macha dla Eldaréw i Gorgutz dla Orkow), jak i najdrozsza dostepna dla frakcji elita, a zarazem
jedna z kilku najsilniejszych jednostek w grze w ogdle. Dla kazdej z frakcji przygotowane zostaty
dodatkowe jednostki elitarne - cze$¢ z nich to podrasowane oddziaty, ktére normalnie mozna
rekrutowac¢ (jak Drednot walczacy na dystans), a pozostate to po prostu unikalne postacie (co$ na wzor
bohaterdw z trzeciej czesci Warcrafta). Wreszcie, jednostki elitarne odblokowa¢ mozna przy pomocy
Czaszek (Skulls), waluty, ktora stuzy witasnie do tego celu (jak i odblokowywania nowych doktryn). Ilos¢
dostepnych Czaszek sprawdzi¢ mozesz w prawym dolnym rogu ekranu (ich sposéb zdobywania opisany
zostat w oddzielnym rozdziale).
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