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Wstep

Z duma pragne przedstawic¢ poradnik do gry Warhammer 40,000: Dawn of War 2 - strategii czasu
rzeczywistego osadzonej w $wiecie wykreowanym przez firme Games Workshop. W tekscie
znajdziesz sporo informacji na temat kampanii dla pojedynczego gracza, a takze gar$¢ porad
dotyczacych gry w trybie wieloosobowym. Najwazniejsze fragmenty misji zostaty opatrzone
stosownymi obrazkami, dzieki ktorym tres¢ poradnika jest przystepna nawet dla ,niedzielnych”
graczy.

Mam nadzieje, ze w niniejszym tekscie znajdziesz odpowiedzi na wszystkie nurtujace Cie pytania
dotyczace zasad prowadzenia rozgrywki. Pragne zyczy¢ Ci przyjemnej lektury i wielu mitych godzin
spedzonych przy grze Warhammer 40,000: Dawn of War 2.

Maciej ,,Sandro” Jatowiec
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Kampania

Konstrukcja kampanili

Warhammer 40,000: Dawn of War 2 zawiera kampanie sktadajaca sie z wielu krétkich i bardzo
podobnych do siebie misji. W tym rozdziale pragne krétko omoéwi¢ jej konstrukcje.

Rodzaje misji

W grze mozesz wykonywac trzy rézne typy zadan. Najwazniejsze (i najmniej liczne) sa misje, w
ktorych popychasz fabute do przodu. Sg one najmniej szablonowe i przewaznie zasadzajg sie na
wykonywaniu stosunkowo oryginalnych zadan (rekonesans, niszczenie budowli, zbieranie prébek,
itd.). Zaréwno mapki, jak i solucje do tych misji znajdziesz w rozdziale Gldwny watek.

Oprécz gtéwnego watku, od czasu do czasu program podrzuci Ci misje polegajace na obronie
jakiego$ strategicznego punktu. Sg one bardzo schematyczne, kazda z nich przechodzi sie w
praktycznie taki sam sposdb. By wiedzie¢, jak radzi¢ sobie w tego typu zadaniach, polecam Twojej
uwadze rozdziat Misje obronne.

Najliczniejsza grupq zadan sg zabdjstwa. Polegajg one na przedarciu sie do dowddcy lokalnej armii
wroga (jego legowisko jest zawsze na drugim krancu mapy, w stosunku do miejsca rozpoczecia
misji) i zabiciu go. Problem z dowddcami polega na tym, ze dysponujg oni specjalnymi atakami i sq
bardzo odporni na obrazenia. Mozna wiec zargonowo powiedzie¢, ze sg oni Bossami. Kazdy z nich
wymaga odpowiedniej taktyki walki; by wiedzie¢, jak radzi¢ sobie z tymi przeciwnikami, zajrzyj do
rozdziatu Zabéjstwa. Jesli nie wiesz, jak walczy¢ z piechotg i pojazdami stojgcymi Ci na drodze do
gtownego celu, przeczytaj rozdziaty Taktyka walki z piechotq i Taktyka walki z pojazdami.
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Miejsce akcji

Misje wykonujesz na réznych planetach - Calderis, Meridian, Tajfun Primaris, itd. Miedzy zadaniami
mozesz obserwowac powierzchnie planet i decydowac sie, ktére zadanie wykona¢ w nastepnej
kolejnosci. Zadania przydzielone sg do odpowiednich sektoréw na planecie. Jak widac¢ na zdjeciu
ponizej, na planecie znajdujg sie cztery sektory, z czego w trzech mozna wykonywac misje.

Dizplnpascsen Sessiein Tedp |

Calderis

Miedzy planetami mozna podrézowac. Specjalny podglad przestrzeni kosmicznej umozliwia podrdze
miedzyplanetarne.

Campaign Scor
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Czas akcji

Kazda rozgrywana kampania zajmuje czas. Wiele misji (wszystkie obronne i czes¢ zabdjstw) ma
ograniczony limit czasowy, tj. jesli nie wykonasz jej w ciagu np. z gory ustalonych 3 dni, musisz
liczy¢ sie z przykrymi konsekwencjami swoich dziatan - stracenie waznego budynku strategicznego
lub rozprzestrzenienie sie wrogiej rasy Tyranidow.

Wykonanie kazdej misji trwa jeden dzien. Istniejg jednak wyjatki od tej reguty; jesli dobrze sie
spiszesz w trakcie wykonywania jakiego$ zadania i otrzymasz odpowiednio duzo punktéw
doswiadczenia, mozesz otrzymac¢ mozliwos¢ wykonania jeszcze jednego lub nawet dwoch
dodatkowych misji w ciggu tego samego dnia.
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O co chodzi z tyranidzkim skazeniem?

Po kilku misjach kampanii, na ekranie widoku planety pojawi sie wskaznik tyranidzkiego skazenia.
Rosnie on, gdy nie wykonujesz zadnych misji przeciwko Tyranidom. Opada, gdy postepujesz
przeciwnie i eliminujesz hordy najezdzcéw. Nawet jesli wskaznik osiggnie maksymalng wartos¢ na
danej planecie, nic strasznego sie nie stanie. Zauwaz jednak, ze jesli wskaznik pokazuje niskg
wartosé, to Tyranidzi stawiajg mniejszy opor - nie dosé, ze jest ich jakby mniej, to jeszcze walczg
miedzy sobg, utatwiajac Tobie wykonywanie zadan.
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Rozwo6j postaci

Za kazdym razem, gdy Twoi ludzie zdobywaja nowy poziom doswiadczenia, mozesz rozdysponowac
2 (w przypadku Drednota 4) punkty pomiedzy cztery kategorie:

1. zywotnos¢;

2. walke dystansowaq;
3. walke w zwarciu;
4. energie.

W przypadku kazdej z postaci radze zawsze inwestowac jeden punkcik w zywotnos¢. Przeznaczenie
drugiego punktu zalezy od postaci, ktdrg chcemy ulepszy¢.
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Inwestowanie punktow i dobdr wyposazenia to szalenie wazna kwestia w grze.

Dowododca zakonny (Force Commander)

Osobiscie proponuje inwestowa¢ w walke dystansowg od samego poczatku. Wszelkie dziatania
zwigzane z walka w zwarciu bedzie spetniat Thaddeus. Co wiecej, w pdzniejszych etapach gry na
znaczeniu zyskuja nowe typy broni, takie jak dziatka energetyczne, wyrzutnie rakiet, czy miotacze
ognia. Mowigc krétko, uwazam ze dowddca powinien zajac sie strzelectwem.

Tarkus

Tarkus i jego druzyna to oddziat sktadajacy sie z samych strzelcow, zatem w jego przypadku
proponuje inwestowac punkty w walke dystansowa. Tarkusa uzbrajaj zawsze w dobre karabiny
(zarowno te bolterowe, jak i energetyczne). Jego ekwipunek dobieraj tak, by zwiekszat mu
obrazenia zasiegowe.
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