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Wprowadzenie

Poradnik do gry Warhammer 40.000: Dawn of War II - Chaos Rising zawiera wszystkie niezbedne
informacje na temat kampanii, ktora stawia przed uzytkownikiem mozliwo$¢ podjecia réznych
decyzji, majacych wptyw nie tylko na samg rozgrywke, ale i na zakonczenie. O konsekwencjach
tych wyboréw przeczytacie wiecej na kolejnej stronie. W ostatnim rozdziale przyblizytem ponadto
spis osiggnie¢. Poradnik powstat w oparciu o rozgrywke na poziomie trudnosci Kapitan.

Daniel ,,Thorwalian” Kazek (www.gry-online.pl)
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Kampania

Wstep

W Chaos Rising uwzgledniono status splugawienia bohateréw sterowanych przez gracza, ktory
zmniejsza sie lub wzrasta pod wptywem decyzji podjetych na polu bitwy lub uzywanego sprzetu.
Szczegotowych informacji na ten temat dostarcza instrukcja do gry. W poradniku mozliwe
rozwigzania zostaly oznaczone kolorem brazowym (splugawienie) oraz

(pozostanie w czystosci).

Zto sukcesywnie zdobywa dusze naszych bohateréw

Sciezka jaka podazysz ma decydujacy wplyw na zakonczenie gry, cho¢ istniejg tez i inne warunki,
ktore nalezy spetni¢. Oto jak w szczegdtach sie one prezentuja:

Musisz wybra¢ czysto$¢ wypetniajac misje zgodnie z zasadami moralnymi, dodatkowo
nalezy zgtadzi¢ Konsyliarza Galana oraz najlepiej pozostawi¢ przy zyciu Apollo Diomedesa w
misji Rajd na Calderis.

W tym wypadku nie zabijasz Galana i przypuszczasz atak na Diomedesa, czyli robisz na
odwrot; za to na koniec zostaniesz uznany za zdrajce (razem z Gabrielem Angelosem).

Neutralne rozwigzanie, jesli wykonasz podmisje ukierunkowane obojetnie czy to na
splugawienie, czy odkupienie (zabijanie Krwawych Krukoéw, zagtada Galana ale i
Diomedesa), karg bedzie opuszczenie zakonu i zycie na wygnaniu.

W czwartej ewentualnosci twoj pasek splugawienia powinien by¢ zajety wiecej niz w
potowie, w konsekwencji w oczach Gabriela Angelosa staniesz sie heretykiem, a z takimi
wiadomo co sie robi.

Mozesz tez staé sie nowym Lordem Chaosu, trzeba tylko zapewni¢ wszystkim druzynom
petny zakres splugawienia.
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Zimne powitanie

START

Legenda:

1) Druzyna Avitusa.

2) Druzyna Tarkusa.

3) Radiostacja.

4) Centrum komunikacyjne.
5) Alternatywna droga.

6) Punkt ewakuacyjny.
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Poczatek pierwszej misji to w zasadzie krétkie przypomnienie mozliwosci Twoich bohaterdw,
prezentacja zagrozen z jakimi moga sie spotkaé oraz metod ich wyeliminowania. Jesli jeste$
nowym graczem, zwré¢ baczng uwage na pojawiajace sie z lewej strony ekranu podpowiedzi, ktére
systematycznie bedq przybliza¢ mechanike rozgrywki i prawidta nig rzadzace.

Na starcie oprocz Zakonnego Dowddcy, pod Twojg komenda znajduje réwniez Cyrus. Oswéj sie z
talentami obu charakteréw. Zdolnos¢ skoku szturmowego pierwszego z nich bedziesz miat okazje
przetestowac juz teraz, gdyz program wymaga od Ciebie przedostania sie na drugg strone muru.
Cyrusem z kolei podtéz co$ wybuchowego pod brame, dzieki czemu lodowa planeta Aurelia stanie
wreszcie przed Tobg otworem.

[#1] — Pierwsza krew

Gtownym celem jest zlokalizowanie i skompletowanie innych druzyn [1, 2]. Podazaj drozkg uczac
sie jak uzupetnia¢ swoje zapasy z porozrzucanych tu i éwdzie kontenerdw. Za chwile zauwazysz
brygade Imperialnych Gwardzistow [#1], ktéorzy po krotkiej wymianie zdan otworza ogien.
Pamietaj o skoku szturmowym Dowddcy, czy tez jego umiejetnosci szarzy lub okrzyku. Przeciwnicy
siedza réowniez w dwoch bunkrach, z ktérymi w mig poradzi sobie Cyrus i jego wybuchowe zabawki.
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[#2] — Ktopotliwa baszta za moment rozleci sie na kawatki

Kontynuujac podroz nadziejesz sie na oblegang przez wrogow wieze straznicza [#2]. Najlepiej
wejdz wdwczas Cyrusem w tryb infiltracji i niezauwazony rzu¢ w budynek tadunkiem burzacym. Od
tej pory nic juz przeszkodzi Ci w dotarciu do Avitusa i jego ekipy ciezkiego wsparcia. Do
odnalezienia pozostat jeszcze jeden kompan.

[#3] — Wstajemy kolego

Idz w kierunku zaznaczonym na mapie, a natkniesz sie na putapke zastawiona przez gwardzistéw.
Z drugiej strony $wiadkiem wydarzen bedzie jednak Tarkus, ktory jak na prawdziwego taktyka
przystato, Sciggnie na siebie nieprzyjacielski ogien, tak aby$ Ty mdogt wykonczy¢ oponenta. Ma Ci to
zademonstrowac jak w $wiecie Dawn of War II Twoje druzyny moga wspaniale sie uzupetniaé. Na
koniec podejdz do padnietego weterana przywracajagc mu $wiadomos$¢ prawym klawiszem myszki
badz pakietem stymulantow [#3].
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