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WARMAMMER

Wprowadzenie

Warhammer 40,000: Dawn of War to pierwsza strategia rozgrywajaca sie w uniwersum systemu
bitewnego Warhammer 40,000, ktora jest naprawde dobra nie tylko ze wzgledu na to, ze jej akcja
toczy sie w tak znanym s$wiecie. Niestety, jest ona niezbyt dtuga. Gra posiada dos$¢ prostg
mechanike rozgrywki, a dwanascie misji wystarczy na zaledwie na dwa-trzy wieczory dobrej
zabawy. Jednak mimo to zapraszam do korzystania z ponizszego materiatu, zwiaszcza wtedy, gdy
okaze sie, ze ktorys$ z fragmentow gry jest dla Was zdecydowanie zbyt trudny.

Zapraszam,

Artur ,Roland” Dabrowski

Wskazowki

Rozgrywka opiera sie na systemie kontrolowania punktow strategicznych ,rozrzuconych” po mapie.
Im wiecej ich przejmiesz, tym wiecej bedziesz dostawat surowcow (tj. punktdéw rekwizycji i energii)
potrzebnych do produkcji jednostek i budowy kolejnych konstrukcji. Korzystaj z mozliwosci
ulepszania ich, aby umozliwi¢ im obrone podczas atakéw wroga.

Kazda jednostka posiada specjalny panel, dzieki ktéremu mozemy jg ulepszaé. Da sie na przyktad
dodawac¢ nowych cztonkédw oddziatu, dowddcéw do tegoz (aby polepszy¢ morale i zwiekszy¢ site
razenia) czy kupowac dla nich dodatkowa bron.

W walce uczestnicza réwniez bohaterowie, ktérzy sg o wiele silniejsi od zwyktych piechurdéw.
Jednak istnieje mozliwo$¢ dotaczania ich do oddziatow, dzieki czemu moga na przyktad zmiescic sie
Zz nim razem w jednym transporterze czy Ladowniku.

W prawym dolnym rogu ekranu gry mozna zauwazy¢ okienka z informacjami o budynkach,
ulepszeniach czy jednostkach, na ktére wskazujemy kursorem. Znajdziesz tam sporo ciekawych
informacji, jak na przyktad ta, przeciwko jakiemu typowi jednostek zaznaczony oddziat spisuje sie
najlepiej.
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Jednostki

Serwitor

Jednostka, ktdéra stuzy nam do budowania wszelkich konstrukcji. Przy takiej
budowie gry, jak w Warhammer 40,000: Dawn of War, jest ona niezbedna w kazdej
misji.

Zwiadowcow Marines

Dzieki nim mozemy sprawnie zbada¢ mape, ale walczy¢ to juz raczej skutecznie
nimi nie powalczymy.

Kosmiczni Marines

Podstawowy oddziat szturmowy w grze. W pierwszych misjach bedzie on Twoim
jedynym, cho¢ poézniej - mimo pojawiania sie nowych jednostek — warto nadal z
nich korzystaé, gtdwnie ze wzgledu na sporg wszechstronno$¢é. Mozna ich
wyposazac¢ w réznego rodzaju bron, ktdra jest szczegdlnie skuteczna w pojedynkach
z poszczegolnymi typami jednostek.

Druzyna Szturmowych Marines

W przeciwienstwie do jednostki opisanej powyzej — Druzyny Szturmowe Marines
walczg przy pomocy broni biatej, a nie strzelajg z broni palnej. Co za tym idzie, nie
mozna kupowac im réznego rodzaju broni. Ja korzystatem z Kosmicznych Marines,
gdyz s oni jednostka bardziej wszechstronng i tansza.

Terminatorodow

Terminatorzy sa najsilniejszym gatunkiem piechoty po tej stronie konfliktu.
Niestety, aby moc je produkowacd, potrzebujemy mieé przejety Relikt, co czasami
nieco utrudnia sprawe. Juz dwa-trzy oddziaty Terminatoréw stanowig bardzo duze
zagrozenie. Nie mozemy do nich dodawa¢ dowddcow.

Terminatorédw Szturmowych

Jest to druga wersja Terminatorow. Wykorzystuje ona do walki jedynie bron biatg,
przez co musimy walczy¢ nimi w zwarciu. Jak wyzej — do ich produkcji wymagany
jest Relikt.

Jednostka ta stuzy do leczenia rannych zotnierzy na polu bitwy. Wptywa takze
korzystnie na morale tychze.
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Transporter Rhino

Transporter, ktory stuzy do przewozenia piechoty z miejsca na miejsce. Nie jest ona
szczegdlnie przydatna. Ja wykorzystatem ten transporter tylko w jednej misji,
pbézniej poszedt w odstawke. Jeden Rhino moze przewozi¢ naraz tylko jeden oddziat
piechoty i nic wiecej.

Landa

Gtéwna zaleta Scigacza Landa jest jego szybkoéé. Potrafi bardzo szybko reagowaé
na polecenia i sprawnie wykonywa¢ zadania zbadania terenu czy likwidacji wrogiego
oddziatu.

Przez spory okres gry Drednoty sg bardzo przydatna jednostka bojowa. Posiadajg
zarowno bron dystansowa, jak i kontaktowa. Mozna je ulepszac, dodajac nowe
dziatka, dzieki czemu sg jeszcze bardziej Smiercionosne.

Wsparcia

Drugi rodzaj Drednotow. Ten nadaje sie bardziej do walki dystansowej i jest rownie
$miercionos$ny jak odpowiednik opisany powyzej.

Posiada duzg site razenia, ale osobiscie preferowatem Drednotdw, nie korzystajac z
Whirlwind’ow.

Jest to jedna z mocniejszych jednostek w catej grze. Czotgi te posiadajg bardzo
duzq site razenia, a na dodatek mozemy wyposazy¢ je w dodatkowe dziatka, dzieki
czemu jest skuteczny przeciw kazdemu rodzajowi jednostek.

Landa

Niewatpliwie najsilniejsza jednostka po tej stronie konfliktu. Posiada ogromng site
razenia i bardzo gruby pancerz. Analogicznie do Terminatoréw z piechoty - trzeba
posiadac Relikt, aby moc produkowac Korsarze Landa.
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Scenariusz 1 - Planet Fall

Zatbéz baze [Establish a Base] - podstawowe

Zaczynasz w potudniowej czesci mapy . Na poczatku dokoncz budowe Twierdzy. Nastepnie
wybuduj kilka budynkdéw, o ktorych bedzie moéwit narrator — Koszary Klasztorne, Zbrojownia i
Generator Plazmy.

Przejmij 3 punkty strategiczne [Capture the 3 Strategic
Points] - podstawowe

Nieopodal Twojej bazy znajdziesz trzy Punkty Strategiczne (jeden pare krokéw na wschod, drugi
troche za nim, a trzeci na poétnoc stad). Zajmij je wszystkie przy wykorzystaniu oddziatéw Marines.

Wybuduj Posterunek nastuchowy [Build a Listening Post] -
podstawowe

Kiedy to uczynisz - skorzystaj z Serwitoréw i wybuduj za ich pomocg w kazdym z punktéw
strategicznych Posterunek nastuchowy. Dzieki temu przyspieszysz naptyw punktow rekwizycji.

Odszukaj pierwszy Obo6z Orkdéw [Locate the first Ork Camp] -
podstawowe

Obdz znajduje sie w miejscu, ktdére oznaczytem na mapce numerem . Zanim sie tam udasz,
wytrenuj jeszcze ze dwa oddziaty Marines i dopetnij je do liczby 8 jednostek w kazdym,
wykorzystujac odpowiednig opcje. Dzieki Zbrojowni mozesz réwniez zamieni¢ niektérych Marines w
zotnierzy z ciezsza bronia, jak na przyktad wyrzutnie rakiet.

Zniszcz Obozy Orkdéw [Destroy the Ork Camps] - podstawowe

Gdy bedziesz gotowy, skieruj sie w strone bazy Orkéw i rozpocznij walke. To jest pierwszy z trzech
obozdw, ktore musisz zniszczy¢é w tej misji. Kiedy bedziesz miat go za sobg, udaj sie w kierunku
potnocnym.

Zabezpiecz Port Kosmiczny [Secure the Spaceport] -
podstawowe

Aby wykonac¢ to zadanie, musisz zajac¢ wszystkie Punkty Strategiczne znajdujace sie na polu bitwy.
Te, ktérych jeszcze nie zdobytes, oznaczytem na mapie cyferkami , , , , i
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Obron Sity Ochronne Tartarusa [Defend the Tartarus Defense
Force] - dodatkowe

Tego zadania nie musisz wykonywac, ale w niektorych przypadkach warto pomoéc. Na pierwszy
oddziat natrafisz w poblizu Punktu Strategicznego oznaczonego na mapce numerem [3]. W dalszej
czesci bedziesz musiat pomagac wszystkim napotkanym jednostkom tego typu (opatrzone kolorem
niebieskim).

Zniszcz Obozy Orkdéw [Destroy the Ork Camps] - podstawowe

Drugi z obozow znajdziesz na drodze do punktu oznaczonego na mapce numerem [4]. Zniszcz
wszystkie budynki wewnatrz i zabij wszystkich Orkdéw.

Zabezpiecz Port Kosmiczny [Secure the Spaceport] -
dodatkowe

Teraz skieruj sie w strone trzech Punktow Strategicznych utozonych w linii. Zajmij wszystkie z nich,
pomagajac przy okazji sojusznikom znajdujacym sie w potrzebie. Obok punktu oznaczonego [6]
znajdziesz czotg - jesli uda Ci sie go obronié, bedziesz mdogt z niego skorzysta¢. Kiedy zajmiesz
punkty od [4] do [6], pozostanie Ci ostatni z nich. By sie do niego dostaé, przejdz pod wielkim
fukiem na potudnie od punktu numer [7]. W tym miejscu natrafisz na ostatni z Punktéw
Strategicznych. Rozpraw sie z tamtejszq grupkg Orkow, po czym przejmij punkt. Teraz nie
rozpoczynaj walk z Orkami w trzecim obozowisku, a udaj sie do ostatniego z Punktéw
Strategicznych [8]. Zabij pobliskich przeciwnikéw, a kolejno zajmij punkt.

Zniszcz Obozy Orkdéw [Destroy the Ork Camps] - podstawowe

Teraz pozostaje Ci zniszczy¢ trzeci i zarazem ostatni Obdz Orkéw [8]. Kiedy zréwnasz go z ziemia,
zakonczysz misje sukcesem.
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