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W poradniku do Wargame: Zimna Wojna znajdziesz szereg wskazdéwek utatwiajacych zrozumienie
zasad panujacych na polu bitwy oraz szczegdtowe opisy wszystkich kampanii dla jednego gracza.
Zostaty one wzbogacone o doktadne mapy i obrazki przedstawiajgce najwazniejsze wydarzenia. W
solucji uwzgledniono zaréwno cele obowigzkowe, jak i dodatkowe. Za wypetnienie kazdego z nich
otrzymujemy okreslong ilo$¢ gwiazdek (ich liczba jest podana w nawiasie przy nazwie celu), za
ktére mozemy odblokowywaé nowe jednostki.

Michat ,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne

- Kazda mapa jest podzielona na sektory (mozna je zobaczy¢ przy maksymalnych oddaleniach), na
ktorych znajduja sie cyfry. Oznaczajg one szybkos$¢ zdobywania punktéw dyslokacji (tych za
ktorych kupujemy nowe oddziaty). Im wieksza cyfra tym lepiej, przyktadowo zajecie sektora z
numerem 3 spowoduje, ze w ciggu kilku sekund przybeda nam trzy punkty, a ten z 1 zapewni nam
tylko jeden dodatkowy punkt.

- W skrajnych sektorach ze strzatkami mozemy kupowaé nowe oddziaty. Jesli nie kontrolujemy
takiego obszaru to zakup jednostek nie bedzie mozliwy.

- Wszystkie oddziaty wymagajq zaopatrzenia w postaci napraw, amunicji oraz paliwa. Braki te
mozemy uzupetnia¢ przy pojazdach zaopatrzeniowych (ciezaréwkach, $migtowcach) oraz przy
bazach operacyjnych (dysponujg najwiekszg iloscig punktdw zaopatrzenia). Podczas planowania
dziatan zawsze nalezy pamietac o logistyce.

- W kampaniach zniszczone jednostki nie przechodza do kolejnych misji. Przyktadowo jesli
odblokujemy czotg T-72 z pulg o$miu tego typu maszyn i podczas zadania wrdg zniszczy nam trzy
czotgi, to w kolejnej bedziemy mogli skorzysta¢ jedynie z pieciu. Dlatego zawsze nalezy
minimalizowac¢ straty i czasem warto wczyta¢ wczesniejszy zapis gry niz pozwoli¢ zdziesigtkowad
nasze wojska. Przy okazji - czesto zapisuj stan gry!

- Podczas walki nasze oddziaty zdobywaja doswiadczenie, dzieki czemu moga szybciej i celniej
prowadzi¢ ogien i nie wpada¢ w panike. Warto dba¢ o rozwiniete jednostki, poniewaz jesli
przetrwajq to przechodza do kolejnych misji, dzieki czemu mozemy juz na starcie kupi¢ na przyktad
catg grupe pancerng doswiadczonych czotgdéw. Znacznie utatwia to walke z przeciwnikiem.

- Prébuj eksperymentowac, poniewaz w grze wystepujq setki jednostek do odblokowania, a kazda
z nich jest na swéj sposdb unikalna.

- Duzo kombinuj, pamietajgc o kilu podstawowych zasadach. Jezeli wrég obsadzit miasto wrogg
piechota, to nie wjezdzaj do sSrodka czotgami, tylko ostrzelaj miasto z artylerii lub mozdzierzy.
Wrogie czotgi atakuj z dystansu smigtowcami lub niszczycielami czotgdw albo innymi pojazdami
zaopatrzonymi w bron dalekiego zasiegu. Piechotg nie wychodz na otwartg przestrzen, tylko
ukrywaj jg w lasach i miastach, gdzie jest zabdjcza dla kazdego rodzaju wojsk. Do niszczenia
wrogiego lotnictwa uzywaj pojazddw i piechoty przeciwlotniczych, a wrogg artylerie szybko niszcz
wilasnymi $migtowcami.

- Przed odblokowaniem i zakupem jednostek zapoznawaj sie z ich doktadnag charakterystyka.
Przyktadowo zamiast odblokowa¢ stabo opancerzony niszczyciel czotgdw moze lepiej jest
zainwestowaé w czotg z wyrzutnig rakiet (np. T-80A), ktory sprawdzi sie Swietnie réwniez w
bezposredniej wymianie ognia.
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Kampania

[Bruder Gegen Bruder] - Zelazna Kurtyna

Legenda:

[1] - miejsce startu (czotgi Leopard)

[2] - pierwsze oddziaty przeciwnika (czotgi T34/85)

[3] - punkt dla pojazdu zwiadowczego w sektorze Bravo

[4] - drugi oddziat wroga (czotgi T34/85)

[5] - trzeci oddziat wroga (czotgi T-55)

[6] - czwarty oddziat wroga (transportery opancerzone, piechota)
[7] - most

[8] - baza operacyjna (pojazdy zwiadowcze SPW)

[91, [10] - pozycje defensywne w sektorze Alpha (czotgi T-34/85, T55, pojazdy BMP i zwiadowcze
SPW)
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Zlikwiduj jednostki wroga, ktore przebily sie w rejonie Charlie (1)

Zaczynasz z grupg czterech czotgéw na potudniu [1]. Zbierz je wszystkie i zacznij kierowac¢ sie na
potnoc. W pewnej chwili z lewej strony ulicy zauwazysz wzniesienie. Wjedz na nie i ustaw sie na
jego obrzezu, dzieki czemu bedzie w stanie z bezpiecznej pozycji razi¢ wrogie oddziaty [2] na
okolicznych jezdniach (obrazek ponizej). Po zniszczeniu wszystkich cel zostanie zaliczony

ATTERI BCH

AT A,

Rozpoznaj sektor Bravo (1)

Po zniszczeniu przeciwnikow z potudnia nadjedzie pojazd zwiadowczy. Wyslij go nieco na pétnoc
[3] ustawiajac miedzy domem i zalesionym terenem. Kiedy wypatrzysz wrogéw na pétnocy [4] cel
ten zostanie osiggniety.
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Odrzuc sitly wroga, ktore przebily sie w rejonie Bravo (2)

Kontynuuj pochdd na poétnoc wysytajac przodem pojazd zwiadowczy. Wyeliminuj jednostki przy
moscie oraz jeden czotg po drugiej stronie (obrazek ponizej). Wazne, abys$ nie dat mu sie
wycofac (jesli to nastgpi przejedz przez most i go zniszcz), poniewaz jesli o nim zapomnisz, to nie
zaliczysz tego celu i misja nie ruszy sie dalej. Po uporaniu sie z wojskami przy moscie kontynuuj
jazde na poétnoc. Przygotuj sie na to, ze z zarosli na pétnocy [5] wyjedzie na ciebie kilka maszyn, a
kolejny szturm nastgpi od zachodu [6]. Wezmie w nim udziat kilka pojazdéw opancerzonych i
piechota, wystarczy wiec trzymac sie na dystans, aby uporac sie z nimi.
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