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Wprowadzenie

Czotem Zotnierze!

Witam w miniporadniku do gry Wargame AirLand Battle. Bedziesz toczyt wojne ze zgnitym
imperializmem Iub imperializmowat mitujace pokdj narody radzieckie, z odwiecznie sowieckg
Skandynawig na czele. Tak czy siak z nami przejdziesz droge od Kompota (chorgzego w Ludowym
Wojsku Polskim) do prawdziwego Psa Wojny (putkownika). Generatem zostan sam.

W poradniku znajdziesz przede wszystkim rady, dzieki ktérym nie bedziesz tatwym chiopcem do
bicia. By by¢ bijacym, bedziesz musiat spedzi¢ wiele godzin nad gra i wykazaé sie osobistymi
talentami dowddczymi.

Poradnik pomoze Ci:
e zaznajomic sie ze stronami konfliktu, panstwami i ich armiami
e poznac czynniki zwigzane z mechanikg gry
e uzmystowic sobie, o czym nie nalezy zapominac¢ podczas bitwy
e szybko i bezbolesnie pokierowac zwycieska kampania,
e stworzyc¢ talie nadajaca sie do gry

Jako ze nawet kampania w grze jest nieliniowa, a tym bardziej nieliniowy jest cztowiek, z ktéorym
bedziesz toczyt pojedynki w stanowigcym gwoézdz programu trybie multiplayer, potraktuj ten
skromny poradnik, jako instrumentarium wojny. Pomozemy Ci pozna¢ poszczegdlne jego narzedzia
i podpowiemy jak je skutecznie wykorzystac tak, aby o sukcesie lub porazce decydowaty juz tylko i
wytgcznie Twoje osobiste predyspozycje.

Zatem pokazuje i objasniam.

Hubert Mitura (www.gry-online.pl)
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Strony konfliktu

NATO (Sojusz) - niebiescy

W grze NATO reprezentuje osiem panstw - USA, Francja, WIk. Brytania, Zachodnie Niemcy (RFN),
Kanada, Szwecja, Norwegia i Dania.

Cechy charakterystyczne wszystkich armii NATO - u wiekszosci panstw nowoczesniejsze lotnictwo,
lepiej wyposazona piechota (niektére panstwa nastawity swag doktryne wojenng na unikanie
konfrontacji pancernej i preferowaty dziatania nieregularne do czasu interwencji silniejszych
sojusznikéw), stabsze czotgi (dunskie czy kanadyjskie stabsze od $rednich Uktadu Warszawskiego)
oraz co jest bardzo istotne, duza rdéznorodnos$¢ jednostek wynikajaca z wiekszej ilosci panstw
cztonkowskich rozwijajacych w miare niezaleznie swoje armie.

Do utworzenia samodzielnych armii narodowych najlepiej wykorzysta¢ wojska USA, Szwecji,
Zachodnich Niemiec, Francji lub Wielkiej Brytanii, pozostate sgq mniej uniwersalne, znacznie lepiej
sprawdzajg sie jako elementy sktadowe talii miedzynarodowych, gdzie mozna wykorzysta¢ jedynie
ich zalety.

USA (US)

Jest to najwieksza frakcja NATO, gra sie nig najtatwiej, co sprawia, ze najlepiej nadaje sie na
poczatek, kiedy wprawiamy sie w grze. Warto réowniez zauwazy¢, ze wyposazenie innych armii
NATO opiera sie w znacznej mierze na sprzecie Amerykandéw. Dlatego trzeba znac tg armie bo
fatwo sie z jej uzbrojeniem zetkngé (oby nie jako ofiara). US Army posiada najwiekszy wybér
jednostek oraz najlepsze w catym Sojuszu lotnictwo. Poza naszpikowanymi elektronika (najlepsze
stabilizatory) drogimi a uniwersalnymi Abramsami pozostate czotgi nie imponujg osiggami, jesli
poréwna sie je do ceny. Piechota jest rowniez do$¢ przecietna, ale juz na transport warto zwrdcic¢
uwage, gdyz posiadajg w miare niezly.

H B

Przystosowana do wojen kolonialnych Armia Francuska sprawdza sie w dziataniach taktycznych
wymagajacych znacznej mobilnoséci oraz w przeprowadzaniu zasadzek, gdyz preferuje jednostki
lekkie i szybkie lecz mato odporne. Niestety brak stabilizatoréw u w wiekszosci czotgéw utrudnia ich
uzycie w walce manewrowej. Rzuca sie w oczy takze brak pieszych sekcji plot. i niekonwencjonalne
$migtowce.

Francja (FR)

] e
e

Wielka Brytania (UK)

Armia brytyjska jest jedna z trzech natowskich poteg pancernych (pozostate to Niemcy i USA)
jednak ich masywne czotgi mogg mieé problem w momencie, kiedy front przemieszcza sie bardzo
szybko. W przypadku dziatan ofensywnych warto zwréci¢ uwage na silng i szybka piechote.
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Republika Federalna Niemiec (RFA)

Armia zachodnioniemiecka wyrodznia sie doskonatymi, ale drogimi rodzimymi czotgami pdzniejszych
generacji oraz silng piechotg. Ma za to niezbyt zréznicowane $migtowce i samoloty.

[

Szwecja (SWE)

Silne strony tej armii to czotgi (lepsze od wszystkich panstw ponizej), silna piechota i tani zwiad,
jednakze powaznym minusem jest przecietne (w stosunku do panstw powyzej) lotnictwo i braki w
artylerii.

2

Kanada (CAN)

Kanadyjczycy posiadaja nieztq piechote z doskonatym, szybkim transportem (helikoptery),
nienajgorzej tez wyglada lotnictwo, ale niestety obrona przeciwlotnicza szwankuje, (oprocz
piechoty tylko zaawansowany, ale drogi system ADATS) a od przestarzatych zachodnich czotgéw
gorsze sg chyba tylko czotgi armii dunskiej i norweskiej.

[

Norwegia (NOR)

Norweska $wietna piechota i nowoczesne sity powietrzne sprawiaja, ze dowodzenie ta armig jest
catkiem przyjemne i niezbyt trudne. W grze najlepiej oprzeé sie na piechocie, gdyz na czotgach
raczej nie mozna polegac.

I

o
Dania (DAN)

Sity dunskie sg szybkie i lekkie, dysponujg bardzo optacalng piechotg i tanimi $migtowcami do
zwalczania pojazdéw (PPK). Stabe i mato rdéznorodne czotgi, brak wyspecjalizowanych sekcji
piechoty do walki z pojazdami, nowoczesne lotnictwo.
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Uktad Warszawski (UW) - czerwoni

W grze nalezg don ZSRR. Polska, Czechostowacja i NRD. Mocne strony Uktadu Warszawskiego to
lepsze od NATO sity pancerne, tansze lotnictwo, doskonate Smigtowce szturmowe (w kazdej armii
Mi 24). Podobnie jak to miato miejsce w rzeczywistosci, wszystkie armie paktu warszawskiego
wyposazone sg W sowiecki sprzet lub opierajg sie na sowieckiej mysli technicznej, wiec ich sity sq
bardzo zblizone.

A

ZSRR (URSS)

Odpowiednik USA po tej stronie barykady. Sowieci majq najwieksza rdéznorodnos$¢ jednostek
sposréd wszystkich armii paktu i najlepsze lotnictwo. Ich sity pancerne goérujg nad czotgami USA.
Piechota liniowa jest raczej s$rednia, wyzej stojg juz piechota wyspecjalizowana i transport.
Wiekszos$¢ graczy wybierajaca strone czerwong gra ZSRR, ale jak juz wspomniano, armia kazdego
innego panstwa Uktadu Warszawskiego opiera sie na sowieckim sprzecie.

l

Polska (POL)

Podobnie jak NRD Polske obdarowato ZSRR swoim przestarzatym sprzetem. Braki w bardziej
zaawansowanych czotgach Ludowe Wojsko Polskie rekompensuje dobra, réznorodna piechota,
ofensywng i silng artylerig. Lotnictwo jest tanie i przestarzate, a wiec stabe. Za to Polska oprocz
ZSRR ma najwiekszy wsrdd panstw UW wybor helikopterow.

Niemiecka Republika Demokratyczna (RDA)

Mocne strony tej armii to rozbudowany zwiad, tanie i r6znorodne lotnictwo oraz duzy wybdr dobrej
piechoty w szybkich transporterach. Armia wschodnioniemiecka, jako jedyna oprécz ZSRR
dysponuje samolotem zwalczania obrony przeciwlotniczej. Podobnie jak w wypadku Polski, czotgi sq
raczej $rednie.

Czechostowacja (TCH)

Panstwo wyposazone w rodzimej konstrukcji odpowiedniki sowieckich modeli uzbrojenia.
Czechostowacja posiada réznorodng, wyspecjalizowang w zwalczaniu celdw pancernych piechote,
niezte lotnictwo oraz podobne do Polski i NRD czotgi. Atutem tej armii jest dobra artyleria.
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Kategorie wojsk i oznakowanie
jednostek

Program dzieli jednostki na nastepujace kategorie:
PIECH. ZADP. CZOLG ZWAD PO EMIGL. SAMOL.

Ponizej zestawienie ikon (z lewej strony — symbole NATO, z prawej — RTS) i nazw jednostek nimi
oznaczonych:

Logistyka:

NATO RTS Opis

Pojazd dowodzenia - dzipy, gaziki i inne podobne
nieopancerzone i nieuzbrojone (oprécz M1025 - Humvee CP)
samochody. Kosztujg miedzy 100 a 110 punktéw dyslokacii,
drozsze modele sg nieco szybsze.

J

Smigtowiec dowodzenia - latajacy odpowiednik innych
jednostek dowodzenia, nieopancerzony i nieuzbrojony (wyjawszy
uzbrojony w UKM Mi - 4 AVPK). Tylko na wyposazeniu Polski
Francji, ZSRR i USA, koszt: 100 - 110 punktéw

2
il

;

sity zbrojne Dani, Norwegi Czechostowacji i RFN nie maja zadnych
$migtowcdw zaopatrzenia

Ciezarowka - samochody przewozace zaopatrzenie,
nieopancerzone, eksplodujg w razie trafienia uszkadzajac lub
niszczac pobliskie jednostki, koszt: 10 — 30 punktow

L LIRS i

*

Ciezaréwka opancerzona - opancerzone tylko z nazwy (oprécz
MPT - LB), ale wytrzymalsze (10 punktow Sity zamiast 5)
odpowiedniki ciezaréwek, koszt: 10 - 40 punktow, na uzbrojeniu
wojska USA, Czechostowacji, NRD i ZSRR

]

r——— e
LA
m Smiglowiec zaopatrzenia - nieuzbrojony i nieopancerzony
—— powietrzny transport uzupetnien. Koszt od 25 do 125 punktow,
CE——]
fre ]
EEEE—

: Czolg dowodzenia - nazwa mowi sama za siebie, najczesciej nie
e Ty sq to czotgi o zastraszajacych parametrach, koszt: 165 - 250
punktow

r
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