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-.YBitwa o Srodziemieill

Poradnik do gry Daniel ,,Kull” Sodkiewicz

Wstep

Bitwa o Srédziemie 2 to wy$émienita gra strategiczna, ktérej misje dla pojedynczego gracza stajq
sie wyzwaniem jedynie na wyzszym poziomie trudnosci. Powiadam Wam, nie warto rozpoczynac
kampanii single player na tatwym poziomie. Jedynie poziom $redni i zaawansowany dostarczy
odpowiedniej dawki rozrywki. Wiasnie z mysla o tego typu zabawie, stworzony zostat ponizszy
poradnik i solucja.

Gra posiada bardzo przyzwoity samouczek, ktéry szczegétowo wyjasnia zasady rzadzace swiatem
BFME2. Zaktadam, ze kazdy z Was zapoznat sie z tym tutorialem, dzieki czemu obeszio sie w
poradniku bez nauki podstaw rozgrywki i obstugi interfejsu programu.

Kilka stéw wyjasnienia nalezy sie rowniez w kwestii obstugi samego poradnika. Tekst ilustrowany
jest screenami, do ktdérych tres¢ odwotuje sie za pomocg numeracji w postaci: #1, #2, #3 ... itd.
Wprawne oko gracza zauwazy réwniez dwukolorowe cele misji. Kolor zielony oznacza, iz sg to cele
dodatkowe.

Na koniec warto jeszcze dodac, iz w przypadku problemoéw z zawieszaniem sie gry, pierwsze co
robimy, to aktualizujemy sterowniki karty graficznej - u mnie pomogto. Nie nalezy takze
przechodzi¢ obojetnie obok udostepnionych tatek, poprawiajgcych wykryte w grze btedy.

To bytoby na tyle, zapraszam do gry i dalszej lektury.

Daniel ,,Kull” Sodkiewicz
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Sity zta

Sity Zta 1 - Lorien

Cele misji:

Na poczatku wypetniamy nieskomplikowane zadania zwigzane z rozbudowg bazy (w tym ulepszenie
obrony fortecy #1) i armii. Pierwszym powaznym wyzwaniem, bedzie zniszczenie elféw
stacjonujacych za rzekg #2. Na podbdj wroga wyruszamy dopiero, gdy zbudujemy maksymalnie
duzg ilos¢ wojsk. Wielkos$¢ naszej armii ogranicza populacja, nie wyszkolimy wiec wiecej niz kilka
oddziatow. Nalezy przy tym pamietaé, aby stworzy¢ zrdznicowane wojsko, skfadajace sie ze
wszystkich trzech dostepnych jednostek: goblinskich wojownikéw, goblinskich tucznikéw i trolli
jaskiniowych. Podczas staré nie nalezy przejmowac sie dostepnym bohaterem - nie oszczedzamy

Zbuduj jaskinie goblinéw.

Wyszkol w jaskini dwie hordy goblinow.

Zbuduj tunel.

Zbuduj szczeline.

Ulepsz szczeline, aby szkoli¢ trole.

Wyszkol trola jaskiniowego w ulepszonej szczelinie.
Przekrocz rzeke i zniszcz dwa nadrzewne domy elféw.
Zniszcz twierdze Lothlorien, Karas Galadhon.
Rozbuduj obrone swej fortecy za pomocg 2 ulepszen.
Uwolnij wszystkich trzech olbrzymow.

Przywrd¢ pokonanego bohatera do zycia w fortecy (gdy zginie).

jego zdrowie. Gdy zginie, mozna go wskrzesi¢ w fortecy.
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Po drugiej stronie rzeki warto wybudowac¢ wyjscie z tuneléw, za ich pomoca szybciej bedziemy
mogli transportowac¢ gobliny z bazy prosto na pole walki. Nie nalezy réwniez zapomina¢ o
mozliwosci posiadania mocy #3 (punkty niezbedne do ich odkrycia zdobywamy podczas walki).
Mozemy je aktywowac poprzez przycisk A - #4, a uzywac przez skroty umieszczone w miejscu B -
#4.

Przed przystgpieniem do ataku na gtéwng siedzibe elféow (pdéinocny-zachdéd), warto wypetnié
dodatkowe zadanie — uwolnié trzech olbrzymdw #6. Znajdujg sie oni w miejscach zaznaczonych na
#5. Atak na twierdze wroga: z trzema olbrzymami, jezdZzcami na koniach, czarami i mozliwie duza
do zbudowania armig, nie bedzie stanowi¢ dla nas zadnego problemu.
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Sity Zta 2 - Szara Przystan

Cele misji:
e Zdobadz stocznie.
e Zbuduj trzy czarne okrety.
e Zatop elfickie konwoje uciekajace z Szarej Przystani.
e Zniszcz elfickie wieze bojowe bronigce plazy.
e Ochraniaj swoje transportowce.
e Pokonaj elfy bronigce plazy.
e Zniszcz trzy fortece.

e Zajmij posterunek.

Za pomocg korsarzy przejmij dwie widoczne stocznie. Aby to zrobi¢ wystarczy najechac jednym z
oddziatow na flage stojacq przed budynkiem #1. Nastepnie stworz flote trzech czarnych okretow
korsarzy #2, ktore stanowig podstawowgq jednostke do walki na morzu. Przy pomocy zbudowanych
statkow niszczymy nadptywajace z poétnocnego-wschodu statki elfow.

Naszym kolejnym zadaniem jest przygotowanie plazy (na pdétnocnym-zachodzie) do inwazji.
Znajdujq sie tam wieze bojowe, ktdére niszczymy przy uzyciu okretu artyleryjskiego zbudowanego w
zdobytych na poczatku misji dokach. Statki z sitami zta zblizajg sie do plazy, musimy chroni¢ owe
transportowce, aby bezpiecznie dotarty do celu. Bedq je chciatby zniszczy¢ statki elféw, ktore
przybeda z pétnocnego wschodu. Wybudowane dotychczas cztery statki nie poradza sobie z sitami
wroga. Musimy stworzy¢ wiecej takich jednostek, najlepiej kilka sztuk czarnych okretow korsarzy
(nie zatujemy pieniedzy na ich budowe, statki te przydadzg sie w dalszej czesci misji).
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Gdy zaczng konczy¢ nam sie zapasy, otrzymamy dodatkowe zadanie - zdoby¢ posterunek wroga
znajdujacy sie w potudniowo-wschodniej czes$ci mapy, ukryto tam sporo surowcdw. Korsarzy
znajdujacych sie obok dokéw wysytamy do przejecia kontroli nad tym budynkiem #3.

Gdy nasze okrety dotra na plaze #4 przejmujemy kontrole nad atakujgcymi oddziatami i niszczymy
stacjonujace tam sita wroga. Warto wspomoc nasze oddziaty magia, czyli dostepnymi mocami. Gdy
uporamy sie z pierwszg linig obrony elféw, trzeba jak najszybciej zniszczy¢ znajdujacq sie na
wzgdrzu wieze i bronigce je Enty #5.

Po przejeciu kontroli nad piaszczystym terenem, rozbudowujemy na nim baze, budujemy
ulepszenia w skarbcu i szkolimy armie (jakie$ osiem oddziatéw). Zotnierzami wyruszamy na
pétnocny-wschod, gdzie znajdujq sie nasze kolejne cele - trzy fortece wroga. Nim do nich
dotrzemy, po drodze stoczymy kilka nietrudnych do wygrania potyczek. Powazniejsza bitwa bedzie
mie¢ miejsce w miescie elfow. Przed zaatakowaniem tego miejsca sugeruje, aby posigé¢ moc o
nazwie - przywotanie czatownika #6. Potwor z wielkimi mackami bardzo znaczaco zmniejszy
liczebnos¢ elfickich wojownikow #7. Przejecie kontroli nad miasteczkiem nie powinno sprawic
wiekszego ktopotu.
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