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KROL NAZGULLI,

Wstep

Krél Nazguli to pierwszy dodatek do gry strategicznej W/adca Pierécieni: Bitwa o Srédziemie II.
Wprowadza mozliwo$¢ gry nowgq frakcja Angmaru, jak réwniez wzbogaca istniejgce juz frakcje o
nowe jednostki i bohateréw. Nowosci oferowane przez ten dodatek, to:

1. Kampania opowiadajaca historie Czarnoksieznika i powstania potegi Angmaru.
Frakcja Angmaru.

2
3. Nowe jednostki dla kazdej frakcji z podstawowej wersji gry.
4. Rozbudowany system tworzenia bohaterdéw.

5

Rozwiniety tryb Wojny o Pierscien.

Kim jest Krél Nazguli i Angmar, ze poswiecono im caty dodatek? Wytrawni fani sagi Tolkiena moga
poming¢ ten fragment i przejs¢ do nastepnego rozdziatu poradnika. Pozostatych zapraszam do
krotkiego wprowadzenia na temat gtdbwnego bohatera dodatku.

Krystian ,GRG"” Rzepecki
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III

Stowo ,Nazgul” oznaczato w Czarnej Mowie Mordoru ,Upidr Pierscienia” i doktadnie okresla czym
byt Krél Nazguli (jak i o$miu pozostatych Nazguli). Niewiele wiadomo na temat przesztosci Kréla
Nazguli. Podejrzewa sie, ze trzech z dziewieciu Nazguli byto krélami numenorejskimi, a Krol Nazguli
byt najwazniejszym z nich i zarazem najstraszliwszym stuga Saurona. Upiory Pierscienia byty
kiedy$ smiertelnymi ludzmi - krélami zyjacymi w Drugiej Erze, ktdérzy zapragneli wiekszego
bogactwa i wtadzy. Sauron wykorzystat ich egoizm i stabosci w przewrotny sposdb. Kazdemu z nich
podarowat jeden z Dziewieciu Wielkich Pierscieni, ktore dawaty swym wiascicielom niezwykte moce
oraz bardzo dtuga zywotnos$¢. Putapka tkwita w tym, ze Sauron przy pomocy Jedynego pierscienia,
napotezniejszego ze wszystkich, madgt zniewoli¢ wiascicieli Dziewieciu Pierscieni. Nie mogac
przeciwstawic¢ sie Sauronowi (co udato sie Krasnoludom) zostali zamienieni w przerazajace upiory,
w petni postuszne swemu wiadcy. Nie mogac zrzuci¢ jarzma Pierscieni, upiory btakaty sie po
Srédziemiu przez ponad 4000 lat wykonujac wole Saurona. Wiadca nazguli, zwany
Czarnoksieznikiem (Morgulem) pojawit sie na poczatku czternastego wieku Trzeciej Ery i zatozyt
krélestwo Angmaru na potnoc od Wrzosowisk Etten. Wiasnie w momencie pojawienia sie
Czarnoksieznika rozpoczyna sie fabuta dodatku ,Krdél Nazguli” i opowiada historie jego walk o
dominacje nad regionem z krélestwami Dunedainow.
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Nowosci

Nowosci w trybie tworzenia bohatera

Krél Nazguli oferuje rozbudowany i usprawniony tryb tworzenia bohateréw. Gracz moze teraz
stworzy¢ od podstaw filar swej przysztej armii - poczynajac od wyboru rasy, a na rodzaju i
kolorach zbroji konczac. Wachlarz broni, zbroji czy ubran jest catkiem pokazny i umozliwia
stworzenie bohatera bedqcego zwinnym, elfim tucznikiem lub olbrzymiego, ciezkozbrojnego trolla.
Mozliwosci jest sporo. Nowoscig jest wtasnie rasa trolli, a doktadniej ich trzy rodzaje do wyboru:
Wielki troll, Sniezny troll i Gorski troll. Kazdego bohatera mozna wyposazyé w odpowiednie moce
korzystajac ze spacjalnego systemu, ktory pozwala zaplanowaé jego rozwdj od pierwszych
poziomdw do bardziej zaawansowanych. Kazda bitwa, w ktérej wezmie udziat bohater zostanie
odnotowana w szczegotowych statystykach z uwzglednieniem tego jakich przeciwnikéw zabit i ile
razy miato to miejsce. Dzieki temu mozemy analizowac¢ dorobek i zebrane nagrody konkretnego
bohatera.

Tryb tworzenia bohateréw wzbogacit sie o kilka nowych funkgji.
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Nowosci w trybie Wojny o Pierscien

Ten tryb rozgrywki doczekat sie istotnych i bardzo przydatnych innowacji. Mapa rozgrywki zostata
powiekszona o czternascie nowych terytoriéw, dzieki czemu Srédziemie jest bardziej kompletne. Na
tak powiekszonej mapie mozemy zagra¢ w dwa nowe scenariusze historyczne oparte na
wydarzeniach z trylogii Tolkiena. Skarbiec strategiczny umozliwia natomiast gromadzenie zasobdw
w celu budowy i werbunku na mapie strategicznej. Tworcy umozliwili takze, aby tworzone wojska w
czasie bitew w trybie rzeczywistym mogty zosta¢ przeniesione i uzyte na mapie strategicznej.
Wreszcie ruch na obszarach sprzymierzonych odbywa sie o dwa pola. Kazda rozgrywka w trybie
Wojny o Pier$cien moze miec ustawione przez gracza warunki zwyciestwa.

B TAKTVCENM

O Fa: TAATH A3 o A, R U, Tl

Wreszcie mozna werbowac jednostki na mapie strategicznej.
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Angmar

Moce Angmaru

Rozktad (5 punktow) - O potowe zmniejsza wydajnosé kazdego budynku produkujacego zasoby na
obszarze dziatania. Niezwykle przydatne zwtaszcza w trybie multiplayer.

Srogi wicher (5 punktéw) — Przemieszcza wrogie jednostki w poblize centrum obszaru dziatania.
Zadaje minimalne obrazenia. Moc bardzo przydatna w sytuacji gdy chcemy zyskac na czasie np. do
chwili dotarcia naszych jednostek.

Piesn bojowa (5 punktdow) — Wskazani sojusznicy zyskujq +50% do zadawanych obrazen oraz
+50% do pancerza. Nie kumuluje sige. Przydatna moc, zwiaszcza gdy nasz oddziat o kluczowym
znaczeniu jest atakowany przez mocniejsze lub liczebniejsze sity wroga. Wada tej mocy jest bardzo
maty obszar dziatania.

Catkowita lojalno$é (10 punktdéw) - Rzué na legowisko, aby przeja¢ kontrole nad nim oraz
mieszkajacymi w nim stworzeniami. Mato przydatna moc, lepiej inwestowac punkty w co innego.

Zamarznieta kraina (10 punktéw) - Zamraza wskazany obszar. Wszystkie jednostki sojusznikéw
otrzymujg +50% do zadawanych obrazen oraz +50% do pancerza. Nie kumuluje sie. Niezwykle
przydatna moc stanowigca rozwiniecie Pieéni bojowej (dtuzszy czas i znacznie wiekszy obszar
dziatania), idealna zaréwno podczas ataku i obrony.

Przywotanie orkow (10 punktéw) - Przywotuje kilka hord orkéw pod Twojg kontrole. Pozwala
btyskawicznie zaatakowa¢ wroga na widocznym obszarze mapy. Orkowie sg szybcy i bardzo
skuteczni przeciwko pikinierom.

Sniezne spetanie (10 punktéw) — W zadnych budynkach na obszarze dziatania nie moze odbywaé
sie produkcja, ale sq one odporne na uszkodzenia. Rozwiniecie mocy Rozktad. Przydatne zwtaszcza
gdy atakujemy miasto wroga, w ktorym znajduje sie wiele budynkéw produkcyjnych na matym
obszarze. Dzieki tej mocy mozesz zyska¢ na czasie i uniemozliwi¢ wrogowi uzupetnianie stanu
liczebnego wojsk podczas ataku na jego fortece.

Przywotanie olbrzymoéw (15 punktéow) - Przywotuje kilka olbrzymoéw pod Twojg kontrole. Kazdy
z nich stanowi istny czotg idealny do niszczenia budynkéw wroga na catkiem duzych odlelosciach.
Idealne do zniszczenia kluczowych fortyfikacji lub budynkéw wroga przed atakiem. Potrafig deptac
przeciwnikow oraz walczy¢ wrecz.

Lodowaty deszcz (15 punktéw) - Tymczasowo przywotuje opady deszczu nad catg mapa.
Przeciwnik traci wszystkie premie do morale.

Przywotaj upiory (15 punktéw) - Przywotuje kilka upioréw pod Twojg kontrole. Sq one co prawda
powolne, ale znacznie silniejsze od orkéw. Przydatne do odwrdcenia uwagi wroga lub wzmocnienia
obrony.

Lawina (25 punktéw) - Przywotuje lawine, ktéra zadaje obrazenia przeciwnikom i gasi ogien. Ze
wzgledu na duzy obszar dziatania jest to mordercza moc. Pozwala btyskawicznie pozby¢ sie duzej
ilosci oddziatdow wroga. Uszkadza takze budynki znajdujace sie na obszarze dziatania.

Przywotanie Cienia Wilka (25 punktéw) - Przywotuje widmowego wilka pod Twoja kontrole.
Bestia jest niezwykle silna i wytrzymata oraz potrafi sie bardzo szybko przemieszcza¢. Dodatkowo
potrafi zmie$s¢ wskazanego wroga przy pomocy wezwanej sfory wilkdw, a nawet sie wyleczy¢
poprzez zjadanie jednostek wroga.
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