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Wprowadzenie

Ponizszy nieoficjalny poradnik do Urban Empire to zbiér cennych porad i wskazéwek, ktére znacznie
utatwig zadania, ktore czekajg na ciebie w toku rozgrywki. Poszczegdlne rozdzialy poradnika zostaty
poswiecone mechanizmom rzadzacym rozgrywka, takim jak: ekonomia, zarzadzanie, polityka
czy nauka. Wszystkie wspomniane aspekty beda szczeg6towo wyjasnione, a dla kazdego z nich
znajdziesz tutaj istotne porady, ktére pozwolg ci samodzielnie uksztattowac rozgrywke w Urban Empire i
dopasowac jej przebieg do wtasnego stylu gry.

Poza wspomnianymi aspektami rozgrywki, w niniejszym poradniku znajdziesz opis sterowania,
wymagania sprzetowe i osiggniecia Steam dostepne dla omawianej produkcji. Poradnik jest
bogato ilustrowany, a zamieszczone na dotgczonych obrazkach oznaczenia pomogq ci sprawnie
nawigowac w jego tresci oraz wskazg najwazniejsze elementy interfejsu gry.

Urban Empire od studia Reborn Games to gra strategiczna, ktéra pozwala nam wcieli¢ sie w
burmistrza miasta. Poczynajac od XIX wieku, przez dwa kolejne stulecia naszym zadaniem jest
utrzymanie sie przy wiladzy, by przekaza¢ ja swoim potomkom. Aby tego dokonaé, musimy
nieustannie dba¢ o rozwdéj miasta i dobro jego mieszkancéw. Poza zarzadzaniem jesteSmy cztonkami gry
politycznej, ktérej wynik nierzadko zalezy od wizji rozwoju prowadzonej przez nas rodziny czy osobistych
cech jej przedstawiciela. Poprzez pie¢ epok rozwoju cywilizacji musimy stawi¢ czota rozmaitym
wyzwaniom, ktérych wymiar i poziom skomplikowania wzrasta wraz z czasem, jaki utrzymujemy sie przy
wiladzy.

Niniejszy poradnik bedzie idealnym punktem wyjscia dla graczy, ktérzy nie mieli dotychczas do czynienia z
tego typu grami, a weterani gatunku znajda tutaj niezbedne informacje, ktére pomoga im lepiej wdrozy¢
sie w mechaniki rozgrywki.

Poradnik do gry Urban Empire zawiera:

1. Opis interfejsu i sterowania w grze

2. Rozdziat ,Porady ogdlne” stanowigcy kompendium najwazniejszych wskazowek dla efektywnej
rozgrywki

3. Woyjasnienie podstawowych mechanik rzadzacych rozgrywkg

4. Wskazéwki dotyczgce aspektdédw politycznych, naukowych i ekonomicznych w grze

5. Wymagania sprzetowe gry i osiggniecia Steam

Poradnik zostat opracowany dla gry w wersji 1.1.6.

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Rozgrywka

Dobry start

W ponizszym rozdziale znajdziesz wiele przydatnych uwag, ktére znacznie utatwig rozpoczecie rozgrywki
niezaleznie od trybu czy rodu, ktéry wybrates.

= Samouczek

= Dystrykty

= Podatki

= Finansowanie

= Zaspokajanie potrzeb
= Zdarzenia

= Chmura wynalazkéw
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Samouczek

Pierwszy scenariusz lub kampanie w grze najlepiej rozegra¢ z wiaczonym samouczkiem. Dzieki
niemu niejednokrotnie zwrécisz uwage na wiele szczegoiow interfejsu, ktore poczatkowo
mogly wydawac sie bez znaczenia. Dzieki niemu poznasz tez mechanizmy rzadzace rozgrywka jak tez
kolejnos¢ dziatan i moment odblokowania poszczegélnych funkcji w czasie kampanii.

SELECT CITY r'nr ATROMN

LOCATION 1/3

THE RIMINI OF SWARELIA

Wazne jest, ze samouczka nie mozesz wylaczy¢ w rozpoczetym juz scenariuszu, wiec najlepiej
dotrwac¢ z nim do konca rozpoczetego juz trybu lub porzuci¢ stan gry i rozpocza¢ od nowa. Na
wypadek gdybys$ to przeoczyt, decyzje o grze z samouczkiem podejmujesz w ukazanym na obrazku
momencie.

Jest to o tyle istotne, ze samouczek w Urban Empire jest mocno inwazyjny i ogranicza dostep do
interfejsu w chwili, gdy musisz wykona¢ wskazane przez niego czynnosci.
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Dystrykty

Po rozpoczeciu scenariusza musisz stworzy¢ pierwszy dystrykt nowego miasta. Dystrykt moze liczyé
maksymalnie 25 ha powierzchni, ale moze by¢ tez mniejszy, jesli budzet nie pozwala na
zagospodarowanie maksymalnej przestrzeni.

Po utworzeniu dzielnicy musisz dac¢ jej kilka lub kilkanascie miesiecy na =zaludnienie sie. Jest to
jednoczesnie duza préba dla budzetu, bowiem przed zaludnieniem obszaru miasto doptaca do jego
zagospodarowania. Dotyczy to nie tylko pierwszej dzielnicy, ale kazdej kolejnej, wiec ogranicz rewolucyjne
wydatki w czasie gdy nowa dzielnica rosnie w site.

Pamietaj, ze wiekszos$¢ problemoéw z budzetem mozna rozwigzaé¢ za pomoca podatkéw. Nie chodzi jednak
0 zmiane stawki, a tworzenie kolejnych dystryktow. Im wieksza grupa mieszkancow sktada sie do
wspolnej kasy, tym wieksze ogdlne wptywy. Pierwsze 4 - 5 dzielnic powiniene$ stworzy¢ w ciagu
pierwszych 15 lat kampanii. Na poczatku gry miasto ma duzy potencjat, wiec rada miasta nie
powinna stanowic¢ przeszkod w drodze do duzej populacji. Pamietaj tylko, zeby jak najmocniej
ograniczy¢ wywieranie wptywu na partie na poczatku gry, gdyz moze to wptynaé¢ na wynik
glosowan dotyczacych modyfikacji / utworzenia dystryktu.

Jesli interfejs wskazuje na dowolny typa zapotrzebowania na przestrzen to powinien by¢ dla ciebie
jednoznaczny sygnat, ze czas wybudowac kolejny dystrykt. Nawet jesli zapotrzebowanie ma niskg wartos¢
to jesli tylko bedziesz utrzymywat ogolny poziom zadowolenia na dodatnim poziomie szybko znajdg sie

Pamietaj, zeby nie budowac dystryktow w szeregu. Kazda z dostepnych w grze instytucji
dysponuje okreslonym zasiegiem, ktory wyrazony jest okregiem 2z instytucja w jego
centralnym punkcie. Jesli ustawisz dystrykty szeregowo, to masz mniejsza szanse, ze okreg
dziatania instytucji obejmie wiekszos¢ obszaru. Postaraj sie, aby jeden dystrykt przylegat $cisle do
drugiego.
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Modyfikacja dystryktow

Do tego zagadnienia musisz podchodzi¢ przede wszystkim z ekonomicznego punktu widzenia. Jesli
rozwazasz uruchomienie nowej instytucji, gdyz jest to podyktowane potrzebami mieszkancow na masz
spore nadwyzki, to nie powinienes sie dtugo zastanawiac.

Powazne wydatki zaczynaja sie wtedy, gdy zamierzasz np. wyposazy¢ cala dzielnice w
ogrzewanie czy elektrycznosé. Tego typu zmiany powinienes mocno przekalkulowaé, gdyz nie
maja az tak duzego wplywu na nastroje mieszkancéw (szczegodlnie na poczatku gry), a sa
bardzo kosztowne. Wraz z kolejnymi odkryciami technologicznymi uzyskasz dostep do coraz to nowych
technologii, ale wazny jest ich odpowiedni dobdr i planowanie.

Zmiany tego typu mozesz realizowac pojedynczo dla wszystkich dzielnic. Jesli inwestujesz w oswietlenie,
instalacje sanitarng czy nowg droge, to rob to w czasie gdy miasto nie jest docigzone budowg nowej
instytucji czy nowej dzielnicy. Kalkuluj tez koszty budowy i utrzymania, tak aby dostosowal stawki
podatkéw do wzmozonych wydatkow.

Strefy w dystryktach

W toku rozgrywki pojawi sie mozliwos¢ zmodyfikowania stref zagospodarowania kazdego dystryktu.
Pamietaj, Zzeby nie ogranicza¢ sie jedynie do stref mieszkalnych, gdyz nie pozwoli to
przedsiebiorcom na rozwdj zakiadéw. Idac tym tropem nie powstana miejsca pracy, ktoére
zatrudnia nowych mieszkancow i ludnos¢ nie bedzie miata srodkéw na optacenie podatkow.
Jesli nie czujesz sie na sitach, najlepiej pozostaw strefy w domyslinym uktadzie.

Podatki

Jeden z najwazniejszych czynnikéw ekonomicznych w czasie gry. Poczatkowo zastaniesz je na poziomie
10% w obu dziedzinach (przedsiebiorcy i obywatele). Zmiany w tym zakresie sg konieczne, jesli miasto
ma zachowac ptynnos$c¢ finansowg, ale warto podejs¢ do nich z rozwaga. Z drugiej strony gwattowna
zmiana stawek procentowych z pewnoscig spotka sie z negatywng decyzjg rady miasta.

W miare rozwoju wachlarza swiadczonych przez miasto ustug powiniene$ podnosi¢ podatki o
1%. Na poczatku najlepiej jest minimalnie obciazy¢ przedsiebiorcow, gdyz gwarantuje to
wiekszy przychdd niz wpltywy od oséb fizycznych, ale w miare przyptywu ludnosci zyski z
podniesienia stawek beda zblizone.

Bezpieczny scenariusz w tym zakresie to zmiana stawki o jeden punkt za kazdym razem gdy miasto zbliza
sie do ponoszenia strat z tytutu swiadczonych ustug. Zawsze podnos$ podatek w osobnym gtosowaniu
dla kazdej z grup, a latwiej bedzie ci wplynaé¢ na decyzje rady miasta. Jesli wiasciwie
podchodzisz do kwestii potrzeb mieszkancow i nie forsujesz na sitle opcji politycznej, to
zapewne nhajczesciej spory z politykami bedziesz prowadzit o stawki procentowe podatkéw.

Oczywiscie mieszkancéw nie da sie obcigza¢ bez konca. Kazda delikatna nawet zmiana moze doprowadzié
do upadku wielu firm co negatywnie odbije sie na kondycji catego miasta i wpedzi cie w duze ktopoty.
Postaraj sie uruchamiac¢ przynajmniej dwa dystrykty na kazdy 1% podniesionych podatkow. W ten sposdb
niskg stawke wynagrodzisz duzg liczbg wptat, wiec kazdy z nich odczuje mniejszy nacisk na kieszen.
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