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!
V EHARTH ABSEAULT

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do strategii ,Universe at War: Earth Assault”. Tekst ten skfada sie
w gtéwnej mierze z bardzo obszernego opisu przejscia wszystkich trzech kampanii gry. ,,Universe at
War” z oczywistych wzgledow w bardzo duzym stopniu przypomina innego RTS-a
wyprodukowanego przez studio Petroglyph, a mianowicie ,Star Wars: Empire At War”. Sympatycy
tej strategii natrafiag na wiele zblizonych rozwigzan. Mimo wszystko radzitbym zapoznac sie z
materiatami instruktazowymi, tak aby méc pomysinie ukonczy¢ wszystkie przewidziane poziomy.
Jest to bardzo wskazane, gdyz kazdg ze stron konfliktu gra sie inaczej. W poradniku zajatem sie nie
tylko przedstawieniem zadan, ktorych zaliczenie wymagane jest do dotarcia do koncowej czesci
misji, ale i takze omoéwieniem proponowanej strategii rozwoju. Na biezgco opisywatem takze wady i
zalety odblokowywanych jednostek, technologii oraz innych kluczowych cech gry.

Zycze udanej zabawy i pomysinych podbojow!

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Prelude

Prelude - Misja 1

Mapa taktyczna

Legenda:

1 - miejsce startu

2 - blokada (cel 2)

3 - punkt kontrolny (cel 3)

4 - Reaper Drone’y oraz positki (czotgi)

5 - miejsce likwidacji dwdch jednostek Brute

6 - kapitol

Opis misji

Uwaga! Zanim przystgpisz do tego preludium proponowatbym zapoznac¢ sie z dostepnymi
materiatami szkoleniowymi. Znajdujg sie one w menu Tutorials. Nie musisz juz teraz ogladac
wszystkich filmikow, niemniej jednak z wiekszoscig z nich warto sie zapoznac. Najwazniejsze filmy
to Resource Collection, Research Tree oraz Novus Power & Flow i Novus Patch System. W
preludium bedziesz co prawda sterowat ludzmi, lecz juz pierwsza gtdwna kampania bedzie
powigzana z frakcja Novus. Warto takze zaliczy¢ interaktywny tutorial, wybierajac opcje Play
Interactive Training. Samouczek pozwala na zapoznanie sie z podstawami obstugi gry, a w
szczego6lnoéci manipulowaniem kamerq oraz budowaniem i przemieszczaniem po mapie
posiadanych jednostek.

Ogolne zatozenia misji:

Dowodzgac druzyng pod dowddztwem putkownika Randala Moore’a musisz dotrze¢ do kapitolu celem
uratowania prezydenta.
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Doktadny opis przejscia misji:

Cel 1: Secure the Capitol Building and rescue the President (Zabezpiecz budynek kapitolu i uratuj
prezydenta)

Zaczynasz w lewym dolnym rogu planszy (1 na mapie). Chwilowo nie musisz obawiac sie zadnych
przeciwnikéw, tak wiec wykorzystaj okazje do tego zeby zapoznac sie z posiadanymi oddziatami.
Twdj gtéowny bohater to putkownik Randal Moore. Zauwaz, iz chwilowo posiada on tylko jedng
umiejetnos¢, na dodatek o charakterze defensywnym (MedPack - regeneracja energii). Jesli zas
chodzi o reszte oddziatdw, bedziesz dysponowat kilkoma zotnierzami uzbrojonymi w miotacze ognia
(Flamethrower Squad) oraz spora grupka marines (Marine Squad). Wszystkie podlegte
porucznikowi oddziaty proponowatbym zgrupowac¢ razem. Putkownikowi bedziesz natomiast
wydawat oddzielne polecenia. Nie musisz sie tu zbytnio staraé. Jest to misja szkoleniowa, nie
zbudujesz zadnych baz, a wrdg nie zaatakuje Cie jesli nie zblizysz sie do okreslonych stref mapy.

Zacznij przemieszczac sie na wschéd. Putkownik powinien znajdowac sie na przedzie, gdyz jako
jedyny bedzie mdgt regenerowal swoéj stan zdrowia. Poczatkowo bedziesz wpadat jedynie na
pojedyncze jednostki (Lost One), ktore btyskawicznie zging. Zignoruj uciekajacych cywilow.
Dotrzesz w koncu do blokady, przy ktérej rozstawity sie nowe potwory (2 na mapie). Swoich ludzi
zostaw z tytu. Zapoznaj sie z nowym celem misji.
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Cel 2: Use Colonel Moore’s Grenade ability to destroy the fuel tanker (Skorzystaj z jednej z
umiejetnosci putkownika Moore’a w celu zniszczenia cysterny)

Wybierz jedynie posta¢ putkownika Moore’a. Powiniene$ zauwazy¢, iz na pasku pojawita sie nowa
umiejetnos¢ - Grenade. Wybierz jg, a nastepnie oznacz cysterne (screen). Eksplozja powinna zabic
wszystkie znajdujace sie w tej okolicy potwory.

ki

"
- {:'l ‘Emaure the Capttol Bulldng amsdlresowe the Pressdent =
-I:'l Uie Calongl Meares ﬂrlﬂlﬂlu_ll‘h' o daFiney the fus tanker.

Mozesz juz rusza¢ na wschdéd. Upewnij sie, ze wszyscy sojusznicy za Toba podazajg. Wkrotce
zostaniesz zaatakowany przez znacznie silniejsze jednostki Grunt. Upewnij sie, ze w walkach tych
biorg udziat wszyscy sojusznicy, a nie tylko sam putkownik. Przesuwaj sie w dalszym ciggu na
wschéd, zabijajac atakujace Cie potwory. Po kilku chwilach dotrzesz do skrzyzowania, przy ktérym
bronig sie sojusznicze jednostki (3 na mapie). Bedziesz im musiat udzieli¢ cennego wsparcia.
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Cel 3: Help defend the checkpoint (Udziel wsparcia sojuszniczym jednostkom, bronigcym punktu
kontrolnego)

Najwieksza grupa nadejdzie od pdéinocy. Bedq to przede wszystkim jednostki Grunt. Jeden dobrze
postany granat Moore’a powinien jednak btyskawicznie zatatwi¢ sprawe (screen). Teraz musisz
jedynie rozprawi¢ sie z niedobitkami. Po wygranej walce bronigce sie jednostki automatycznie do
Ciebie dotacza. Jesli chcesz, mozesz oddzielnie traktowaé¢ pojazdy typu humvee, lecz za
kilkadziesigt sekund otrzymasz kolejne jednostki, tak wiec losem podlegtych oddziatdéw nie musisz
sie szczegdlnie przejmowac.
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Jak zapewne zauwazyltes, nie mozesz przesuwac sie dalej na wschdd. Zamiast tego musisz skrecié
na potnoc. W pierwszej kolejnosci zneutralizuj jednostki typu Grunt, ktére nadbiegng z pétnocy i
potnocnego-zachodu. Dopiero teraz zniszcz znajdujacq sie tu wiezyczke (Spitter Turret). Kieruj sie
teraz stopniowo na pétnoc, a nastepnie na poétnocny-wschod. Zabijaj kolejne potwory, ktére
zdecydujg sie wybiec ci na powitanie. Wkrétce zjawig sie to sojusznicze $migtowce, lecz zostang
one zniszczone. Nie przejmuj sie tym, tylko od razu skieruj sie na wschod. Dotrzesz w koncu do
miejsca, w ktorym pojawig sie wieksze jednostki — Reaper Drone (4 na mapie). Ruszaj oczywiscie
do walki. Nie musisz sie obawiaé¢ o wynik tego starcia, gdyz wkrétce uzyskasz wsparcie w postaci
kilku czotgdw. Maszyny te dos$¢ szybko uporajg sie z problemem. Wkrétce zjawig sie tu tez
dodatkowe positki. Zbierz wszystkie jednostki przy putkowniku. W zaleznosci od osobistych
preferencji mozesz je tez podzieli¢ na kilka grup.
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